Offerts : Communicator 4, la suite Axene et Timekeeper 




Guerre des nerfs : 






Comment Netscape veut 
s'emparer d'lnternet ! 




# 



Puces en cuivre : 
Ibm pousse le 
PowerPC a 1 Chz ! 




Mais aussi : Compaq se paye 
les statioos les plus 
puissantes do moode, 
Gateway 2000 presente 
le ooovel Amiga, reveillez 
la puissance d' Alt a vista.. 






<% Mise au point : 
Que vaudra 
Windows Nt 5 ? 





S.u.s.e. : " fl 
La distribution Linux ultime ? 



Demarrez 



toute tranquillite 

Voire PC devient Station-X 
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LINUX 

Applications 
Graphiques 

(MNIS Fevrier 1998) 

Plus de 350 
applications 
graphiques ! 

Gimp, Surf, Povray, utilitaires gra- 
phiques, ImageMagic, onatpbm, 
sced,xpaint, viewers pour tous les 
principaux formats, des modules 
pour generations speciales WEB, 
outils pour scanners, drivers pour 
scanners Mustek, SANE (Scanner 
Acces Now Easy), miroirs de 
GIMP et GTK, miroirs des appli- 
cations graphiques du Sunsite... 
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Off re speciale 

Linux MNIS 10/97 

+ Applications ELF-97 
295FTTC 



Autres LIN 



Linux Offidel Red Hat 5.0 (Intel) Francaise (Logiciels du soleil) 360 

Linux Official RedHat 5.0 (Intel) 295 

Linux Red Hat PowerTools 5.0 (Intel/Alpha) 170 

Linux Official RedHat 5.0 (Alpha) 320 

Linux S.u.S.E. 5.1 (Version US) 295 

CALDERA Open Linux Base 1.1 (Version Francaise) 635 

CALOERA Open Linux Base 1.1 (Version US) 595 

CALDERA Open Linux Standard 3690 

Linux InfoMagic (01/98) 175 

Deblan Linux (Linux Press) + manuel 250 

Linux OS Professional Edition (Walnut Creek) 07/97 1345 

Linux Slackware 3.4 (Walnut Creek) 1 1 /97) 185 

MkLinux DR 2.1 + livre 320 pages (Rich Morin) 330 



Le Systeme Linux "O'Reilly" (590 p.) 2eme Ed. (FR) 290 

Administration Reseau sous Linux "O'Reilly" (368 p.) (FR) 230 
Linux et XFree 86 "Eyrolles" 404 pages (FR) 

avec RedHat 4.2 + Netscape 3.0.1 ' 215 

Linux Man (RedHat) 2000 pages 2nd Edition 345 

Doctor Linux (RedHat) 2030 pages Seme Edition 320 



I FreeBSD I 



FreeBSD 2.2.5 (Walnut Creek) 11/97 
Complete FreeBSD 2.2.5 + livre (817 p.) 02/98 



Applications / Developpement 



Applixware 4.3.5 Office suite (Logiciel du Soleil) 

Applixware 4.3.7 Office suite (S.u.S.E) 

Applixware 4.3.7 Office suite (RedHat) 

Applixware 4.3.7 Developer's Edition (RedHat) 

CDE Client Edition / Developer (RedHat) 620/ 

Wabi 2.2 pour Linux (emulateur Win 3.1 x) -Caldera- 890 

MOO TIFF 2.0. 1 . InfoMagic 890 

Motif ReadHat 2.0.1 1245 

Accelerated AX 4.1 Display Server pour Linux/BSD (Xi Graphics) 

(support de plus de 500 cartes graphiques) 785 

CDE (Xi Graphics) : bundle (CDE + Applications Builder 

pour Motif + Motif 1.2.5 + Accelerated AX 4.1) 2990 

Accelerated LX 4.1 Laptop/Portable Server 

JAVA Workshop 2.0 (SunSoft) tarif Educ. : 690 

GNU Step for Linux 04/97 (Net Community) 

GNU Step for NT (08/97) 295 

C/C++ User Group Library 08/97 (Walnut Creek) 245 

GNU Free Software for Unix 04/97 (Walnut Creek) 

Perl 09/97 (Walnut Creek) 

Tex 12/97 (Walnut Creek) 

Ada 11/97 (Walnut Creek) 

Eiffel 03/97 (Walnut Creek) 



CICA NT 11/97 (Walnut Creek) 
Hobbes OS/2 10/97 (Walnut Creek) 
Simtel Dos 09/97 (Walnut Creek) 
Windows95.COM 11/97 (InfoMagic) 

et bien d'autm litres... 



LINU * Linux MNIS 10/97 
| XFree 3.3 
• 5 Noyaux 20.30/2.1.56 
Installation simple 
en francais 
195FTTC 





□ Je suis interesse(e) par 

□ je desire commander _ 



Nom 



Societe 



Prenom 



Adresse 



C.P 



Ville 



Tel. 



http://www.mcd2-diff.fr 



email : mcd2@mcd2-diff.fr 



et desire recevoir une documentation. 

au prix de Frrc ,____ — ., 

au prix de Fttc soNreNmc 

au prix de Fttc et port compr» 

I I Je regie par cheque a I'ordre de MCD 2 Diffusion 

I I Je regie par Carte Bancaire en reportant son n° ci-dessous 

1 I I 1 I I I I I I I I I I 1 1 I 
expire : | |_ 



S o m m a i r e 



Dream N° 49 



E d i t o 

L 'effervescence du monde 
informatique s'amplifie de 
mois en mois. De toute part, 
des decisions fracassantes 
sont prises : Netscape qui 
distribue gratuitement son 
navigateur Internet par ci, 
Compaq qui rachete Digital 
par la. . . L'impression 
generate est celle d'un chaos 
en perpetuel renouvellement : 
Ibm reinvente le processeur 
grace au cuivre, Samsung 
herite de I'Alpha pour lui 
offrir une toute nouvelle 
carriere dans le grand public, 
S3 abandonne les cartes 
graphiques pour se lancer 
dans un tout nouveau 
concept de calculateur, a la 
fois Rise et Mips. . . Le 
probleme, est qu'il est encore 
trop tot pour presager de 
I'avenir ; pour I'instant, 
toutes ces declarations 
enlisent le marche plus 
qu'elles ne le font evoluer. A 
moindre echelle, le cas de 
I'Amiga est tout autant 
symbolique : Gateway 2000 
ne sait toujours pas quoi 
faire de cette machine. Le 
constructeur charge done sa 
filiate qui lui est dediee de 
multiplier les annonces, 
mime s'il n'ya rien a 
annoncer. A tous les niveaux, 
le mot d'ordre est de faire 
parler de sol. Pour la reelle 
innovation, on copiera sur 
les autres plus tard. 




CD-Rom - page 4 
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Incroyable : Netscape communicator, 
la suite bureautique Axene et le jeu 
Timekeepers pour Amiga en version 
complete ! Et tout ceci sur le meme 
CD, avec, en prime, des tonnes d'utili- 
taires et de jeux pour toutes les plates- 
formes alternatives ! 

Courant alternatif - page 6 

Qui I'eut cru ? Compaq rachete 
Digital, Netscape distribue gratuite- 
ment les sources de Communicator, le 
PowerPC passe a 1 Chz, James 
Cameron utilise Linux pour les effets 
speciaux de "Titanic"... Ce mois-ci, un 
dossier special sur I'immobilisme 
d'Amiga Inc. 



Labo - page 18 




Tout sur la nouvelle distribution Linux 
de Suse, Netscape communicator pour 
tous, deux excellents outils Internet 
pour Amiga, mais aussi toutes les der- 
nieres nouveautes sur RiscPc, Atari, 
BeOs... 




Decouverte - page 32 

Que vaut veritablement Windows nt ? 
Plus puissant que le StrongArm, voici 
I'Arm 9 ! 

En pratique - page 36 

Tout ce qu'il faut savoir sur Linux 
m68k, comment recuperer une parti- 
tion formatee en Ms/Dos sur un 
Amiga, comment configurer I'esthe- 
tique du bureau de BeOs, comment se 
servir d'Emacs, comment faire tourner 
les vieux jeux sous RiscOs, comment 
recuperer 
ses applica- 
tions origi- 
nales avec 
Dosemu et 
Tosemu... 

Approfondir - page 50 

Suite des initiations au Shell et a 
Afterstep sous X-window, comment se 
connecter sur Internet a partir d'un 
Amiga, comment optimiser ses 
recherches sur Internet. 

Programmation - page 58 

Suite des initiations a Tcl/tk, Java et a 
I'assembleur. 

Zone libre - page 64 

Les jeux Bubble impact sur RiscPc, 
Onescapee et Uropa 2 sur Amiga. Le 
retour des demos sur Amiga ! Et toute 
la verite sur cette institution mythique 
qu'est la Free software Foundation. 

Forum - page 72 

Toutes les questions et toutes les 
bonnes affaires du mois ! 



Abonnement P.63 



Dream's bootik P.74 
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Void un mois fertile en 
nouveautes puisque 
figurent sur la liste des 
logiciels fournis 
Netscape et Axene. 
En effet, le plus celebre 
des navigateurs Web 
(qui ressemble en fait 
plus a une suite 
complete pour 
Internet) est disponible 
en version Linux et 
FreeBsd. Par ailleurs, la 
societe Axene vous 
propose sa suite 
bureautique pour 
X-window en version 
d 'evaluation. L Amiga 
n'est pas en reste 
puisqu'est egalement 
present le jeu 
TimeKeepers en version 
complete ! 



iruen Format Tools 

a 

Save Pubinn BfOvte 



Print 



La suite Axene complete pour 
Linux, FreeBsd et NetBsd 



Retouvez sur le CD-Rom Dream de ce 
mois-ci une version devaluation de 
la suite Axene. Cette derniere com- 
prend les logiciels suivants : Xclamation, 
Xmayday, Xquad et XallWrite. Rappelons 
que Xclamation est un logiciel de Pao teste 
dans le numero 39 de Dream (avril 97). 
Xquad est un tableur-grapheur (Dream 38) 
et XallWrite est le dernier ne des traite- 
ments de textes pour X-window. Ces logi- 
ciels utilisent Motif mais, rassurez-vous, les 
bibliotheques sont linkees statiquement et 
vous n'aurez aucun besoin d'acheter quoi 
que ce soit d'autre. Pour un meilleur 
contort d'utilisation, vous pouvez tout a 
fait lancer les applications directement 
depuis le CD-Rom (applications dans 
AxeneOffice/Live/Linux-2.07). Bien enten- 
du, il reste possible d'installer la suite com- 
plete sur le disque dur. Pour cela, executez 
la commande suivante : AxeneOffice/ 
Linux-2.0/Axenelnstall. Les versions four- 
nies sont des versions devaluation ne per- 
mettant pas de sauvegarder ou 
d'imprimer ; cependant, si vous desirez 




Le tableur : un modele du genre. 

acquerir une de aupres 6' Axene, il vous suf- 
fira alors par la suite de relancer le pro- 
gramme d'installation en suivant les direc- 
tives d' Axene pour enregistrer la version 
que vous avez deja installee sur le disque. 
En cas d'ennuis, il est toujours possible de 
consulter le fichier Lisezmoi present dans le 
repertoire AxeneOffice. The last but not 
the least, tous les logicels sont en francais, 
y compris I'aide en ligne. Cette derniere est 
accessible grace a Xmayday, qui n'est autre 
qu'un browser de documentation Html. 



Communicator et Navigator 4.04 
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L'editeur Html Wysiwig de Netscape. 






Depuis peu de temps, les logiciels 
Navigator 4.04 et Communicator 
standard edition 4.04 sont dispo- 
nibles gratuitement. Nous en profitons 
done pour vous les offrir 
dans leurs versions Linux et 
FreeBsd. En ce qui concerne 
Linux, les utilisateurs de la 
Redhat (4.2 et 5.0) installe- 
ront les logiciels comme a 
I'accoutumee par la com- 
mande 'rpm -i netscape- 
communicator-4.04- 
3,i386.rpm'. Neanmoins, 
une version au format tar.gz 
est egalement disponible ; il 
suffira alors de desarchiver le 
fichier dans /tmp et de lan- 
cer le script ns-install. Les 
fans de Debian ne sont pas 
en reste puisqu'un package 
.deb permet d'installer 
Communicator comme n'im- 
porte quel autre package 
Debian. Deux conditions a 
cela : premierement I'archi- 
ve au format .tgz doit etre 



presente dans le repertoire /tmp. Ensuite, il 
est necessaire de specifier une option sur la 
ligne de commandes de dpkg, celle-ci 
devenant alors "dpkg --ignore- 
depends=libc6 -i netscape4 4. 0-7. deb". 
Enfin, notons que Netscape n'assure pas de 
support technique pour ces produits et 
que la seule aide disponible se trouve a 
I'adresse http://help.netscape.com. 



rsset. 
vase. 



Netcenter 
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Inconsumable : le site de Netscape. 
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Time keepers 



Initialement edite par Vulcan software, Timekeepers reprend le 
concept du jeu Lemmings. II s'agit d'une tribu qui evolue au fur 
et a mesure des epoques, symbolisees par de multiples niveaux. 
Le but du joueur est bien entendu d'eviter que les petits person- 
nages ne rencontrent des embuches. Pour ce faire, on dispose 
d'une multitude d'options, tels le saut, la minuterie ou encore 
une clef. La plus amusante est sans aucun doute Hurlement : elle 
sert a crier violemment pour faire fuir le chef d'une tribu adverse 
qui viendrait eventuellement nous barrer le chemin. Un jeu 
comme on n'en fait plus ! 




En version complete ! 



Repertoire Linux 



Al'honneur, les dernieres versions de Cnu emacs et 
d'Xemocs, tous les How-to traduits en francais et consul- 
tables directement depuis le Cd-rom. Les sources des der- 
nieres versions de WindowMaker sont egalement presentes, ainsi 
que les derniers noyaux (sources, Debian, Redhat). A noter egale- 
ment la presence du package Iibgif2, necessaire a ('installation de 
Kde sous Debian. 



Repertoire Amiga 



Pres de 7 Mo d'applications (gestion de compte bancaire, 
base de donnees, conception 3D, fractales, Mp3, etc.), 33 
Mo de demos, plus de 7 Mo de docs, plus de 3 Mo d'emu- 
lateurs, 4 Mo d'outils Internet, 38 Mo de jeux, 4 Mo de langages 
(dont les tous derniers optimises pour Ppc !) et 20 Mo de pilotes 
et d'outils divers pour le Workbench I 

Repertoire RiscPc 

Plus de 1 85 Mo de jeux, de demos et d'outils en tous genres. 

Repertoire Atari 

Tout ce dont on peut avoir besoin pour la musique sur Atari. 

Repertoire BeOs 

Emacs pour BeOs I ainsi que des jeux et des utilitaires en pagaille ! 
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L'Unix pour les compatibles 

qui vous fera tirer le 

maximum de votre micro! 



■ installation Support! 




S.u.S.E. Linux 

le leader 

Le produit Linux le 

mieux vendu en Allemagne arrive enfin sur le marche francais. 

S.U.S.E. Linux est un systeme d'exploitation pour votre PC, puissant, 
fiable et rapide, avec de nombreux logiciels de grande qualite integres 
au systeme. Alliant une interface graphique avec des possibilites qui 
enthousiasmeront aussi bien les neophites que les professionnels, 
ce systeme repondra parfaitement a vos exigences. 

C'est un systeme d'exploitation simple comme bon jour: Grace a 
son installation commandee par menue, a la possibilite du lancement 
de logiciels sur CD sans installation prealable, un a manuel detaille 
de 400 pages (en anglais), ainsi qua une assistance technique pour 
I'installation pendant les 60 jours suivant I'achat. 

C'est un systeme offrant de nombreuses possibilites: qu'il s'agisse 
dun acces confortable a I'lnternet, de RNIS, avec S.U.S.E. Linux tout 
est possible. Le package S.u.S.E. Linux 5.1 comprend de nombreux 
langages de programmation, des logiciels-serveur Internet, ainsi que 
des applications variees. 

C'est un systeme a la portee de tout le monde: le leader parmi les 
systemes Linux , ne coute que 295 Francs (port compris). Essayez-le! 



(port compris) 



La suite bureautique rapide et fiable avec ses logiciels 
de traitement de texte, tableur et editeur graphique. 



1 



Pour toute commande 
veuillez vous adresser a: 

MCD 2 Diffusion 

5/7 rue Leredde 

75013 Paris 
Tel. 0142 16 88 00 
Fax 01 42 16 89 85 
Email: mcd2@mcd2-diff.fr 



S.u.S.E. 

S.u.S.E. GmbH 

Gebhardstr. 2 
D- 90762 Furth 

Tel. +49/911/740 53 81 
Fax +49/911/741 77 55 
Email: suse@suse.de 



http://www.suse.de/f/ 







Que se passe t-il ? 



Amiga inc., ou Tart 
de I'immobilisme... 



Mi-janvier, un responsable d' 'Amiga inc. s'est livre a des declarations 
pour le moins surprenantes qui plongent le marche Amiga dans le 
flou artistique le plus total. 




La carte mere du Boxer, I'une 

des seules solutions pour 

assurer reellement la 

perennite de I'Amiga. 



Le 19 Janvier dernier, Joe 
Torre, unique ingenieur 
d'Amiga inc., s'est prete 
au jeu de I'auto-interview 
pour repondre aux questions 
les plus courantes que se 
posent les utilisateurs et les 
principaux acteurs du monde 
Amiga. Le theme principal de 
cette declaration portait sur le 
choix du futur processeur de 
la machine. En voici la retrans- 
cription (les repetitions ont 
ete eliminees et remplacees 
par trois petits points) : 
Q : Quel processeur est le plus 
en vue pour le futur Amiga, un 
68 k ou un Ppc ? 
R : Les deux. L' Amiga a le 68 k 
pour la compatibility et le Ppc 
pour la vitesse. La flexibility de 
I'architecture Amiga lui a per- 
mis de se parer d'un proces- 
seur Ppc pour les calculs 
intenses, tels que le rendu, la 




decompression ou encore le 
cryptage (...). Et puisque nous 
sommes de plus en plus a 
adopter la solution 68 k + Ppc, 
nous disposerons bientot de 
logiciels exploitant pleinement 
les fonctions du Ppc. 
Q : Est-ce qu'un processeur Ppc 
sera requis pour fake tourner le 
Workbench 3.5 ? 
R : Pas du tout. La mise a jour 
de I'Os est aussi bien destinee 
aux machines existantes qu'a 
celles de demain. 
Q : Sachant qu'une version Ppc 
serait plus rapide, pourquoi 
publier juste une version 68 k 
du Workbench 3.5 ? 
R : Pour supporter la commu- 
naute Amiga actuelle (...). Par 
ailleurs, porter I'Os sur Ppc 
prendrait plus d'une annee. 
Q : A terme, y aura-t-il un 
AmigaOs uniquement pour Ppc ? 
R : Chaque possesseur de 



licence est libre de porter 
I'AmigaOs sur Dec alpha, 
Power Pc ou Mips. Ces pro- 
cesseurs seraient d'ailleurs 
ideaux pour les applications 
embarquees dans lesquelles 
excelle I'AmigaOs (...). 
Neanmoins, ces portages ne 
pourront pas etre considered 
comme compatibles Amiga 
tant qu'ils ne disposeront pas 
d'une emulation du chipset et 
du 68 k. 

Q : Qu 'en est-il du Coldfire ? 
R : Le Coldfire est moins de 
30% compatible avec le 68 k. 
II dispose d'un nombre reduit 
d'instructions qui le rend tres 
rapide mais totalement 
incompatible avec les opera- 
tions de Bitfields d'AmigaOs. 
Utiliser le Coldfire demande- 
rait une reecriture complete 
d'AmigaOs et reviendrait a 
etre incompatible avec les 
archives Aminet. 
Q : Amiga inc. fabriquera-t-il de 
nouveaux Amiga ? 
R : Non, Amiga inc. ne fabri- 
quera pas de nouvelles 
machines. Celles-ci viendront 
des constructeurs qui dispo- 
sent d'une licence technolo- 
gique d'Amiga (...). 
Des questions en suspens 
Par-dela le cote grandiloquent 
de cette declaration, la pre- 
miere impression est que Ton 
n'apprend rien du tout, ou 
peu de choses. Dans une 



Que valent les PowerUp ? 



Quatre mois apres leur disponibilite, les cartes PowerUp de Phase 
5 constituent toujours la seule et unique maniere de faire evoluer 
le microprocesseur de I'Amiga de facon consequente. Quelques 
logiciels commencent a etre compatibles et les dernieres versions 
des pilotes, maintenant relativement rodees, permettent enfin 
d'obtenir des performances acceptables, meme si le parallelisme 
des deux processeurs reste a prouver. Neanmoins, ces cartes 
souffrent de quelques defauts qui en rendent le prix exorbitant : le 
controleur Ultra-wide scsi connait plusieurs dysfonctionnements, 
les supports de memoire sont encore au format Simm 72 broches 
(format introuvable sous peu et avantageusement remplace sur le 
marche par des barrettes de SD-Ram 64 bits, totalement 
incompatibles) et il est impossible de remplacer le Power Pc par 
un modele plus recent. Ce qui est fort dommage car les 604e et 
603e de ces cartes sont des processeurs qui ne figurent deja plus 
au catalogue de Motorola. 
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Coura nt 



ue se passe t-i 




Les seuls Amiga "officiels" sont de Micronik, pas d'Amiga inc. 



interview qu'il nous avait 
accordee I'ete dernier (Dream 
No 43, page 18), Petro 
Tyschtschenko avait deja reve- 
le que le prochain processeur 
de I'Amiga serait un Power Pc. 
Par ailleurs, Escom avait opte 
pour cette solution lors du 
rachat de I'Amiga en mai 

1995 (Dream No 19, page 
24). II est done etonnant d'ap- 
prendre qu'Amiga inc. ait mis 
huit mois a reflechir sur I'inte- 
ret d'un processeur qui avait 
de toute tacon ete choisi 
depuis pres de trois ans. La 
veritable nouveaute est 
qu'Amiga inc. parle de conser- 
ver le 680x0 pour rester com- 
patible. Une declaration 
curieuse qui a seme le doute 
dans beaucoup d'esprits. Si le 
futur Amiga doit tourner avec 
un Power Pc, pourquoi ne pas 
utiliser un emulateur similaire 
a celui qu'Apple avait deve- 
loppe en un tournemain il y a 
quatre ans ? D'autant que les 
performances d'un 680x0 
emule sur Power Pc sont bien 
meilleures que celles d'un 
veritable 68060 ! Par ailleurs, 
on se demande bien ce qu'a 
pu devenir la version Power Pc 
d'AmigaOs recompilee en 

1996 par I'EpsI, la filiale euro- 
peenne de Motorola speciali- 
se dans I'adaptation d'appli- 



cations 68 k sur processeurs 
Rise (Dream No 29, page 27). 
A priori, elle n'a jamais ete ter- 
minee, faute de moyens. Mais 
bon, il y avait tout de meme 
une base qui permettait de se 
passer d'un 680x0. A bien y 
regarder, Amiga inc. n'a 
d'ailleurs pas ete tres loin pour 
decider du processeur de 
I'Amiga ; Joe Torre n'a fait 
qu'enoncer a voix haute les 
caracteristiques des cartes 
PowerUp de Phase 5. Cela 
pose un probleme. Non pas 
de performances car, recon- 
naissons-le, les pilotes ont 
bien evolue en quelques mois 
et nous sommes desormais 
loin des resultats forts dece- 
vants rencontres lors de nos 
tests. Le veritable souci reside 
plutot dans le choix meme du 
pilote : faut-il opter pour la 
Ppc. library de Phase 5 et son 
format Elf bizarroide, ou pour 
la plus classique WarpUp. libra- 
ry de Haage & Partner ? 



Aucune precision n'est don- 
nee sur ce sujet pourtant suffi- 
samment epineux. 
La decision n'est pas 
encore prise 

Vient ensuite le chapitre du 
futur Workbench 3.5. Si Ton se 
refere a une declaration prece- 
dente de Darreck Lisle, il s'agi- 
rait juste d'une mise-a-jour sur 
disquettes ou CD-Rom (Dream 
No 45, page 7). La aussi, on se 
demande ou a bien pu passer 
le Kickstart 3.2 qui logeait dans 
une Rom de 1 Mo a I'epoque 
du Walker (Dream No 29, page 
26). De meme, on apprend 
qu'il faudrait un an pour porter 
I'Os en code Power Pc. Sachant 
que cela fait trois ans que ce 
leitmotiv est enonce a chaque 
conference de presse, faut-il en 
conclure que toutes les initia- 
tives precedentes sont parties a 
la corbeille ? En tout cas, une 
chose est sure : il n'est plus 
question d'un AmigaOs 4.0 
pour Ppc avant un petit 
moment. 

Le commentaire a propos du 
portage sur d'autres proces- 
seurs revele, finalement, la veri- 
table nature de cette declara- 
tion : Amiga inc. preconise 
I'emploi d'une solution 680x0 
+ Power Pc mais les titulaires 
d'une licence feront de toutes 
facons ce qu'ils voudront ! 
Preuve en est le projet conjoint 
de Hiq et Index information, 
visant a proposer un AmigaOs 
pour processeurs Alpha d'ici a 
1999 (Dream No 48, page 10). 
Autrement dit, ce qui a ete ple- 
biscite comme etant la revela- 
tion du siecle par Amiga inc., a 
propos du nouveau processeur 
de I'Amiga, n'est en fait qu'une 



Suite page 8 



et Inside out 



Developpees par Index information, I'Access et I'lnside out sont 
des Amiga complets sur de toutes petites cartes electroniques. 
Aussi large que son indispensable CD-Rom, /'Access est destine 
au marche professionnel des homes multimedia. Veritable carte 
d'extension Pci, I'lnside out a pour but d'apporter toute la 
puissance d'une station Alpha a I'Amiga. 



• L'administration pro 
sous Linux 

Legros diiaui de Linux ii I' Inure 
aetuelle est le fait qu 'il ne dispose 
pus d'outils d' administration 
comparables /'/ ceux des I 'nix 
commereiaux. Mais bientSt, ce ne 
sati plus le his. gpSce mi CaUera 
open administration system. Coas 
se pirsente sons la forme d'une suite 
Cf applications client/serveur 
ouverte et modulaire, capable de 
i epondre ii tons les liesoius 
a" administration et de 
maintenance. Les clients seront 
disponibles sons trois formes : ell 
lignes lie io in ill mules Shell, tivei 

une interface graphique X-window 
et en tant ///i 'applets Java. On 
revait de ponvoir adiiiinistrer un 
serveur Linux depuis un paste 
client Windows on Mae. voila que 
tela devient line reel lite. 

• Un emulateur Pc pour 
BeOs 




Horlis software company 
(Imp :llworld.std. t onil- limits I) i n nt 
d'minoiner la sortie proe/iaine 
d ii ne adaptation de I' emulateur Pc 
Hoc/is pour lleOs. Celui-d simnli le 
joiielionnemeiit d'un processeur 
Intel x86 sur Power Pi. ce qui 
laisse prisager /'utilisation de 
differenls syst'emes cT exploitation 
i limine Dos. Linux. ()sl> ou encore 
Windows. Paradoxaleinent. aucune 
version pour BeOs Pc n'est 
aunoncee. 
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Que se passe t-il ? (suite) 




to carte mere de I'ASOOO : 

Amiga inc. ne savait mime 

pas que c'etait faisable... 



enieme facon d'entretenir I'ac- 
tualite autour de la machine, 
toujours pour promouvoir ces 
fameuses licences. Car c'est 
bien la la seule chose que pro- 
duit la marque Amiga : des 
licences. 
Presque 

des excuses publiques 
Le fait que cette declaration se 
termine en precisant qu'aucune 
machine ne serait produite par 
Amiga inc. a suffi a mettre le 
feu aux poudres. Les reactions 
ont ete a ce point virulentes 
que, le 5 fevrier, un membre de 
I'lcoa (une association de pro- 



les vrais nouveaux Amiga 



Les sociitis Index information et Dee n'ont pas attendu le bon 
vouloir d'Amiga inc. Elles mettent des ce mois-ci en chantier la 
fabrication en serie de deux nouvelles machines Amiga : le Boxer 
pour Index et l'A6000 pour Dee. Clairement positionnis comme la 
relive de I'Amiga 4000, ces clones seront vendus dans des boitiers 
Tower atx, disposeront de tous les atouts deja existants (chipset 
Aga + Akiko, connecteurs Zorro 3, 68060, bus video A4000, 
controleur E-lde, etc.) et auront mime des connecteurs Pci qui 
fonctionnent. 



grammeurs Amiga officialised 
par Gateway 2000) s'est senti 
oblige d'intervenir pour calmer 
les foudres des mailing-lists. 
Ces dires confirment I'immobi- 
lisme actuel de la societe ameri- 
caine : "Amiga inc. n'a toujours 
pas choisi le prochain processeur. 
En fait, Us sont toujours en dis- 
cussion avec des fabricants de 
puces, dont certains sont tres 
connus et d'autres beaucoup 
moins. lis ne veulent pas sortir un 
Amiga avec une faible duree de 
vie et c'est pour cela qu'ils pren- 
nent leur temps pour choisir le 
meilleur rapport qualite/prix, a 
savoir celui qui propulsera la 
machine au devant de la scene 
lors de la prochaine decennie. Du 
fait de ces negociations, Amiga 
inc. reconnait que I'activite de la 
marque sera immobilisee jusqu'a 
ce qu'un choix final soit arrite. 
Ce qu'ils ont cherche a faire avec 
cette declaration, c'est juste de 
promouvoir le developpement 
d'une architecture intermediaire, 
une machine s'appuyant tou- 
jours sur le 680x0 mais qui s'ai- 
derait d'un processeur plus puis- 



sant. Que ce dernier soit un 
Power Pc, un Dec alpha ou quoi 
que ce soit d'autre n'a d'ailleurs 
aucune importance (...). 
L'essentiel est que les develop- 
peurs de logiciels Amiga puissent 
avoir une base commune. Cette 
base, c'est le 680x0. Et la pro- 
chaine architecture aura une 
interface software vers laquelle 
seront re-diriges tous les appels 
du 680x0. Par ailleurs, nous 
sommes trois a avoir ete engages 
par contrat chez Amiga inc. 
depuis novembre dernier, pour 
nous occuper de I'AmigaOs 3.5. 
Les gens doivent savoir qu 'Amiga 
inc. fait son possible, contraire- 
ment a ce que certains laissent 
entendre, mais la politique de 
Gateway 2000 est de ne rien 
reveler tant qu'un produit n'est 
pas pret ". Une reponse qui 
avait tout de satisfaisant. 
Malheureusement, Joe Torre et 
Jeff Schindler (patron d'Amiga 
Inc.) ont publie un dementi for- 
mel des le 1 1 fevrier suivant : 
"seules les annonces parues sur 
lesite : 

www.amiga.de sont officielles, 
routes les autres doivent etre 
considerees comme des rumeurs 
d'utilisateurs. Par ailleurs, le nou- 
veau processeur de I'Amiga est 
bien la solution 680x0 + Power 
Pc, en attendant que le Power Pc 
soit le processeur officiel " . 
C'est mal parti 
La lecture de ces declarations 
ne fait aucun doute : Joe 



Torre est vraiment le porte- 
parole le plus nul en commu- 
nication que I'Amiga ait 
connu. Non seulement aucu- 
ne information supplementai- 
re n'est donnee, non seule- 
ment il invalide totalement la 
legitimite de I'lcoa et de son 
site officiel : 

(http://www.netreach.net/~fl 
eecy/icoa/) mais, en plus, il 
elimine toute la credibility 
qu'aurait pu avoir son equi- 
pe. En resume, Amiga inc. a 
decide d'un processeur, mais 
chacun peut faire ce qu'il 
veut. Amiga inc. a tranche 
pour la solution de Phase 5 
mais ne semble pas au cou- 
rant de celle d'lndex informa- 
tion qui semble, au moins, 
autant prometteuse (Dec 
alpha). Amiga inc. demande 
a I'lcoa de developper le 
Workbench 3.5 mais declare 
que cette association n'a rien 
d'officiel. Amiga inc. insiste 
sur le fait que la solution 
680x0 + Power Pc n'est pas 
intermediaire mais celle-ci 
sera quand meme remplacee 
par une autre. Amiga inc. dit 
officiellement que le prochain 
processeur sera un Power Pc 
mais aussi que ce choix n'est 
pas encore officiel... 
Finalement, on se demande 
si, en tombant dans le 
domaine public, I'Atari n'a 
pas eu plus de chance que 
I'Amiga. 



C'est I'iquipe d'Escom qui s'est intiressie en premier au Coldfire, 
ce processeur Rise de Motorola qui a repris le flambeau des 680x0 
pour a peine plus de 100 F I'uniti. Malheureusement, le temps 
que les ingenieurs Amiga se dicident, Motorola a remplaci le 
premier Coldfire (une sorte de 68040) par une version 2 encore 
moins chere, mais dont la compatibiliti avec I'ancienne gamme 
itait descendue a 30%. Depuis, Motorola a repari en partie ce 
souci avec la version 3, mais Joe Torre ne semble pas itre au 
courant. Par ailleurs, les bitfields chers a I'ingenieur d'Amiga inc. 
sont juste une subtiliti des processeurs 680x0 en 32 bits. C'est-a- 
dire que le 68000 en est lui aussi depourvu. C'est d'ailleurs pour 
cela que I'AmigaOs ne contient pas du tout ce genre 
d'instructions. Qu'importe, I'intirit du Coldfire est de pouvoir 
construire des ordinateurs pour moins de WOO F, ce qui semble 
loin d'itre d'actualite chez Amiga inc. 
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Troisieme Forum des rencontres 
scolaires de creations infographiques 




Organisee par I'association Clic'Art, regroupant des enseignants 
d'Art Plastiques, la 3eme rencontre scolaire de creations gra- 
phiques aura lieu a Toulouse les 4 et 5 avril 1998. Echanger des 
informations entre eleves et professeurs, presenter les realisations 
des eleves, promouvoir I'infographie dans le milieu scolaire, 
debattre sur I'avenir des technologies... Les objectifs de ce festival 
sont multiples. Renseignements aupres de I'organisateur Elio 
Nocera, College Anatole France, 4 avenue de Lespinet, 31400 
Toulouse ou par Email nocera@ac-toulouse.fr. 



TECHNOLOGY 



Grace au cuivre, le 
PowerPC atteint 1 Ghz ! 

Sur les traces de Digital, Ibm vient d'annoncer sa nouvelle gene- 
ration de microprocesseurs : des PowerPC capables d'atteindre la 
vitesse extraordinaire de... 1 Ghz ! En plus d'une architecture 64 
bits, ces nouveaux PowerPC auront la particularity d'etre fabri- 
ques avec du cuivre. C'est une premiere. En effet, jusqu'ici tous 
les constructeurs utilisaient de I'aluminium, un metal aux parti- 
cules tellement fines qu'il est possible de dessiner de tres petits 
circuits integres avec. Le probleme de I'aluminium est qu'il est 
tres sensible a la chaleur excessive des frequences tres elevees. 
Par exemple, pour eviter que les circuits de son Alpha 2 11 64 ne 
se determent et deviennent totalement inutilisables a 767 Mhz, 
le constructeur Digital avait decide de poser un volumineux 
refrigerateur sur son microprocesseur (voir Dream precedent). 
Mais les fonderies d'lbm viennent de reussir la prouesse de 
manier aussi bien le cuivre que I'aluminium, c'est-a-dire s'en ser- 
vir pour fabriquer des microprocesseurs. L'avantage de ce mate- 
riau, bien plus conducteur, est que Ton peut y faire circuler des 
signaux electriques beaucoup plus rapidement, sans que cela 
soit dangereux pour le processeur. Du coup, il est possible d'at- 
teindre des frequences incroyables, telle la barriere du Ghz. 

Parallelement, 
Digital confirme 
son intention 
de proposer 
aussi un Alpha 
21264 a 1 Ghz 
d'ici a I'an 
2000, mais 
dans une tech- 
nologie plus 
traditionnelle. 
S'il est aujour- 
d'hui impos- 
sible de predire les performances de chacun, il y a tout de meme 
fort a parier que le PowerPC sera le moins onereux. En attendant 
les futurs composants G4, lesquels disposeront en outre de plu- 
sieurs Dsp et de I'equivalent de quatre unites Ppc 750 sur le meme 
chip, le PowerPC 750 sera le premier a beneficier de la technologie 
du cuivre, ce qui lui permettra d'atteindre la vitesse de 500 Mhz 
d'ici a la fin de I'annee. 




Les labos d'lbm inventent le Ppc en cuivre ! 



Banalisation 
du midi sur 
Rise Pc 

L'editeur Q-tec vient de 
mettre a la disposition du 
public son logiciel de gestion 
et d'ecoute des fichiers Midi, 
Karelia. Ce logiciel peut etre 
considere comme un super 
lecteur de fichiers Midi, 
offrant la possibility de jouer 
sur de nombreux parametres 
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Karelia a tout d'un pro. 

en temps reel et disposant 
d'une multitude d'afficheurs. 
Karelia correspond au logiciel 
qui etait precedemment distri- 
bue sous le nom de 
Conductor. Mais il est fort heu- 
reusement moins bogue. Ce 
cadeau de Q-tec est en realite 
destine a mettre en valeur le 
nouveau Karelia 2, bien plus 
evolue et disponible pour 
environ 650F. Q-tec profite 
egalement de I'occasion pour 
faire une promotion sur I'in- 
terface Solo, une carte Midi 
sur port parallele a moins de 
600F. Le site de Q-Tec est a 
I'adresse : 
http://www.q-tec.demon.co.uk 



• Un nouvel Os ultra 
portable ! 

/. '(diteur Tao, specialist dans les 
systemes d'exploitation pour 
systemes embarques, vient de 
pn a nter un nouvel Os dont In 
particularity est d'ttre extrlmem e nt 
portable, Elate. La prettve, en 
quelques jours a. peine, Tao n tie en 
mesure de fournir une version Ann 
et Intel de smi systems initialement 
prevu pour PowerPC. Leprincipe 
d' Elate est d'ntiliser n l' extreme le 
concept des modules, minimisant 
ainsi In faille tin noyau spicifigue 
mi processeur hote. Le but avoui est 
de proposer Elate comme 
altt i unlive /i Windows ce et mime 
JavaOs. 

http:lfrsmw.tao.co.ukl2ltaolindex.ht 
ml 

• Sur quo! tournera 
BeOs ? 




I .a sortie prochaine rlr BeOs sur Pc 
suscite de nombreuses questions, In 
plus freguente itant "quel materiel 
est compatible ?". Poury rtpondre, 
Be vient d'ouvrir spicialement une 
page Web tris complete sur le sujet. 
Sun adresse est 

http:llwww.be.comlsuppOTtlqandasl 
intel.html. 
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• Silicon graphics brade 



ses prix ! 




L'02, seduisante... et chere ! 

Fort de la concurrence diloyak que 
lni imposeni les constructeurs de Pc 
hunt de gimme, Silicon graphics a 
deride de casser les prix de ses 
stations graphiques. Desormais, 
inn- Octaneh l/\< d' en trie de gamme 
(avet mi proctsseur RI0000 a 250 
.l///;y sera disponible mi prix 
plancherde. . . 150.000 /■' '. Hloui, 
les temps son/ dins pom tout le 
monde... 

• Programmer sous BeOs 
Les Editions O'Reilly viennentde 
pnblier mi volumineux pure de 950 
pages, in /itiilc La bible dn 
developpeur BeOs. . \bsolument 
indispensable ii tout programmeur, 
I'ouvrage s'accompagne d'nn CD- 
limn rempli de tons Its ontils 
nicessaires. 



Actualite 



Compaq rachete Digital et Samsung 
recupere I Alpha ! 

La nouvelle est tombee le 26 Janvier dernier : Compaq, le plus gros fabricant de compatibles 
Pc au monde, vient de racheter Digital pour 9,6 milliards de dollars. 




Compaq s'etend. 



Le pourparler aura dure 
deux ans, mais le resul- 
tat est la : apres avoir 
revendu la plupart de 
ses usines de micropro- 
cesseurs a Intel, Digital 
vient d'etre rachete par 
Compaq pour la 
coquette somme de 9,6 
milliards de dollars. Pour 
Compaq, I'interet d'une 
telle operation est mul- 
tiple. Tout d'abord, le fabricant texan peut ainsi 
entrer de plein pied sur le marche des gros sys- 
temes (les fameux mainframes), que Digital par- 
tageait avec Ibm et Hp. Ensuite, Compaq herite 
de 1600 ingenieurs-conseils en Windows nt et 
de 3000 autres specialises en Unix. Et e'est bien 
la que se trouve la plus-value de cette transac- 
tion : fort d'un bagage de 30 ans d'experience, 
Digital etait repute pour avoir le meilleur consul- 
ting informatique et le meilleur support com- 
mercial du monde, un parametre essentiel pour 
qui veut travailler avec les entreprises de 
demain. Par ailleurs, Compaq herite egalement 
de toute une kyrielle de chaines de productions 
qui lui permettront d'etendre son potentiel de 
fabrication. Enfin, en cumulant les resultats des 
deux societes pour 1997, Compaq totalise 37,5 
milliards de dollars de chiffre d'affaires, ce qui 
en fait le deuxieme plus gros groupe informa- 
tique au monde, juste derriere Ibm et bien loin 
devant Microsoft. 
L'eclatement de Digital 
Quoi qu'on en dise, voici quelques annees que 
les resultats de Digital n'etaient plus aussi extra- 
ordinaires que ca. A titre indicatif, les benefices 
du constructeur en 1997 n'ont pas depasse les 
141 millions de dollars, la ou Compaq atteint 
tout de meme 1,9 milliard de dollars. Mais ce 
qui choque le plus le marche n'est pas tant le 
prix auquel il a ete rachete que le changement 
de son statut : Digital, I'un des plus gros 
constructeurs de machines non-Wintel, devient 
une filiate du plus gros fabricant de micros com- 
pletement Wintel. Ironique. Et alarmant, car de 
notoriete publique, Compaq n'a que faire d'un 
microprocesseur alternatif, aussi puissant I'Alpha 
soit-il. Tout le reste est deja case : une fois les 
chaines de productions et les ingenieurs recycles 
au service des architectures Intel, les anciens 
commerciaux ont ete places a la tete de 




Digital est ravi. 



Tandem, une autre filiale 
de Compaq specialised 
dans le Pc de bureau pas 
cher. Officiellement, les 
architectures Alpha sont 
toujours supportees, 
mais officieusement on 
cherche surtout a ne pas 
destabiliser le marche en 
attendant I'arrivee du 
tres prometteur Merced, 
futur rejeton de I'allie 
Intel qu'il 3st hors de question de concurrencer. 
Quel avenir pour I'Alpha ? 
Redoutant a juste titre de voir leur technologie 
laissee pour compte, les dirigeants de Digital 
ont decide de ceder tous les droits des micro- 
processeurs Alpha a Samsung avant que le 
rachat par Compaq soit definitivement conclu. 
Depuis le 9 fevrier dernier, Samsung est done le 
nouveau detenteur de tous les copyrights, de 
toutes les proprietes intellectuelles et de tous les 
travaux en cours concernant les processeurs Rise 
64 bits 21164 et 21264. A noter que Samsung, 
qui disposait d'une licence en ce sens depuis 
deja plus d'un an, met des aujourd'hui sur le 
marche deux nouvelles cartes meres Alpha et 
dispose dans ses cartons d'une version du 
21164 pouvant aller bien au dela des 737 Mhz a 
peine experimentes par Digital. Par ailleurs, le 
but de Samsung est de produire des processeurs 
Alpha au prix le plus bas possible afin de demo- 
cratiser la technologie sur les machines grand 
public. Un sacre pari que Samsung devra assu- 
mer seul. En effet, Mitsubishi, I'autre detenteur 
nippon de licences Alpha, vient de geler tous les 
developpements en cours a propos de ce type 
de processeur. 
Et Unix ? 

Le cas de Digital unix, I'une des adaptations Unix 
les plus performantes car en 64 bits, est plus 
enviable. Pour I'heure, ni Compaq, ni les anciens 
analystes de Digital ne sont a meme de prevoir 
quel sera le systeme du futur. Le catalogue du 
constructeur texan reserve done une place de 
choix au systeme de Digital et encourage meme 
la continuity des accords passes avec Intel pour 
son adaptation sur Merced. Cela etant, Digital 
avait signe, quelques jours avant le rachat, un 
accord avec Microsoft visant a developper en 
commun une version de Windows nt pouvant 
fonctionner sur 64 Merced montes en parallele. 
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CARTE GRAPHIQUE 



Trois nouveaux Scandoublers pour 
^miga 

Le constructeur allemand Micronik, repute pour ses versions 
a" Amiga 1200 montees en boitiers Tower (les fameux Infinitiv 
1300, 1400 et 1500) vient de presenter trois nouveaux modeles 
de Scandoublers. Rappelons que I'interet de ces appareils est de 
permettre I'affichage de tous les modes videos de I'Amiga (sauf le 
Super72, mais il n'est jamais utilise) sur un simple moniteur Vga. II 
faut en effet savoir que la gestion graphique est d'origine un petit 
peu batarde sur Amiga : les jeux et les demos ne sont visualisables 
que sur un ecran de type Tv (frequence de 1 5 Khz) et les hautes 
resolutions necessaires a une utilisation plus professionnelle ne 
sont compatibles qu'avec les moniteurs informatiques. (usqu'a present, I'utilisateur de base devait obliga- 
toirement choisir entre une utilisation ludique ou professionnelle, ou alors disposer de deux moniteurs ! Si 
Micronik a choisi de sortir trois versions de son Scandoubler, ce n'est ni plus ni 

\ moins que pour s'adapter a toutes les configurations possibles. Le premier, le 

T ^ plus optimal, est une carte se connectant le plus simplement du monde 

sur le connecteur video interne des Amiga disposant de bus Zorro. Le 
^^B "'- second, le moins cher, est un module externe s'adaptant sur le 

^^H connecteur video composite externe de n'importe quel Amiga (du 

^^H \ #JP 1000 au 4000). Malheureusement, la qualite de I'image s'en res- 
^^ sent quelque peu. Le modele le plus interessant est en fait le troisie- 

^^ me ; il s'agit d'une carte fills qui vient se clipper sur les composants Aga 

d'un Amiga 1200 pour ajouter un connecteur Vga supplemental a la machine. La 
qualite est des lors aussi optimale que celle du premier modele. 



le Scandoubler 1200 interne. 



• Vulcan recrute 

1 nil mi software, lr dernier bastion 
tin jeu sur Amiga recherche des 
collaborateurs talentueux dans le 
domaine de ^intelligence artificielle, 
des graphismes, de In musique et des 
riseaux. Renseignements sur le site 
tli' \ ah un : vran0.vulatn.co.ttt. 

• Redhat 5.0 gratuite 

Les Logiciels du Soleil sont plutSt 
sympas. Apris avoir realise In 
version francaise de In Redhat 5.0, 
ils off rem it la communaute' Linta. 
ni France sun tfUchargement 
gratuit sur leur site www. linux - 
Mfops.com. 



DON NATION 



L'auteur de Quake offre 
20.000 dollars a la Fsf 

)ohn Carmak, genial auteur des moteurs 3D de Wolfenstein 3D, 
Doom, Quake et Quake 2 est egalement un invetere joueur de 
Blackjack. Lors d'une soiree organisee par Activision a Las Vegas, 
notre homme a gagne la coquette somme de 20.000 dollars (envi- 
ron 120.000 francs) a I'occasion d'une partie. Allait-il enfin s'ache- 
ter un autoradio Windows ce pour la F40 qui occupe le fond de son 
garage ? Eh non ! John a tout simple- 
ment offert ces gains a la Free software 
foundation : "cela faisait un bon 
moment que je comptais faire quelque 
chose pour la Fsf. Doom et Quake ont ete 
developpes sous Nextstep, lequel est peu- 
ple d'outils Fsf. je ne cautionne pas tous 
leurs dires, mais je dois avouer que j'ai 
clairement tirer parti de leurs efforts". A 
noter que John Carmak s'etait deja 
exprime dans le passe sur les systemes 
alternatifs. Son prefere est sans conteste 
NextStep, suivi de tres pres par Linux. II 
aime egalement bien BeOs pour sa sta- 
bility mais n'accorde aucune attention a MacOs, ni Os/2. A noter 
qu'il ne trouve qu'un seul interet a Irix : "ce systeme tourne sur le 
meilleur hardware pour OpenCI (les stations silicon graphics) ; en 
revanche c'est un pietre environnement de developpement" . 
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OOicoteam 



www.chez.com/nicoteam 



Pour rendre le futur 




John Carmak. 



Technologies plus pr6sent 



Station AlphaPC 533 Mhz| ; 



"Le Hacker II" 

CM 164SX (cache 1 Mo) 
Proc21164PC533Mhz 

64 Mo SDRAM 

DD 3.5 Go EIDE Fujitsu 

CDROM 24x EIDE Sony 

Lecteur 3.5" 1.44 Mo 

Carte Reseau PCI 

Carte Son SB 16 PnP 

Matrox Millenium II 4 Mo 

Moniteur 15" Panasonic 

Souris Logitech Pilot 

Clavier KeyTronic 

Rack Amovible IDE 

Boitier Moyen Tour ATX 

OS : Linux RedHat 5.0 

18 990Fttc 
Port Compris 



Options 



21164a 533 Mhz + CM LX 2 Mo : NC 

32 / 64 Mo SDRAM Supplemental : NC 

DD IDE -> SCSI 4 3 Go + Carte 2000 F ttc 

Graveur 4x /12x Teac SCSI : 3000 F ttc 

Lecteur ZIP EIDE + 1 Disk : 1000 F ttc 

Matrox Millenium II 4 Mo -> 8 Mo : 1000 F ttc 

Matrox 4 Mo -> FireGL 1800 pro : 1000 F ttc 

Moniteur 15" -> 17" llyama 8617 : 3000 F ttc 

Boitier Moyen Tour -> Grand Tour : 500 F ttc 

Win NT 4.0 Workstation : 2000 F ttc 

Linux Official RedHat 5 Installe : 500 F ttc 

Autres Options : Nous Contacter 



Les Kits 

Boitier ATX + 64 Mo SDRAM + 164SX + 21164PC 
400 Mhz : 10 490 F ttc - 533 Mhz : 12 490 F ttc 

Autres Configurations : Nous Consulter 



VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 
Bientot des points de vente pres de chez vous : 
consultez notre serveur web ... 

www.chez.com/nicoteam 



Nicoteam Technologies - Bat Oeillet, 37 rue Corneille, 31100 Toulouse 
Ouvert du Lundi au Vendredi Tel : 05.61 .43.48.33 
de9h30a18h30 Fax : 05.61.43.48.31 

Nicoteam Technologies, SARL au capital de 50 000 F 



• Nouveaux pilotes pour 
Amiga 

Les almoin . \ilfi annonunt une 
nouvelle version de ses Pilules 
. I miga pour imprimantes. La 
Version 3 7.5 dispose d'un tramage 
Floyd Steinberg mneliore. En outre, 
In in/ill- llnisiii est remplade par 
In table ili caracteres PC 850 en 
raison tie son iiniversnliie. Ces 
drivers supporttnt dtsormais le 
720 ppp, notii in limit avec In Six Ins 
color 400. 

• La bureautique sous 
BeOs 

I nr nouvelle soi Hie usee sur le 

developpement de logiciels BeOs 

vient lie voir le join: 11 s'agit lie 
Cobe (prononcer Gobi), dont les 
fondateurs oni andennetnent 
Iriivnille snr 1'integri (Juris works. 
On I' mi mil tltvine. le premier 
produit ill iijenne i/lileiir. Cube 
productive, est nn integre' 
bureautique eomprennnt traitement 
lie texte, lnlilenr el n litre logiciel de 
presentation. 

• Une nouvelle distribution 
de Linux 68 k ! 

I iie tonte nouvelle distribution lie 
Linux 68 k vient defairt son 
apparition : In DaCri. Realisee par 
i/ens b'rnnenis (dont Inn tie nos 
collaborators, David Curt), eelle- 
ei est enli, 'lenient tlnns In langue lie 
Mo/iere el dispose d'un systeme 
d' installation cxlremcmcnt iutiiitit. 
D'un point tie nit technique. In 
('nl)ri repose snr In nouvelle libi 
version 6 tnlins 'Jibe 2) el imliil les 
noyiins 2.033 el J.I .79 en version 
030, 040 el 060. Attention, eette 
distribution est insle ilestuiie mix 
iililisnfenrs i/'Alari (avec 68030 t't 
co-processeur arithmitique) el in se 
lance pas snr Amiga. 



Le projet Win32 Os/2 
avarice 
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Quake 2 pour Windows sous Os/2 ! 



Rappelons les 
faits : il s'agit 
d'un kit 
capable de tra- 
duire les appli- 
cations Win32 
en Os/2. Le 
produit sera 
gratuit pour 
les particuliers 
et payant pour 
les entreprises. 
La premiere 
"grosse" appli- 



cation convertie est un jeu : Quake II. Ce qui prouve que le por- 
tage DirectX et multimedia est plutot avance. D'apres les tes- 
teurs I'application tourne aussi vite sous Os/2 que sous Nt 4.0 
en plein ecran ; elle est en revanche plus lente en fenetre. Des 
problemes se posent encore pour Microsoft office qui fait des 
acces inhabituels a la memoire : il faudra attendre que le noyau 
Os/2 recupere les fonctions du noyau de Warp server smp pour 
pouvoir disposer d'une adaptation correcte de cette suite 
bureautique. En attendant, les developpeurs demandent aux 
personnes desireuses de les aider de leur fournir le plus dupli- 
cations Win32 possibles pour tester et parfaire leur outil. 
Si ce projet aboutit, Os/2 deviendra la plate-forme dotee du 
pare logiciel le plus important du marche. Le projet avance 
manifestement assez vite : une beta publique sortira d'ici au 
mois d'avril. Toutes les infos sont sur le site : 
http://www.io.com/~timur/win32os2.html. 



DEVELOPPEMENT 



C'est parti 
pour Java 

Si 95 etait I'annee Windows, 98 
promet d'etre celle de |ava. Lors 
du dernier Internet world, tout 
le monde ne jurait plus que par 
ce langage et par les Java- 
Beans. Oublies, le C++, Delphi 
et autre ActiveX. Les applica- 
tions ecrites en Java commen- 
cent ouvertement a se tailler la 
part du lion. Sun lance d'ailleurs 
une nouvelle bibliotheque de 
composants pour le developpe- 
ment d'applications Internet et 
multimedia. Par ailleurs, des 
versions beta de lava 1.2 sont 
disponibles et HotSpot est 
annonce pour le printemps 98. 
Les premiers tests sont eton- 
nants : aussi incroyable que cela 
puisse parattre, Java serait reel- 
lement aussi performant que le 
C++! 

Mais d'ici la, Embedded Java, le 
Java pour I'electronique grand 
public, sera lance. II est vrai que 
si Sun marque pour I'instant 
des points face a Windows 9x et 
nt, en revanche hen n'empeche 
encore Windows ce de se 
repandre. 



BUREAUTIQUE 



Lotus passe a Java 



Lotus vient de lancer sa suite bureautique allegee Java : eSuite. Avec le budget pharaonique 
qu'lbm a donne a Lotus pour developper ce package, on pouvait s'attendre a quelque chose 
d'etonnant... Pour une fois, pas de deception : la E-suite est vraiment un petit bijou . Mais ce qu'il 
y a de tres interessant, c'est le Devpak qui contient toutes les classes Java de la suite ainsi que la 

documentation qui va avec. Et comme il s'agit 
d'une application elle-meme en Java 1.1.4, les 
classes en question sont des Beans (composants de 
type "boite noire", pouvant s'integrer sans proble- 
me au sein d'une autre application). Et hop ! Une 
petit composant fenetre de traitement de texte ou 
tableur dont on regie le look and feel dans son 
Intranet ! Mieux, une applet permettant de saisir du 
texte, dialogue avec une Servlet sur un serveur 
Web qui stockera les fichiers de traitement de texte. 
Apres tout, le e-business est peut etre un concept 
pas si bidon que ca... Bref, ce fameux Devpak est 
telechargeable pour evaluation (rien n'est bride, 
c'est juste une question de licence) sur le site de 
Lotus http://esuite.lotus.com (ca fait tout de meme 
eSuite : toute la suite de Corel en Java. 40 Mo). Bonne programmation! 
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La petite histoi re 
d'Unix 



Le debut des annees 60 voit 
naitre un projet tres ambi- 
tieux : developper le premier 
systeme d'exploitation multi- 
tache, multi-utilisateurs et 
totalement interactif. Baptise 
Multics, ce projet sera un 
echec mais servira d'inspira- 
tion au developpement d'un 
autre systeme, quelques 
annees plus tard. Par deri- 
sion, ce nouvel Os s'appelle- 
ra Unics, I'orthographe sera 
ensuite modifiee pour devenir 
Unix. Aujourd'hui encore, 
cette fameuse lettre X est le 
symbole d'Unix, a tel point 
que certains affirment que 
"seuls les systemes dont le 
nom contient au moins un X 
sont percus par les utilisa- 
teurs comme de veritables 
systemes Unix" (pour citer un 
analyste bien connu). 




Le lecteur Ditto quatre 
fois plus rapide ! 

Verbatim, un nom bien 
connu sur le marche des 
supports de stockage, vient 
de presenter une nouvelle 
gamme de cartouches, les 
Dm-extra. Specialement 
concues pour le tout nouveau lecteur Ditto max de Iomega, ces car- 
touches permettent la sauvegarde d'1 Go de donnees en une demi- 
heure seulement, soit quatre fois plus rapidement que sur I'ancienne 
version du lecteur. Par ailleurs, Verbatim propose quatre modeles de 
cartouches toutes directement compatibles avec le Ditto max: 3 Co, 
5 Go, 7 Go et 10 Go. Le lecteur reconnaTt automatiquement la bonne 
capacite a chaque nouvelle insertion. Rappelons qu'au contraire du 
Zip et du Jaz, le Ditto max est juste une grosse unite de stockage des- 
tinee a la sauvegarde frequente de donnees : il ne peut en aucun cas 
se substituer a un veritable disque dur ! Ses acces sont en effet trop 
lents pour travailler directement dessus. Neanmoins, il est a noter que 
le lecteur Ditto max dispose desormais d'un espace de stockage spe- 
cial, appele Flash !file, dans lequel il est possible d'ouvrir et d'enregis- 
trer des fichiers tres rapidement. Mais il s'agit juste d'une solution de 
depannage, cet espace etant tres reduit. Toutes les informations sont 
sur le site www.verbatim.fr. 



Descent, bientot pour les 
machines alternatives ? 



Apres Doom, Descent, le 
fameux titre 3D d'lnterplay, 
vient de voir ses sources mises 
gratuitement a la disposition 
du public. Rappelons que 
Descent est un jeu dans lequel 
on pilote un vaisseau en vue 
subjective. Techniquement, la 
superiorite de Descent sur 
Doom vient du fait que I'uni- 



vers represents est constitue 
des multiples tunnels d'une 
mine spatiale. Autrement dit, il 
n'y a ni haut ni bas et le vais- 
seau, absolument pas solidaire 
du sol, peut se retourner dans 
tous les sens. Meme s'il est 
bien plus impressionnant, le 
moteur de Descent n'en est pas 
pour autant specialement plus 
com p I i - 
que que 




Explosion gratuite ! 

celui de Doom : ici aussi, defor- 
mer des textures suffit a don- 
ner I'impression de murs en 
perspectives. Autrement dit, il 
y a fort a parier que Descent 
sera rapidement adapte sur les 
plates-formes alternatives, 
Amiga et Rise Pc y compris. 




Descent reste une reference dans le domaine du jeu. 



A peine plus complique que Doom. 



L' Atari ne 
lache pas la 
musique 
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Cubase. 



Comme chacun le sait, le 
domaine de predilection de 
I'Atari est la musique (avec la 
Pao, bien sur). Et ce n'est pas 
pret de s'arreter ! En effet, 
Steinberg, le createur de 
Cubase, annonce une baisse 
de prix sur toute sa gamme de 
produits pour Atari. Rappelons 
que ceux-ci fonctionnent sans 
probleme sur le clone Atari le 
plus puissant du moment, a 
condition de posseder le triple 
port cartouche (seule la ver- 
sion Audio est encore en cours 
de portage sur Hades equipe 
de la carte sonore Startrack). 
Dans le meme ordre d'idee, la 
Startrack (qui fonctionne aussi 
sur Atari Tt) est desormais pro- 
posee a un prix incroyable- 
ment bas a tous les develop- 
peurs. II suffit de contacter la 
Terre du milieu pour de plus 
amples renseignements. Mais 
le meilleur est a venir : la 
societe francaise Softjee tra- 
vaille en ce moment avec 
I'editeur Agecoda sur I'adapta- 
tion du logiciel Digital home 
studio sur Hades, mais aussi 
Milan, le tout nouveau clone 
Atari. Pour I'occasion celui-ci 
sera meme equipe d'une carte 
audio Pci inedite autorisant 
I'usage de 128 voies ! 
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Evenemen 



Netscape 

gratuit pour tous et 

meme recompilable ! 

Une veritable revolution. Netscape, grand ennemi de Microsoft devant I'etemel, 
vient de rendre totalement gratuit son logiciel phare, Communicator. Et en toute 
legalite en plus ! 



Depuis le 22 Janvier au matin, la 
face du monde informatique a 
change. Par une decision aussi 
inattendue qu'humanitaire, Netscape a 
decide d'offrir gratuitement a tout le 
monde, aux particuliers comme aux entre- 
prises, ses navigateurs Internet 
Communicator 4 et 5. Mieux, a terme, 
Communicator S sera disponible de la 
meme maniere que les produits de la Gnu 
general public licence : le code source du 
navigateur ainsi que celui de tous les outils 
livres avec (client de mail, de news, etc.) 
seront rendus publics ! Autrement dit, 
n'importe qui aura la possibilite de recom- 
piler Communicator pour son propre syste- 
me, de lui ajouter de nouvelles fonctions 
ou encore de corriger d'eventuels bogues. 
Netscape devient le Linux des navigateurs 
Internet I Et, a I'instar de ce qui s'est passe 
pour Doom, il y a fort a parier que le logi- 
ciel existera enfin pour les plates-formes 
alternatives comme I'Amiga et le Rise Pc I 
II est par exemple fort encourageant de 
constater que Communicator fait deja par- 
tie de la distribution RedHat 5. 
Vaincre Microsoft 

Netscape n'y va pas de main morte. II est 
clairement ecrit sur son site (www.netsca- 
pe.com) que I'editeur souhaite devenir le 
maftre absolu d'lnternet. Des prises de 
position particulierement extremes qui ne 





Nous voulons devenir les maitres du Net". 



visent qu'un but : casser la strategic mono- 
poliste de Microsoft. Initialement, 
Microsoft avait juste gagne la guerre des 
Os sur micros personnels et le terrain vier- 
ge d'lnternet s'offrait comme la seule alter- 
native pour repartir sur des bases saines. 
Netscape, Oracle, Ibm et Sun se sont 
reunis sous la banniere d'une conception 
bien particuliere du Net : des terminaux a 
1 500 frs dans chaque foyer, les memes 
logiciels pour tout le monde et aucune 
dependance vis-a-vis d'un materiel ou d'un 
Os. Netscape fournit I'interface de naviga- 
tion, Oracle le cahier des charges des ter- 
minaux (les fameux Network computer), 
Ibm I'infrastructure et Sun les prerogatives 
architecturales des logiciels (ecrits avec le 
langage |ava). Evidemment, cette concep- 
tion du marche n'a pas du tout satisfait 
Microsoft, dont le pouvoir repose encore 
sur la vieillissante technologie Wintel. Mais 
le geant de Redmond a mis tous les 
moyens mercantiles de son cote pour rat- 
traper le retard : developpement a la va- 
vite d'une version proprietaire de Java 
incompatible expres avec I'originale et 
mise en bundle gratuite du navigateur mai- 
son, Internet explorer. Le tout a meme ete 
saupoudre de quelques "accords" avec les 
plus grands annonceurs du Net (Disney, la 
Fox...), afin que leurs pages Web ne soient 




Press Relations 



BOJ.DMOVl TOII1KMSM KLUIVE POWER OE THOUSANDS OF INTERNET 
DEVELOPERS; COMPANY MAKES NETSCAPE SAV[<JATOR AND COMMUNICATORS i 
IMMEDIATELY FREE EOR At I USERS, SEEDING MARKET EOR ENTERPRISE AND 
NETCENTER BI" " 
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Une annonce fracassante. 

lisibles qu'avec les outils de Microsoft. Mais 
meme avec de tels faits, depassant ouver- 
tement les bornes de la loi federale, le gou- 
vernement americain n'a pas pu faire 
autrement que de s'embourber dans un 
proces sans fin sur les vertus discutables de 
la concurrence. Pour que les choses avan- 
cent, il fallait que Netscape reagisse. Et il I'a 
fait. Offrir gratuitement son navigateur 
assure indirectement la perennite de ses 
autres produits, encore commerciaux ceux- 
la. Par ailleurs, Netscape n'est pas condam- 
nable : il n'impose pas la distribution de 
son navigateur mais propose juste a tous 
d'en faire ce qu'ils veulent. 
Et maintenant ? 

Maintenant que Communicator est gratuit, 
le pretexte qui a servi de detonateur au 
proces Microsoft n'a plus exactement la 
meme raison d'etre. On passe du banal 
jugement d'une ecorchure administrative 
a la remise en question de toute I'adminis- 
tration : I'Amerique ne fait-elle pas un pro- 
ces a Microsoft juste parce qu'elle en a 
encore le loisir ? Face a I'immobilisme des 
institutions, la gratuite de Communicator 
a tout d'une revolution populaire. Toutes 
les informations sur ce qu'il est maintenant 
convenu d'appeler "le projet Openscape" 
sont disponibles a I'adresse 
http://www.openscape.org, la page offi- 
cielle realisee avec Gimp... sous Linux. 



Deja pour Os/2 



/. 'association Suisse Os/2 Netlabs <i (ttja 
annoncf une version officiellepour Os/2 du 
cilebre navigateur Communicator, qui Inn est 
visiblement incapable eTadapter tout seul. he 
produit devrait s'appeler Warpscape et son 
developpement devrait dibuter k 31 mars. Pour 
I' instant, a inline date de sortie n 'est annoncie 
iiinis aniline en wniiire de navigateur correct 
sons Os/2 il y a pluttt le feu an hie (suns aniere 
pensee hehMque) gageons que nos amis suisses 
s activeront sur It projet en question 
(http:llwmB.netlabs.org/i0arpscapel). En 
attendant, signalons enfin In sortie ojfidelle 
d'un netscape/2 2.02 compatible Java I '. /..V. 



Gratuitement telechargeable. 
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Coura nt 



Le Titanic a ete construit 
sous Linux ! 




Ce Titanic est une maquette ; I'eau est placee par Linux. 

Le saviez-vous ? Pour les besoins du dernier film de James Cameron, 
Titanic, I'equipe de production a du investir dans ('elaboration d'un 
navire identique au paquebot original. Mais pour des raisons de cout 
evidents, il etait hors de question de construire un clone aux dimen- 
sions demesurees du veritable Titanic. Le metteur en scene a done 
use de maquettes extremement peaufinees pour les plans d'en- 
semble et de reproductions partielles a I'echelle pour les plans rappro- 
ches. II a ensuite fallu appliquer divers effets speciaux sur les images 
pour les rendre plus realistes (comme par exemple rajouter de I'ecu- 
me afin de faire croire que la maquette pese des tonnes et se deplace 
dans I'Atlantique). Ceux-ci ont ete calcules sur 350 stations Silicon 
graphics et 200 stations Alpha, toutes montees en parallele. Le plus 
amusant est que, pour synchroniser les logiciels de tout ce petit 
monde, les ingenieurs de Digital domain (I'agence d'effets speciaux) 
n'ont trouve d'autre alternative que d'utiliser Linux I Selon I'un d'eux, 
"nous avions le choix entre Windows nt, digital unix et Linux. Windows 
nt plantait tout le temps et n'etait pas fiable. Digital unix coutait bien 
trop cher pour pouvoir le mettre sur chaque poste. Le seul qui restait, 
e'etait Linux, en version RedHat". 



TECHNOLOGY 



Intel lance une 
puce graphique 
ultra puissante ! 

Quand Intel se penche sur un nouveau 

marche, e'est generalement le plus serieu- 

sement du monde. Avec la puce 1740, 
, . , j j i u- Un coup de maitre. 

c est le monde de la carte graphique qui K 

est vise et, pour un premier essai, e'est un coup de maitre. Peu 

cher, rapide et efficace, ce processeur 2D/3D est un des meilleurs 

du marche. II faut dire que la partie 3D a ete developpee par 

Lockeed martin, la societe qui est ega- 

lement a I'origine des bornes d'arcade 

de Sega. Stb, Diamond et bien 

d'autres constructeurs ont annonce 

des cartes a base de cette puce et 

Intel va evidemment I'integrer dans 

certains modeles de cartes meres. 





Doom, la 
totale sur 
Rise Pc ! 

Grace a Crack dot com, une 
equipe de developpeurs qui 
produit des moteurs de jeu 
compatibles avec ceux d'ld 
software, les utilisateurs de 
Rise Pc ont la possibility de 
jouer depuis belle lurette a 
Quake, Doom et Abuse de 
facon tout a fait legale, pour 
peu que Ton se contente des 
niveaux shareware. Seulement 
voila, leurs routines ne sont 
pas des plus optimales. Si 
Abuse fonctionne a merveille, 
en revanche Quake ne depas- 
se pas les 10 images par 
seconde sur un puissant 
StrongArm. En ce qui concer- 
ne ce dernier, la solution 
pourrait bien venir de I'edi- 
teur Tba software, lequel a 
rachete une licence pour 
recompiler le code original en 
assembleur. Mais I'evenement 
le plus marquant concerne 
Doom : I'editeur R-comp inter- 
active vient d'annoncer la sor- 
tie officielle du produit en ver- 
sion commerciale et complete 
pour Rise Pc. Doom trilogy, tel 
est son nom, regroupe sur 
trois CD-Rom Ultimate doom, 
Doom 2 et plus de 3000 
niveaux supplementaires I A 
noter que I'editeur met egale- 
ment a son catalogue une 
simple disquette contenant 
juste le moteur du jeu. 



• La foire If a 

La socittf I In prepare sa Foire am, 
Logiciels el matiriels qui intra lieu 
les I. .' ei .! iimi 1998 ii In Salle 
/les Files, Place de I' Europe, 
59680 Cullerel. Les funs ele I'e. 
Mae. Atari, Amiga trouveront des 
a iilniiies de logiciels a partir de 10 
frillies .' 

• Le Fraug ouvre son site 



French Rise Acorn Users Group 



Si Its utilisateurs francophones des 
stations Acorn en general peuvenl se 
rasseinbler suits la ban mere de 
V Armada (httpflwww.armada- 
fr.net), les Parisiens, ens. trouvent 
so liven I de /'aide a it pies de lettr 
voisin, le club Fraug. Devenu ires 
pt/piilaire. It Fraug vient d'oitvrir 
sapage Web ii I'adresse 
ittp.f/wam. mygale. org/i Wffraug/. 
[lest egalenunt possible dt lis 
joindre par e-mail an 
fraug@mygale.org 





La compilation absolue ! 
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C o u r a n t 



sur le net 



Be Leading 




http://subway. student. utwen 
te.nl/edge.html 
Be leading edge. Un site tres 
serieux et quotidiennement 
mis a jour (voire heure par 
heure) pour connaitre toutes 
les rumeurs ainsi que les 
dernieres annonces. On y 
trouvera egalement une 
compilation d'idees avancees 
par les developpeurs. 




Fred Fish. 



NOUVEAUX PROCESSEURS 



S3, vers un processeur, 
a la fois Pentium 
et PowerPC 

Jusqu'a present, le constructeur S3 
s'etait rendu celebre grace a la large 
diffusion de ses puces graphiques sur 
f** "^ de nombreux modeles de cartes 

^^ ^V videos. Mais le positionnement de 

Sm^^S S3 risque bien de changer. En effet, 

le constructeur vient de racheter 
pres de 45 brevets technologiques 
ayant appartenu au defunt 
Exponential. Parmi ceux-ci figurent tous les plans permettant de 
construire un processeur 64 bits dont la particularity serait d'etre 
compatible a la fois avec le PowerPC et le Pentium. Rappelons que, 
malgre sa tres petite taille, Exponential etait, il y a un an, I'une des 
societes les plus en avance sur le marche des microprocesseurs. Le 
fameux x704 fut d'ailleurs I'un de ses plus beaux coups d'eclat : il 
s'agissait d'un clone du PowerPC pouvant atteindre la frequence 
incroyable de 533 Mhz (une prouesse encore inegalee chez Motorola 
et Ibm). Malheureusement, Exponential aura du fermer ses portes a la 
suite de I'annulation punitive d'une grosse commande en provenan- 
ce d'Apple. Fort de ^appropriation de plusieurs technologies du 
meme acabit, I'idee de S3 n'est ni plus ni moins que de concurrencer 
le processeur 64 bits qu'lntel prevoit de sortir en 1999. Tout comme 
le Merced, la puce potentielle de S3 sera de technologie Rise et a 
priori compatible avec le Pentium. L'avantage tiendra dans le fait que 
la technologie Rise de cette puce sera celle du PowerPC, autrement 
dit compatible avec tout un tas d'applications et de systemes deja 
existants, au contraire de I'ultra proprietaire Merced. Mais au fait, 
pourquoi S3 tient-il a s'ecarter du marche des cartes graphiques, 
domaine ou il est leader, pour se tourner vers celui plus nebuleux des 
processeurs ? Certainement parce qu'il y a aujourd'hui 45 societes qui 
se partagent le marche graphique et que les analystes prevoient qu'il 
n'en restera plus que six d'ici a deux ans. 



ESGENS DU NET 



Fred Fish arrete I Amiga ! 

Celebre pour ses compilations de shareware sur disquettes, puis pour 
ses fameux CD-Rom Ceek gadget, Fred Fish etait I'un des grands noms 
du logiciel sur Amiga. Malheureusement, ce grand homme vient 
d'annoncer qu'il abandonnait dorenavant la distribution sur cette 
plate-forme. Selon lui, le marche ne s'est jamais vraiment remis de la 
chute de Commodore. Cette annonce a ete suivie d'une immense 
braderie ou la plupart des CD-Rom encore en stocks (plusieurs milliers 
tout de meme) ont ete liquides pour 1 dollar I'unite I A noter que ce 
fut d'ailleurs I'occasion d'obtenir le systeme Pos pour moins de 5 dol- 
lars (celui-ci etait en effet offert sur le CD-Rom Ceek gadget 2). En ce 
qui concerne le projet Ade (Amiga developper environnement, un 
projet qui consiste a porter tout I'environnement Unix, X-window y 
compris, directement sous AmigaOs), Fred Fish ne voit aucun incon- 
venient de continuer a le supporter. Neanmoins, tous les travaux 
seront dorenavant juste telechargeables sur le site de Cronus 
(www.ninemoons.com) et ne seront plus distribues sur CD-Rom. 



Java sur 
Rise Pc, 
e'est oui ou 
e'est non ? 



L'histoire est houleuse entre 
Acorn et Java... Si la disponibili- 
te de Java sur le Nc est d'ores et 
deja une realite, cela ne va en 
revanche pas de meme avec la 
gamme des ordinateurs de 
bureau, les Rise Pc. La machine 
virtuelle |ava 1. 1.x est annoncee 
pour bientot et la 1.2 est prevue 
pour la fin de I'annee. 
Chockcino, le clone indepen- 
dant de Java, devrait egalement 
arriver plus ou moins rapide- 
ment dans une version 1.1.3, 
voire 1.1.4. Gnome prevoit un 
portage de Kaffe (Jvm 1.1.3), 
lequel sera aussi disponible sous 
RiscBsd et ArmLinux. "annon- 
ce", "devrait arriver", "prevu"... 
Certes, mais au jour d'aujour- 
d'hui, il n'y a... rien I Le jdk 
1.1.5 est bien disponible sur le 
site de Sun, mais rien ne permet 
actuellement de I'utiliser sur Rise 
Pc. Heureusement on peut deja 
trouver certains utilitaires, tel un 
desassembleur de classes ou un 
portage de Guavac. Rappelons 
que Guavac est un logiciel Gnu, 
ecrit par Peter Naulls, permet- 
tant de compiler directement 
des programmes |ava (on le 
trouve a I'adresse : 
http://chocky.home.ml.org/java 
/). Pour I'anecdote, Guavac se 
montre meme plus rapide que 
le jdk officiel, mais il n'est mal- 
heureusement pas entierement 
compatible. Done, oui, il est 
possible d'avoir des maintenant 
Java sur Rise Pc... mais en 
bidouillant un peu. 




En tout cas, ca marche. 
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La distribution 
Suse 5.1 



Hormis les Debian, RedHat et autres Slackware, il existe une distribution de 
Linux presente depuis le debut et dont on parte, a tort, fort peu : la Suse ! 



Suse est une distribution alle- 
mande qui a vu le jour des les 
premiers noyaux 1 .x.x. La 
concurrence ne faisait alors pas rage 
et Linux etait plus un systeme d'ex- 
ploitation experimental qu'un veri- 
table Os stable. Les versions du pack 
se sont succede et, d'ameliorations en 
ameliorations, cette distribution est 
arrivee a un niveau de maturite 
enviable par bien des systemes. Le 
pack se presente sous un emballage 
de tres bonne facture, dans lequel se 
trouvent un kit de 4 CD-Rom, un livre 
de 400 pages et une disquette de 
boot. Le livre est un guide extreme- 
ment complet balayant I'installation 
et la configuration mais, surtout, il se 
revele un excellent guide d'adminis- 
tration post-installation. II faudra 
neanmoins maTtriser parfaitement la 
langue de Shakespeare pour profiter 
pleinement de ce manuel. Les Cds 
un, deux et trois concernent I'installa- 



-Y«ST - Yet another Setup Tool- 



YaST Version 0.79 — <c> 1994-9? S.u.S.E. G*bH 



Language: English 

Media: CD-TOH AT|#I EZDE /dev/hdb (NOT Ok.) 

Root-Device: /dev/hda4 
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Create a boot disk 
Create rescue disfe 
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Network 
Configur 
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User ad* 
Group ad 
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Configure xFree?6(TM) 
Configure GPU 
Security settings 
Change configuration file 
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Une configuration intuitive. 
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lock 
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killallS 
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tion en elle-meme et le quatrieme 

contient un "Live filesystem", c'est-a- 

dire un Linux complet et pre-installe. 

L'installation 

Apres avoir boote sur la disquette 

fournie, I'utilisateur est guide a tra- 



point appreciable est que cette distri- 
bution inclut des Rpms d'applications 
commerciales en version devalua- 
tion ; citons parmi elles Applixware, 
Wordperfect et Add. 
A la suite de l'installation des pac- 
kages, vient le parametrage du syste- 
me flambant neuf avec son lot de 
questions recalcitrantes : mise en 
place d'un eventuel reseau, port de 
souris et Lilo. II est regrettable que 
Suse ne benefice pas de la simplicity 
de la RedHat en ce qui concerne la 
configuration de X. II faudra en effet 
choisir cette possibility dans le menu 
(Configure Xfree86) et s'abandonner 
au pratique, mais 6 combien herme- 
tique, xf86config. 

Si toutes ces operations sont presen- 
tees de maniere peu intuitive pour le 
novice, ('utilisation du manuel rend 




Pas vraiment Systeme V. 



L'environnement X 



vers plusieurs menus deroulants afin 
de mettre en place les preferences 
habituelles : langue, clavier francais et 
type de moniteur. On se retrouve 
enfin sur le tres fonctionnel Vast (Yet 
another setup tool), un outil de para- 
metrage et d'installation d'une remar- 
quable efficacite. Dans un premier 
temps, on mettra en place les parti- 
tions destinees a recevoir Linux avec 
un frontend a fdisk relativement 
simple a manier puis, comme de cou- 
tume, on pourra selectionner les pac- 
kages (au format rpm) individuelle- 
ment ou en bloc, voire choisir une 
installation type. Un aspect tres inte- 
ressant de I'installation consiste en la 
sauvegarde des noms de packages 
installes sur une disquette annexe ; 
cela permettra en cas de mauvaise 
manipulation de reinstaller son syste- 
me en un minimum de temps. 
La liste des Rpms contenus dans les 
trois Cds est reellement impression- 
nante et tres a jour. A titre 
d'exemple, Cimp est fourni en version 
0.99.15, alors que la RedHat 5.0, sor- 
tie un mois plus tard, fournit "seule- 
ment" la version 0.99.12. Un autre 



Un emballage tres "pro" 



cette phase tres simple ; il aborde en 
effet chaque point dans les moindres 
details et de maniere sequentielle, de 
sorte que le lecteur connait a chaque 
instant I'operation en cours. 
Premiere approche 
La sequence de demarrage res- 
semble a tous les boots de Linux ; 
rien ne differe a ce niveau. On se 
retrouve apres quelques secondes 
de chargement devant un banal 
"login :" auquel on repondra par 
"root". Un rapide parcours de I'ar- 
borescence revele quelques bizarre- 
ries ; en effet, d'un point de vue 
purement esthetique, les couleurs 
choisies pour representer les diffe- 
rents types de fichier sont plutot 
exotiques. Et, surtout, on sera tres 
etonne par la presence des reper- 
toires init.d et conf.d dans /sbin, 
repertoire habituellement reserve 
aux outils d'administration. Entre 
systeme V et Bsd, Suse a choisi : ce 
sera Suse ! Notons tout de meme la 
parfaite localisation du clavier fran- 
cais des le premier demarrage, un 
point tres appreciable quand on 
connait la difficulty a faire fonction- 
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ner la touche Supprime dans les 
autres distributions. Du cote syste- 
me, la Suse fonctionne encore sous 
libcS, mais la Clibc2 faisant partie 
des packages Rpm, c'est sans diffi- 
culte que Ton pourra faire fonction- 
ner les programmes compiles avec 
cette librairie. En ce qui concerne les 
autres librairies, nous sommes grati- 
fies des versions les plus recentes, ce 
qui assure une longevite appreciable 
a la distribution. 
X-window made in Suse 
L'environnement graphique est parti- 
culierement bien concu ; on I'a bien 
compris, Suse a joue la carte de la 
fonctionnalite dans cette version. II 
s'agit par consequent d'un espace de 
travail parfaitement operationnel qui 
nous est livre. L'interface beneficie 
d'une grande homogeneite et aucun 
menu ne pointe sur un fichier inexis- 
tant comme c'est si souvent le cas. 
Dans la version de base que nous 
avons installee, le desktop comporte 
tous les "must-have" de Linux : gimp, 
differents Xterms, les outils standards 
et le fameux Yast. Ce dernier fonc- 
tionne aussi en mode fenetre mais 
s'affiche toujours en mode texte. 



Suse a egalement, tout comme 
RedHat, opte pour le bureau inter- 
changeable. C'est en effet par un 
simple die de souris qu'on passera 
indifferemment d'AfterStep a Fvwm2 
ou 95. On retrouve egalement la pos- 
sibility de gerer les principales options 
du bureau via le menu. Un point fort 
est que cette distribution a choisi de 
supporter le projet Kde, offrant ainsi a 
un utilisateur non averti la possibility 
de parcourir son systeme Linux 
comme s'il etait sous un Os entiere- 
ment graphique. Cela sera d'autant 
plus vrai si I'on repond simplement 
"Yes" au menu Xdm (de-)activated, 
afin de demarrer Linux automatique- 
ment en mode graphique. Rappelons 
que, quelles que soient les autres dis- 
tributions, cette possibility de demar- 
rage est d'une relative complexite 
pour I'utilisateur novice. 
En ce qui concerne le reste de ['utili- 
sation de X, aucun changement 
notoire n'est a signaler ; tous les stan- 
dards repondent presents, ainsi que 
les ressources et librairies. 
Une distribution pro 
L'aspect general qui se degage de 
cette distribution est le professionna- 



lisme. Tant en ce qui concerne le 
pack que la maniere dont sont agen- 
cees I'installation et la configuration. 
On sent un reel effort pour faire 
reconnaitre Linux comme un systeme 
d'exploitation "serieux". Si I'habitue 
sera quelque peu deroute par les 
choix proprietaires de Suse, le novice, 
s'il parcourt I'installation et avance 
pas a pas avec le guide, pourra se 
familiariser en un temps record avec 
un systeme Linux parfaitement fonc- 
tionnel. 

Emile Heitor - eheitor@cie.fr 



Suse 5.1 



En hausse 
▲ Yast 

A Cuide d'installation tres complet 
A Mise en place rapide 
A Demos commerciales 
A Aspect professionnel 

En baisse 

▼ Non respect de I'arborescence 
Systeme V 

▼ Documentation indispensable 

Note 
• ••* 



Pine, le lecteur de mail 
en mode... texte ! A 



Pine fait partie de cette categoric 
d on tils indispensable* et 
irremplacables qui s 'executent 
exclusivement en mode texte. 

Pine est un logiciel de gestion 
des e-mails et des news d'une 
rapidite et d'une fonctionnalite 
exemplaires. Meme si son environne- 
ment de predilection est la console, 



intuitive pour du mode texte : toutes 

les operations s'effectuent par menu 

et I'ensemble des commandes est 

constamment affiche dans la derniere 

ligne de I'ecran. 

Plus courrier que news 

Pine gere le courrier de facon optima- 

le. II dispose de fonctions evoluees 

comme I'envoi differe, la compression 

d'anciens courriers, I'information sur 




Le menu principal (et austere). 

sa configuration s'effectue a I'inte- 
rieur du programme : aucun fichier 
de type .pinerc n'est a editer puisqu'il 
est cree automatiquement. 
L'utilisation, quant a elle, est tres 



Une gestion avancee des mails. 

I'etat de chaque message, I'attache- 
ment de fichiers annexes et I'organi- 
sation des e-mails (recus, envoyes, 
marques...). Comme il s'agit d'un 
logiciel en mode texte, Pine n'affiche 



pas le format Html, lequel devient 
pourtant commun. Cette lacune est 
partiellement comblee par la possibili- 
te d'exporter des fichiers attaches ou 
non affichables. La partie News 
reprend les atouts de la gestion des 
courriers et permet de naviguer entre 
les differents messages a partir d'un 
menu. On regrettera cependant I'im- 
possibilite de suivre le deroulement 
d'un thread. Pine n'est certainement 
pas le plus beau des logiciels de mail 
mais, par ses capacites etonnantes, il 
fera le bonheur des petites configura- 
tions. 

Emile Heitor - eheitor@cie.fr 



Pine 3.96 



En hausse 
▲ Simplicity 
A Rapidite 
A Tres complet et stable 

En baisse 
▼ Pas d'affichage Html 
T Pas de threads 

Note 
• •••l 
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Yam 2.0 



Totalement freeware, le plus connu des 
logiciels de couriers electroniques serait-il 
aussi le plus perfectionne ? 



Grace a son statut freeware (il 
suff it d'envoyer un mail a 
I'auteur pour etre enregistre), 
Yam a su se tailler la part du lion sur 
le marche des gestionnaires d'e-mail 
pour Amiga. Et cette toute nouvelle 
version 2.0 entend bien entretenir le 
leadership. Histoire de montrer d'em- 
blee que les choses ont evolue, toute 



Mail Transfer 
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Size 
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Subject 


Date 















1 1 2 kb transmitted at 2502 cp 
| Remaining time : 8 min 1 6 sec 

| Downloading message... 



Abort 
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La boite de reception. 

I'interface graphique a vu son esthe- 
tique repensee avec le meilleur gout. 
Le lancement du logiciel, par 
exemple, ouvre une fenetre avec un 
logo colore sur le Workbench, chose 
relativement rare sur Amiga. Mais le 
meilleur est a venir : toutes les fonc- 
tions sont desormais disponibles via 
toute une galerie d'icones. Chaque 
action (consultation d'un mail, ecritu- 
re d'un autre, gestion du carnet 
d'adresse...) ouvre desormais une 
fenetre independante sur I'ecran 
public. Pour peu que I'on ait I'idee 
d'executer Yam a partir d'un naviga- 
teur, comme Ibrowse par exemple, 
on aura I'impression de travailler avec 
une veritable suite Internet. 
Un lifting complet 
Mais les veritables nouveautes de Yam 
tiennent dans son moteur. 
Auparavant, Yam etait un simple outil 
permettant d'ecrire, d'envoyer et de 
recevoir ses e-mail. Sa fonction la plus 
elaboree tenait juste dans la gestion 
d'un carnet d'adresses. Aujourd'hui, 



Yam 2.0 dispose d'une possibility de 
configuration a I'extreme, dont le 
principe a d'ailleurs ete caique sur 
celui de Miami. En tout premier lieu, il 
permet a plusieurs utilisateurs de 
gerer leurs courriers, chacun se 
voyant assigne des repertoires per- 
sonnels pour ne pas tout melanger. 
Ensuite, il dispose d'une intelligence 
tres evoluee quant a I'action a entre- 
prendre dans tel ou tel cas. Les filtres 
sont un exemple eloquent : allies a la 
creation de repertoires personnels, ils 
permettent de ranger automatique- 
ment les courriers recus. Les articles 
iront dans le dossier Dream, les 
blagues du copain qui s'embete a 
I'armee dans le dossier Personnel et 
les pubs directement a la poubelle ! 
Bien entendu, il est tout a fait pos- 
sible de demander a Yam d'aller veri- 
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Une configuration poussee. 

fier le courrier toutes les cinq 
minutes, de ne telecharger que les 
moins gros, d'eviter les doublons et 
de nous prevenir au final par une 
petite musique de notre choix. Et si 
Ton recoit en vrac les differents mes- 
sages d'une mailing list, Yam est 
meme en mesure de reconstituer I'ar- 
borescence de la discussion 
originale ! 

Un veritable mini-traitement de 
texte 

L'ecriture des mails a, elle aussi, subi 
un relifting complet. Desormais, Yam 
prendra tout seul en charge toutes les 
formules de politesse pour que I'au- 
teur ne perde pas de temps. II s'agit 
en I'occurrence de la signature, bien 
entendu, mais aussi de toute I'intro- 
duction ("bonjour, suite a votre cour- 



rier..."). Par ailleurs, Yam beneficie 
des fonctions d'un veritable mini-trai- 
tement de texte : il justifie le texte sur 
une largeur donnee, peut lui appli- 
quer tous les styles (gras, italique, 
souligne mais aussi en couleur), dis- 
pose d'un presse-papiers (fonctions 
coupe r/copier/coller/annuler), et 
insere meme le contenu d'un fichier 
deja tape si on le lui demande ! Le 
logiciel jouit en outre d'un niveau de 
securite remarquable ; sans parler du 
cryptage confidentiel avec une cle 
Pgp, Yam peut par exemple envoyer 
un mail de facon anonyme. 
Des limites ? 

Alors, Yam 2.0 serait-il le logiciel ulti- 
me ? Presque. II lui manque en fait 
deux choses : la possibility de lire les 
messages des newsgroups ainsi que 
celle de ne pas effacer les e-mail sur le 
serveur du provider. En realite, il 
s'agit la de deux limitations mineures. 
D'une part, les newsgroups sont faits 
pour etre lus avec des logiciels specia- 
lement dedies (et il en existe un bon 
nombre sur Amiga) et d'autre part les 
providers militent pour qu'on n'en- 
combre pas leurs disques durs avec 
nos courriers abandonnes. Face a 
tous les produits commerciaux du 
genre, Yam 2.0 a veritablement 
toutes les chances de devenir incon- 
tournable. 

Yann Sena 



Yam 2.0 



En hausse 

▲ Interface intuitive 

▲ Filtrage 

A Formatage du texte 
En baisse 
▼ Efface forcement les mails du 
serveur 

T Ne lit pas les newsgroups 
Note 
**** 
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Redecouvrons les joies du Yam. 
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XallWrite 



Complement inseparable d'Xclamation et d'Xquad, 
XallWrite est un traitement de textes Wysiwyg pour 
X-window. 



Leger, elegant, rapide... Avec 
XallWrite, nous avons affaire a 
un outsider qui pourrait bien 
darner le pion a des tenors comme 
WordPerfect ou ApplixWords. 
Le look n feel 

Avant tout, il convient de preciser 
que XallWrite est toujours en deve- 
loppement. De fait, nous avons teste 
une version beta. Subsistent done 
encore quelques erreurs de jeunesse 
qui, on nous I'a promis, ne seront 
bientot plus que de mauvais souve- 
nirs. Au demarrage du logiciel, la pre- 
miere impression est tres agreable : 
e'est assez joli. Developpe avec Motif, 
XallWrite beneficie d'une interface 
pratique et, ce qui ne gache rien, de 
bon gout (les connaisseurs apprecie- 
ront une valeur de 1 pour la ressource 
ShadowThickness). Un detail qui 
merite tout de meme que Ton s'y 
interesse est la double barre d'icones. 
En effet, on trouve dans la barre verti- 
cale plusieurs icones representant 
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Une belle boite de dialogue pour les couleurs. 



Quand la clarte epouse 
la maniabilite. 

chacune un groupe ; un die sur I'une 
d'entre elles suffit a devoiler, dans la 
barre horizontale, tous les outils du 
groupe. Qui n'a jamais eu la sensa- 
tion de suffoquer a la vue de ces 
usines a gaz ou a peine la moitie de 
I'ecran est consacree au texte edite ? 
Ici, tout reste accessible d'un die de 
souris sans pour autant que I'ecran 
soit envahi d'icones. 
Les fonctions 

En ce qui concerne la fonctionnalite, 
pas de fioritures. 
Fonctions d'edition clas- 
siques, recherche/rem- 
placement, multi-fene- 
trage et, bien evidem- 
ment, aide en ligne. En 
revanche, on ne trouve- 
ra pas (pour I'instant) de 
tableaux, de fonction 
undo ou de filtres d'ex- 
portation/im porta t ion 
dans XallWrite. Ces fonc- 
tions bien pratiques 
seront implantees dans 
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un avenir relativement proche. En 
revanche, le moteur du logiciel 
semble deja bien rode et les carac- 
teres du texte entre se plieront a 
toutes vos exigences, depuis la taille 
jusqu'a la couleur en passant par la 
graisse. Notons au passage que les 
polices employees sont de type 
Postscript, ce qui garantit ainsi une 
qualite d'affichage optimale, quelle 
que soit la taille. L'impression quant a 
elle n'est pas en reste puisque le logi- 
ciel utilise la methode standard sous 
Unix pour imprimer, a savoir que le 
fichier est envoye sous forme 
Postscript au serveur d'impression. 
Non seulement cela ne necessite 
aucun driver specifique mais, qui plus 
est, cela permet une finition et une 
qualite d'impression excellentes. Un 
des gros avantages de XallWrite est 
qu'il ne constitue pas un portage, 
mais a bel et bien ete developpe pour 
Unix et 

X-window. En consequence, il s'inte- 
grera parfaitement a votre environne- 
ment de travail (polices et impression 
standards, utilisation de Motif...). 
Encore assez jeune, il arrive parfois 
que XallWrite, a I'inverse de ses 
grands freres Xclamation et XQuad, 
plante en cours d'utilisation, mais le 
logiciel est toujours en beta. Gageons 
que la version finale sera non seule- 
ment plus stable mais egalement plus 
puissante. 

Utilisation personnelle ideale 
En conclusion, XallWrite est ideal dans 
le cadre d'une utilisation personnelle 
ou en conjonction avec Xclamation, 
car il s'integre parfaitement dans la 
suite. Par ailleurs, les programmeurs 
comptent bien developper le produit 
et lui donner ainsi tous les atouts 
necessaires a son expansion. On 
retrouvera ce mois-ci sur le CD-Rom 
le tres prometteur XallWrite et tous les 
logiciels de la suite Axene. 

Guillaume Girard 



XallWrite 



En hausse 

▲ L'interface 

▲ La simplicity d'utilisation 
A La leger ete 

A Le prix 

En baisse 
▼ Encore un peu jeune 
Note 
• **• 



A I'instar de ses grands freres, XallWrite gere parfaitement plusieurs fenetres. 
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Netscape 
communicator 4.04 



Au rayon des navigateurs Web, la 
diversite, quelle que soit la plate-forme, 
est relativement I i mi tee. Mais depuis 
I'avenement du World wide web, 
Netscape mene la danse, et ce n'est pas 
pres de changer... 



Repondant a I'annonce de 
Netscape concemant la livrai- 
son des sources de 
Communicator selon une licence simi- 
laire a la Gpl, le developpement de ce 
logiciel ne va cesser de s'amplifier et 
chaque machine beneficiera sure- 
ment bientot d'une version sur 
mesures. Rappelons que, depuis les 
modifications apportees au naviga- 
teur Internet Mosaic, I'editeur 
Netscape regne en maTtre sur la nor- 
malisation mondiale du Web. Fer de 
lance du catalogue, Communicator, le 
descendant de Mosaic, benefice de 
toutes les fonctionnalites possibles en 
terme de frames et autres tables. Par 
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ailleurs, c'est un fervent supporter du 

langage |ava. 

Installation 

Netscape se decline maintenant dans 
tous les formats connus sous Linux 
puisqu'une distribution .rpm est 
venue completer la collection des 
.deb et autres .tgz deja existants. 
Quelle que soit I'archive choisie, ('ins- 
tallation est d'une grande simplicity : 









Une gestion simple des signets. 

soit le package est installe de maniere 
standard (Debian et RedHat), soit, 
dans le cas d'une Slackware, le lance- 
ment du script "ns-install" secrete 
tout seul les repertoires necessaires et 
y copie les fichiers adequats. A noter 
tout de meme que cette derniere 
facon de faire necessite de rajouter 
une variable d'environnement Class 
path pour le bon fonctionnement des 
applets Java. Cette variable doit 
contenir le chemin entier vers les 
classes fournies ; le plus souvent, il 
s'agit de opt/netscape/java/classes. 
Esthetique et pratique 
Netscape a I'indeniable avantage 
d'etre d'une fonctionnalite et d'un 
agrement sans egal, entre autres 
parce que I'espace de travail est tres 
intelligemment pense. La barre 



d'icones n'est pas surpeuplee de 
minuscules bitmaps incomprehen- 
sibles et les fonctions de recherche 
rapide sont elegamment presentees. 
Le systeme de signets (bookmarks) 
est concu comme un filemanager ; 
on cree une arborescence dans sa 
barre personnelle, de maniere a ne 
pas saturer le menu principal, et on 
obtient un apercu beaucoup plus 
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Le message center. 

propre et efficace des liens favoris. On 
retrouve dans les icones principales 
les fonctions bien connues (Back, 
Forward, Home et consorts) affublees 
de la fonction "le-bouton-apparaTt- 
quand-on-passe-dessus", le tout 
redessine de maniere moins austere 
que dans les precedentes versions. 
On appreciera egalement la petite 
telecommande, permettant de jon- 
gler assez rapidement entre tous les 
modules de Communicator. L'aide 
accessible depuis un menu n'est pas a 
la traine ; elle affiche au format Html 
(forcement) une documentation tres 
complete et fort jolie sur ('utilisation 
de I'integralite de Communicator : un 
exemple du genre ! Meme si Ton 
regrette que celle-ci se trouve sur le 
site Netscape, obligeant ainsi I'utilisa- 



Au premier demarrage, direction le site de Netscape. 



Commu n iquer ou Naviguer 



Netscape fournit son logiciel sous deux formes : Communicator et Navigator. 
Ce dernier est une version Stand alone et depourvue de toute gestion de mail et 
news. Cette derniere mouture, plus legere, permet aux utilisateurs habitues a un 
autre lecteur de mail de ne pas utiliser un logiciel dont certaines fonctions font 
double emploi. 



DREAM - N°49 - MARS 1998 



L a b o 



teur a se connecter pour obtenir une 
simple information. La fenetre de 
navigation reste, malgre tous ces 
gadgets, assez grande pour afficher 
des pages sans en alterer la substance 
et gere sans probleme majeur la 
quasi-totalite de la nouvelle normali- 
sation Html 4.0. A I'usage, nous 
n'avons constate qu'un seul plantage 
du logiciel, sur une applet Java relati- 
vement grosse. 
Le courrier et les news 
Communicator, en plus d'un tres bon 
navigateur, est un lecteur de news et 
de mail relativement efficace. Les 
messages formates en Html se banali- 
sant, I'utilisation de Netscape mail 
peut s'averer fort judicieuse dans le 
cadre de messageries profession- 
nelles. Ce module est a I'image du 
logiciel, lourd mais exhaustif. II dispo- 
se de toutes les fonctions que Ton est 
en droit d'attendre, comme I'attache- 
ment de fichiers, les carnets d'adres- 
se, les cartes de visite (non standards 
bien evidemment) et les signatures. II 
adopte en fait la philosophie de tous 
les logiciels de ce type, a savoir un 
repertoire In et un repertoire Out, 
mais apporte egalement pour nou- 
veaute que le lecteur de news et celui 
de mail ne font presque plus qu'un. 
On pourra done de facon transparen- 
te consulter ses mails et ses news- 
groups favoris avec un minimum d'ef- 
forts. Le module Netscape news est 
semblable a sa version anterieure ; il 
souffre cependant d'un leger bogue 
qui consiste a charger indefiniment 
un article selectionne. Pour remedier 
a cela, il suffit d'appuyer sur la touche 
Stop du menu et le chargement s'ar- 
rete. 

Netscape composer 
Si I'integralite de Communicator etait 
du meme niveau de qualite que celui 
du navigateur central, les futurs deve- 




Winblows.com : a ne pas rater. 
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Dream sur le web. 

loppeurs du projet Openscape n'au- 
raient plus grand-chose a faire. Mais 
Netscape est une societe au cceur 
tendre et, pour el le, le module 
Composer est rate. Cette partie de 
Communicator fait office de createur 
de pages Web, mais si une utilisation 
simple ne pose en theorie que peu de 
problemes, I'incrustation de tables et 
autres raffinements issus de la 
reflexion du w3 consortium sont un 
nid a core dump pour ce pauvre 
Composer. Ajoutons a cela qu'il ne 
permet toujours pas de creer de 
frames de facon automatique et fina- 
lement, que le source Html est hors 
normes au possible. Nous avons a 
notre disposition I'un des plus mau- 
vais createurs de pages web. Notons 
tout de meme que cet element n'a 
que tres peu d'importance puisqu'il 
est de notoriete publique que rien ne 
peut plus detroner Vi ou Emacs en 
terme de puissance pour la diffusion 
sur Internet. 
Configuration 

L'etendue des possibilites de configu- 
ration de Communicator meriterait a 
elle seule un article entier. Cependant, 
le logiciel reste tres simple a mettre en 
ceuvre pour une utilisation courante ; 
seuls quelques parametres sont neces- 
saires a la navigation sur les sites Web 
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Un passage oblige. 



Au sujet du projet Openscape 



Le site www.openscape.org suit 1'evolution du 
developpement de la version FreeSoftware de Netscape 
communicator 5 et nous ne saurions trop vous inviter a 
apporter une contribution a ce projet colossal ainsi qua 
encourager ses inspirateurs. Ce projet a cboisi Linux 
comme plate-forme de developpement, ce qui aura des 
repercussions tres importantes pour 1'evolution et la 
popularisation de notre systeme favori I 



ou Ftp. Hormis les parametres avan- 
ces, le logiciel est utilisable tel quel, 
sans aucun parametrage. En ce qui 
concerne les parametres de mail et 
news, les habituels serveurs (Pop3, 
Smtp et Nntp) doivent soit corres- 
pondre a ceux fournis par le provider, 
soit designer localhost pour un envoi 
differe (dans le cas d'une utilisation 
conjointe avec sendmail et un serveur 
de news de type leafnode). Si ses 
fonctions de mailing sont relativement 
communes, Netscape communicator 4 
est certainement comme Le naviga- 
teur grace a ses innombrables capaci- 
tes et a sa toute puissance dans le 
domaine de la navigation sur le World 
wide web. S'il souffre encore de 
quelques imperfections dans ses 
modules annexes, il est evident 
qu'apres la contribution de la com- 
munaute mondiale des developpeurs, 
ce logiciel pourrait bien ne plus jamais 
se faire detroner. II reste cependant 
regrettable que des bogues, tels que 
ceux presents dans le composer, le 
fassent planter comme planterait une 
simple version alpha. A noter que ces 
bogues sont egalement presents sur la 
version Windows avec des conse- 
quences plus graves qu'un simple 
core dump. 

Emile Heitor - eheitor@cie.fr 



Communicator 4 



En hausse 
A Communicator est gratuit I 
A Puissance du navigateur 
▲ Normalisation Html 4 
A Fonctionnalite des modules de 
mail et news 

A Aide en ligne tres puissante 
A Existe pour toutes les plates- 
formes Unix 

En baisse 

▼ Netscape composer 

▼ Encore quelques rares bogues 

Note 
• *••* 
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Drives 



Drives est un logiciel dont le but est de faire de la 
place sur la barre d'icones en reunissant tous les 
systemes de fichier. 



Le fonctionnement de Drives, 
developpe par Ian Hawkins, est 
simple. Le logiciel scanne tous 
les systemes de fichiers presents sur 
la barre et les regroupe dans une 
seule fenetre. Par ailleurs, Drives 
ajoute des fonctions bien utiles au 
systeme, tel le formatage rapide des 
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Une fenetre claire et plus de place sur la barre. 



disques, la verification des unites 
(qui analyse, entre autres, la vitesse 
d'un disque) et un mini lecteur de 
CD audio. Le lecteur de CD-Rom a 
droit a un traitement de faveur puis- 
qu'il est surveille en continu ; I'inser- 
tion d'un CD audio provoque auto- 
matiquement sa lecture et celle d'un 
CD-Rom affiche son contenu. 
Pas encore parfait 
La force du logiciel provient du fait 
que tout y est configurable. Au fur et 
a mesure de devolution de la machi- 
ne, Drives peut integrer de nouveaux 
systemes de fichiers et de nombreux 
types d'unites, qu'il s'agisse de lec- 
teurs de CD, de disques Ide interne, 
de lecteurs de disquettes ou encore 
de peripheriques Scsi. Le support 
d'Atafs et de ZipFs s'est cependant 
revele difficile, voire impossible. Avec 
de tels formatages, la fenetre 
Storage n'a pu s'initialiser correcte- 
ment. Mais I'outil qui s'occupe de 
leur reconnaissance n'est encore 
qu'une version beta entierement 
ecrite en Bbc basic et qui ne deman- 
de qu'a etre corrigee dans les pro- 
chaines semaines. 

David Feugey 




La lecture directe des Cds. 



Drives 



En hausse 
▲ // fait de la place 
A Excellente gestion des diverses 
unites 
A On peut difficilement s'en passer 

En baisse 

▼ Formatage rapide imparfait 

▼ Support moyen des formatages 
non standard 

▼ Lecteur de CD audio peu 
performant 

Note 
• •*• 



Squeak, un portage de SmallTalk 



Excellent logiciel du domaine public, Squeak est un 
portage de SmallTalk, avec tout son environnement et 
ses bibliotheques. 



A 



Squeak est un portage de la ver- 
sion Mac de ce merveilleux outil 
de developpement qu'est 
SmallTalk. Son utilisation se fait au tra- 
vers d'une interface graphique tres soi- 
gnee. On lance la creation d'une nou- 
velle application et on travaille dessus 
en posant les divers elements gra- 
phiques qui permettront de la contro- 
ler. Rappelons que SmallTalk est un 
langage objets tres evolue et dont la 
qualite graphique a servi de modele 
pour de nombreux systemes d'exploi- 



tation. Squeak a comme particularity 
de bien s'integrer a RiscOs : il peut 
naviguer dans les fichiers, accede aux 
interruptions logicielles et s'utilise 
dans une fenetre. 
Vraiment puissant 
Le logiciel reste parfaitement utilisable 
sur un bon vieux RiscPc 700, quoi- 
qu'un poil lent. La gestion des gra- 
phiques est tres complete, mais le 
support du son n'est pas present ni 
celui du port serie. De plus, on peut 
rencontrer des problemes avec la ges- 
tion des couleurs dans les modes en 
milliers et millions de couleurs. Le tout 
est un peu lourd et lent, mais vrai- 
ment puissant. Dernier point, I'archive 




pese pres de 2 Mo, ce qui en fait un 
logiciel assez volumineux par rapport 
aux autres applications RiscOs. 
Heureusement, en plus d'etre dispo- 
nible sur le site http://sumeru.stan- 
ford.edu/tim, Squeak est present sur le 
Cd de ce mois-ci. On pourra aussi 
consulter le site de Squeak a I'adresse 
http://www.squeak.org pour d'autres 
ressources. 

David Feugey 



Squeak 



En hausse 
A Quelle puissance ! 
A Un veritable environnement de 
developpement Integration au 
systeme. 

En baisse 

▼ Mieux vaut disposer d'un 
StrongArm 

▼ Le manque de son ou d'acces au 
port serie 

Note 
• **• 



Un exemple de dessin vectoriel. 



Un essai de I'outil de dessin. 
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Pe est un editeur de texte a 
reconnaissance de syntaxe. II est done 
particulierement destine aux 
programmeurs. 



Pe, de Hekkelman 
Programmatur (http:// 
www.bedepot.com), est a com- 
parer a BbEdit sur Macintosh, Colded 
sur Amiga ou encore Emacs sous Unix. 
A I'ere de la conception visuelle (et vas- 
y que je clique partout) des pro- 




ce que Ton est en droit d'attendre d'un 
tel produit : possibility de couper 
I'ecran en deux parties (le split 
d'ecran), selection et repositionnement 
du texte a la souris, glisser/deposer 
entre deux fenetres, fonctions de 
recherche et de remplacement, marges 
de tabulation, protection du fichier en 
lecture seule, etc. A noter que la fonc- 
tion de recherche et de remplacement 
permet de travailler sur plusieurs 
fichiers et de facon recursive dans un 
repertoire avec ou sans utilisation du 
grep. 

Navigation facilitee 
Dans la barre d'outils d'une fenetre Pe, 
I'icone Fx propose, par simple die, un 
menu d'acces rapide aux endroits cles 
du fichier. Par exemple, ce menu 
contiendra toutes les fonctions et en- 
tetes des instructions d'un fichier 
contenant du code C/C++. Ideal pour 
les fichiers a rallonge. Pe s'integre com- 
pletement dans I'environnement de 
developpement ; ainsi-il est possible de 
taper directement dans I'editeur une 
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Zoom avant sur un menu bien pourvu. 

body, Pe ecrira dans I'editeur : void() 
{};. Cette syntaxe est stockee dans un 
fichier texte modifiable a souhaits. 
Enfin, Pe est I'un des rares editeurs sur 
BeOs a prendre en compte les retours 
chariots version Mac et Dos. Loin 
d'etre du meme niveau qu'fmocs ou 
BbEdit, Pe ne reste pas moins pleine- 
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L'affichage est irreprochable... la malleabilite se revele tres poussee... helas ! La langue de Moliere est meconnue. 



grammes ou des pages Web, des logi- 
ciels comme Pe offrent la possibilite de 
travailler efficacement du code de tout 
horizon. Cette version 1.1.1 reconnatt 
automatiquement (grace au suffixe des 
fichiers) la syntaxe du C/C++, de 
Python, de Tex, du Html, du langage 
Oberon et de bien d'autres encore. 
Visuellement, cela se traduit par un affi- 
chage colore des mots cles trouves 
dans le fichier en cours d'edition. 
L'editeur en lui-meme dispose de tout 
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Voila un editeur de texte bien rapide : un Pe mon nerveux. 



commande du shell, comme par 
exemple Is, pour obtenir la liste des 
fichiers et repertoires a partir du reper- 
toire courant. Malheureusement, il 
nous a ete impossible de travailler de 
concert avec le compilateur 
CodeWarrior et, ce, malgre la presence 
dans la barre de menu de I'icone du 
compilateur. Ainsi, a chaque tentative 
de compilation, force est de recon- 
naftre que Pe se plante lamentable- 
ment. Par ailleurs, Pe ne gere pas les 
caracteres accentues si usites dans 
notre langue ; les 'e' et autres 'a' lui 
sont inconnus alors que ca ne pose pas 
d'etat d'ame a StyleEdit, le plus simple 
editeur de texte livre avec BeOS. 
Et des petits plus 

Parmi les petits plus, notons la presen- 
ce d'un glossaire personnalisable. 
Affiche dans une fenetre independante, 
il propose une liste de mots derriere 
lesquels se trouvent toute une syntaxe. 
Par exemple, en cliquant sur Fonction 



ment utilisable. Le principe d'un tel 
produit est d'apporter un confort a 
I'ecriture de code. Cette mission est 
remplie. Toutefois, on aurait aime qu'il 
soit un peu moins cher (environ 250 
F), surtout au vu des plantages repeti- 
tifs lors de son interaction avec 
CodeWarrior. 

Christophe Morvant 
kubernan@argyro. net 



En hausse 

▲ Facilite d'utilisation 
A Efficace et rapide 

▲ Bonne documentation 

En baisse 

▼ // ne park pas francais 

▼ Son prix 

▼ Des plantages serieux avec le 
compilateur 

Note 
• ** 
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PROMOS' 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au 01 53 36 84 1 1 
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Just call me Internet 2 



L internet sur Atari n est plus nn my the. La preuve, un 
nouveau CD lui est entierement consacre, realise par 
Pascal Nowak et distribue par la Terre du milieu. 

Comme son nom I'indique, tous 
les outils pour se connecter a 
Internet sont presents. On y 
trouve bien evidemment les stars de 
cette categorie : les piles de connexion 
Slip/ppp freeware (Stik et Sting), ainsi 
que leurs differents logiciels associes, 
comme Mg-ftp, Telnet et autre Atairc. 
Aux cotes de ces freewares, on trouve 
des demonstrations de logiciels du 
commerce, tel Cab, maintenant livre 
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avec un logiciel de connexion (Ppp- 
connect) mais qui ne fonctionne que 
sous MagiC. On a le droit aussi a 
Wen. Suite, I'integre Internet francais 
qui permet de lire son courrier, de par- 
ticiper aux groupes de discussions et 
de naviguer sur le Web. 
Pour Mint et Linux aussi 
Pour les personnes qui utilisent Mint, 
pas de probleme. Les differentes distri- 
butions sont elles aussi au rendez- 
vous. Tous les outils pour creer un 
reseau et se connecter a Internet sont 
eux aussi de la partie. On trouve la 
couche de base (Mint-net), les pro- 



Internet et surfers deferlant sur Arari. 
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grammes de connexion (Ppp, Slip) et 
les outils reseaux. Dernier systeme en 
lice sur nos machines pour pouvoir se 
connecter, Linux est present au travers 
de la distribution (si on peut I'appeler 
ainsi) WatchTower. En revanche, plu- 
sieurs archives sont corrompues et 
empechent done I'installation de se 
faire. Dommage. 
Bonus 

On aura aussi le droit a differentes 
documentations liees au reseau, 
comme les Rfc qui definissent les diffe- 
rents elements dont le Net est fait 
(protocole, langage, etc.). Au final un 
tres bon produit que tout utilisateur 
atariste desireux de se connecter se 
doit de posseder. 

David Cure - cure@cnam.fr 



Francais ou tcheque ? A vous de parler. 



Just call me Internet 2 


En hausse 


▲ L 'interface Html 


▲ Le nombre d'outils 


En baisse 


T Installation de Linux impossible 


Note 
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Service demos 



Depuis le debut de I'Atari, un nombre important de 
demos a vu le jour. Le but de ce CD-Rom est de les 
reunir toutes. 

Depuis I'arrivee des ordinateurs 
personnels, les programmeurs 
ont toujours voulu montrer 
leurs talents. Associes a des graphistes 
et des musiciens, ils ont cree des 
groupes de developpement dont le 
but etait de produire des demonstra- 
tions de ce que pouvait faire un ordi- 





Pour le meilleur et pour la spire. 



Possede par la demo. 

nateur. Toutes les machines Atari sont 
representees sur ce CD, puisqu'on y 
trouve un repertoire pour les St et 
leur declinaison les Ste, ainsi qu'un 
repertoire pour le petit dernier, le 
Falcon. 
St et Ste 

C'est sur les Atari st et ste que le 
nombre de demos est le plus grand, 
puisqu'on en trouve presque 200 ! 
Mais, la plupart des productions pour 
ces machines etaient distributes sur 
disquettes et utilisaient un dispositif 
de demarrage special pour booter 
directement depuis celles-ci. Une par- 
ticularity dont il faut s'affranchir si 
Ton souhaite regarder a nouveau ces 
demos. Celles-ci sont done fournies 
sous la forme d'une archive, corres- 
pondent a I'image d'une disquette, 



qu'il faudra decompresser. Tous les 
outils necessaires a I'operation sont 
fournis. 
Le Falcon 

La machine etant plus recente, on ne 
trouve sur le CD que 80 demos, mais 
ce n'est deja pas si mal. L'ensemble 
de celles-ci sont compressees et il suf- 
fira de les installer sur le disque dur 
pour les admirer. Une manipulation 
dont on se serait bien passe car il 
etait techniquement tout a fait fai- 
sable de mettre directement les exe- 
cutables sur le CD-Rom. Malgre cela, 
Service demos reste une superbe 
compilation indispensable pour epa- 
ter ses voisins. 

David Cure - cure@cnam.fr 
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En hausse 
▲ C'est beau 

En baisse 

▼ Compression des demos Falcon 

▼ Pas d'interface de navigation 
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A ceux qui aiment cultiver les Perl, 

les EDITIONS O'REILLY 

proposent : 



Deuxieme edition 

Introduction a Perl 
Randal L. Schwartz et 
Tom Christiansen 

Cette nouvelle edition du legendaire 
"lama book" a ete entierement revue et 
corrigee, et contient maintenant un 
chapitre supplementaire consacre a 
l'interface CGI. Elle est toujours 
destinee aux debutants qui souhaitent 
s'initier a ce langage repute pour sa puissance et sa souplesse. Cet 
ouvrage, truffe d'exemples concrets et d'exercices pertinents, est 
l'introduction ideale a Programmation en Perl, la bible ecrite par 
Larry Wall, le createur de Perl. 

Fevrier 98/300 pages/2-84177-041-9/220 F 




^v] Programmation avancee 

Mkfffi/jk Hi en Perl 

^ Sriram Srinivasan 

jfl Si les pages de manuel ou le livre 

I^^^^H Programmation hi Perl ne vous surfisent 

fl|^^ plus, c'est que vous avez besoin de 

jm structures de donnees complexes, que 

vous devez acceder a de grandes bases 

OR&ir 

de donnees, ou encore que vous 

souhaitez realiser des interfaces 
graphiques pour vos programmes. Si de plus il vous faut 
manipuler des donnees en reseau, gerer efficacement les erreurs, 
ou faire cooperer C avec Perl, cet ouvrage passionnant est fait 
pour vous ! 

Mai 981450 pages/2-84177-039-7/280 F 




Perl 



Deuxihne edition 
Programmation en Perl 

Larry Wall. Tom Christiansen et 
Randal L. Schwartz 

Considered comme la reference absolue 
sur Perl, la deuxieme edition du "camel 
book" passe au crible tous les aspects 
du langage, depuis les fonctions 
internes jusqu'aux objets, en passant 
par les expressions rationnelles et la 

bibliotheque de modules standard. Tout est savamment explique 

par Larry Wall et ses acolytes, et illustre par des extraits de code 

judicieusement choisis. 

Decembre 96/680 pages/2-84177-004-4/280 F 



Tous ces livres et bien d'autres sont en 
vente chez votre libraire habituel 
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Programmation 
de clients Web 



Programmation de clients 
Web avec Perl 

Clinton Wong 

Les browsers Web sont des outils tres 
pratiques pour "surfer" sur l'lnternet, 
mais ils ont un inconvenient majeur : ils 
sont interactifs. Autrement dit, la 
recherche d'informations ne peut se faire 
sans la presence du chercheur, parfois 
soumis a de longues minutes d'attente 
inutile. Cet ouvrage explique comment ecrire vos propres 
programmes, qui patienteront a votre place, et prendront soin de 
recuperer 1'inrormation automatiquement, de l'analyser et la filtrer 
pour vous. 
Decembre 97/240 pages/2-84177-050-8/220 F 



O'REILLY" 

Web : http://www.oreilly.com/international/france 
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Amlrc 2.0 



Si vous ne connaissez pas Ire, alors un conseil : n'essayez pas. L'lrc 
(Internet relay chat) est comme une drogue : lorsqu'on y a goute, on ne 
peut plus s'en passer. 



p | AMIRC.l • Selection d'un serveur 



g lEDlEi 



Pseudonymes : 

Norn reel : 

Nom de I'utilisateur : 



Garfield 



Guillaume Girard 



jggirard 



Utifaer IdentD ? ^\ 
Passer le MDJ ? _ 



AmIRC 

Version 2.0 



Info 
-■ ' EFNet 

■-EFNet 
— ■ UnderNet 

L UncterNet 
— • GalaxyNet 

^GalaxyNet 
' — New Server- 



Setecfionnez un 

.Inindre 

tAmlRC 

# Am IRC 
(t Am IRC 



IRC sur teque) se 
Nnm 

irc.ais.net 

irc.undernet.org 

ire galaxynet org 
irc.insat.com 



Port 

6667 

6667 

6667 
6667 



Mot de 

No 

No 

No 
No 



I 



Nom du serveur : | ire. insat.com 
Commentaire : l-New Server - 



Port : 1 6667 | Mot de passe : 
Joindre auto. ; |~ 



Connecter | Connecter en chaine | Houveau serveur | New Group | Copier | Effacer ce serveur | 



_=a 



Amlrc connait deja un bon nombre de serveurs. 



L'lrc presente I'avantage de n'utili- 
ser que peu de bande passante, 
en consequence il est ideal pour 
passer le temps pendant un gros 
download. Amlrc est Le logiciel pour 
faire de I'/rc sur Amiga. Ecrit par Oliver 
Wagner, egalement connu pour AmFtp 
et Voyager, Amlrc est le successeur de 
Grapevine. II offre une interface gra- 
phique tres conviviale (Mui oblige) aux 
austeres commandes Ire. Cependant, 
celles-ci restent toujours accessibles 
pour les habitues et autres nostal- 
giques d'lrcll. 
Presentation 

Le but de cet article n'est pas de 
decrire le fonctionnement et ('utilisa- 
tion de I'/rc (un numero entier de 
Dream n'y suffirait pas) ; aussi, vous 
trouverez de plus amples renseigne- 
ments dans les ouvrages O'Reilly. 
Rappelons juste une chose : I'/rc est 
un moyen de dialogue direct entre 
plusieurs utilisateurs connectes sur 
Internet. Au demarrage, Amlrc propo- 
se une liste de serveurs Ire. II existe 
plusieurs types de serveurs dont les 
plus connus sont de type Efnet ou 
Undernet. En France, pour les per- 
sonnes passant par un provider, il est 
conseille de se connecter sur 
irc.insart.com. On dispose alors de la 
totalite des canaux Efnet, comme par 
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/.a fenetre de preferences pour I' Amlrc. 

exemple #amigafr ou #linuxfr. II est 
de rigueur sur Ire d'observer une cer- 
taine "Netiquette", les geneurs etant 
courants. Une fois connecte au ser- 
veur il suffit de taper/join #lechannel 
pour participer a une discussion. On 
se trouve alors face a une simple 
fenetre comprenant une listview sur 
le cote droit. Cette derniere liste les 
utilisateurs presents sur le canal et 
I'on peut suivre la discussion dans la 
fenetre principale. Un gadget au bas 
de la fenetre permet d'entrer ses 
contributions a la conversation. Bien 
entendu, il suffit, pour participer a un 
canal Ire, de posseder un quelconque 
client, quelle que soit la plate-forme. 
Amlrc est un exemple de client. 



Fonctions evoluees. 

Amlrc prend en charge graphiquement 
toutes les fonctions evoluees de I'/rc : 
transfert de fichiers (Dec send), dia- 
logues en prive (Dec chat) etc. Toutes 
ces fonctions sont toujours accessibles 
par commandes et, pour ce faire, on 
utilise le gadget qui sert a entrer le 
texte que I'on veut voir affiche dans la 
fenetre principale. En effet, si le texte 
commence par un slash (/join par 
exemple), alors il est interprets comme 
une commande Ire. 
Nouveautes 

La version 2.0 d' Amlrc apporte son lot 
de nouveautes. Tout d'abord, la presen- 
ce d'un Lag-O-Meter qui permet de 
connaTtre a tout moment I'etat du 
reseau (les habitues apprecieront), tout 
ceci de maniere entierement graphique 
et accessible d'un simple die sous la 
liste des utilisateurs. Les fenetres de dia- 
logue ont maintenant un bouton per- 
mettant de changer de pseudo pour la 
fenetre active ; pratique lorsque I'on se 
re-connecte sous un nom different. 
Dans le meme ordre d'idees, ces 
fenetres, ainsi que les fenetres des 
canaux, offrent via un gadget la possibi- 
lity de re-diriger le contenu vers un 
fichier de log. Pour ce qui est du Dec, 
les transferts termines peuvent tous etre 
effaces d'un seul clic et I'on decouvre 
alors la possibility d'accepter automati- 
quement toutes les requetes Dec. Les 
serveurs sont desormais organises en 
groupes et les menus de preferences 
permettent de choisir les fenetres a 
ouvrir au demarrage. Attention, la ver- 
sion 3.8 de Mui est necessaire pour dis- 
poser de la plupart de ces ameliora- 
tions. Enfin, Amlrc dispose d'une Api 
pour plugins. Celle-ci permet, en 
conjonction avec Arexx, d'etendre ses 
possibilites a I'infini. La version 2.0 
d' Amlrc constitue done une mise-a-jour 
indispensable pour tout utilisateur che- 
vronne, tant les ameliorations appor- 
tees deviennent vite indispensables. 

Cuillaume Girard 



Am 1 re 2.0 


En hausse 


▲ Tres intuitif 


A Extremement complet 


A Api plugins 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 isha i9h lundi samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUC 



LA SEULE ADRESSE POUR VOUS FOURNIR DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA D1SPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A1200) 745 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA: 45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 

Cable serie (1.80m) pour relier 2 Amigas (pour jeux. transferts, etc..) 95 F 

Carte MAGNUM extension RAM A1200 • 8 Mo maximum - Fournie Oko 375 F 

CARTE SERIE HYPER RAPIDE WHIPPET PCMCIA (A600/1 200) 425 F 

INTERFACE MIDI PROMIDI 215 F 

Cable pour moniteur 1084 S (2 metres) 100 F - pour 1084 SPI (2 metres) 115 F 
LECTEUR INTERNE AMIGA 500 285 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 600 / 1 200 [PRECISEZ SVP] 285 F 

BoTtier adaptateur 23 broches /15 broches Hi-D (Piece COMMODORE 390682-01) pour relier un ecran PC a un AMIGA: 100 F 

KIT [avec cable multi-standard 2 metres] de transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. F): 120 F - Kit avec cable 5m: 145 F - avec cable 10m: 165 F 

COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface CYCLONE (doc en francais) 250 F 



Extension memoire 1 Mo pour Amiga 600 275 F 

SOURIS AMIGA 125 F - 2 pour 220 F - 3 pour 300 F 

Cable Peritel 2 metres pour tous Amigas: 95 F - 2 pour 1 50 F 
Cable Peritel pour CD32 [modele avec 3 fiches banane] 95 F 
QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 1 50 F 

Carte AURA 1 2bit/1 6bit PCMCIA (A600/A1 200) 695 F 

Carte AURA 8 bit -tous Amigas- 295 F 

Cable pour moniteur 1084 D (2 metres) 125 F 

Cable pour moniteur Philips CM8833 Mk2 (2 metres) 115 F 
Cable double rallonge ports souris et joystick 45 F 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 225 F 



DATA SWITCH pour AMIGA 500, 600, 1200, 2000, 3000, 4000, etc... avec cable GRATUIT de raccoro special pour AMIGA 

Permet de relier plusieurs peripheriques au meme port de votre Amiga - POUR PORT SERIE OU PORT IMPRIMANTE — PRECISEZ, SVP — 

DATA SWITCH POUR CONNECTER 2 peripheriques: 145 FF - DATA SWITCH POUR 3 peripheriques: 175 FF 

DATA SWITCH POUR 4 PERIPHERIQUES: 185 FF Les DATA SWITCH SONT envqyes par paquet separe 



JOYPADS / JOYSTICKS / MANETTES DE JEU SPECIALS AMIGA 



ACTION PAD (JOYPAD) - Amiga seulement 125 F - 2 pour 220 F 

TAC 30 JOYSTICK (SUNCOM) - 3 BOUTONS FEU - TIR AUTOMATIQUE . . 99 F 

ERGO STICK (SUNCOM) - JOYSTICK DE TYPE "SPEEDKING" 


EXECUTIVE MINI JOYSTICK (LORICIEL) 


. . . . 59 F 


Q STICK (SUNCOM) JOYSTICK DE PRECISION 
SE TIENT DANS LA MAIN 119 F 


79 F 





PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



NOUVEAU ! MAKE CD (Hisoft) Progiciel pour graver les CD ROMS! seulement .... 345 F 



PC TASK 3.1 avec guide Francais 249 F 

PHOTON PAINT 2.01 65 F 

GP FAX v 2.350 375 F 

TERMITE TCP 295 F 

GAMESMITH 525 F 

HISPEED PASCAL Idemiire version) 525 F 

DELUXE PAINT 5 [CD ROM] 195 F 



C++ DEVELOPER 1395 F 

G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 
DEVPAC 3.18 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 

HISOFT BASIC 2 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 

NET & WEB (Contient IBROWSE 1.12a+ complet + MUD 295 F 
IBROWSE -version 1.12a + complete- contient MUI 3.8+ 245 F 
ULTIMATE BLITZ BASIC 2.1 [CD ROM] 195 F 



C++ LITE 

DIRECTORY OPUS 5.6 MAGELLAN 

BLITZ BASIC 2.1 

B.u.M. 9a/9b 10a/10b (4 disks) 

B.U.M. 5 /6 II 18 (4 disks) 

Blitz support suite (3 disks) 

DELUXE PAINT 5 [DISKS] 



695 F 
495 F 
175 F 
65 F 
40 F 
110 F 
195 F 



NOUVEAU ! SOUNDPROBE 16-bit (Hisoft) Progiciel de digitalisation sonore et musicale. Seulement .... 195 F 



TOUS LES JEUX CI-DESSOUS SONT EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



ALIEN BREED 3D2 Killing Grounds . 145 F 

A-320 AIRBUS II 135 F 

B-1 7 FLYING FORTRESS -500/600- 125 F 
BUTZTENNIS -CENTER COURT- IF) . 95 F 

BLITZKREIG (WARGAMEI 45 F 

BLOODNET (F) - A1200 110 F 

BLOODNET (Fl -A500 + /A600 ... 110 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 1200 65 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CHAOS ENGINE 2 (F) A500/600 . . 195 F 
CHAOS ENGINE 2 IF) - A 1200 . . . 195 F 

CIVILIZATION 115F 

COALA ■ A 1200 95 F 

COLONIZATION (F) 125 F 

DESERT STRIKE 95 F 

DOGFIGHT IMicroprose) 95 F 

DUNE 2 115F 

Dungeon master 2 (VF) A 1 200 .... 95 F 

EUTE 2 (Version Francaise) 125 F 

EuROLEAGUE MANAGER {2MO RAM) .... 85 F 



Evolution HUMANS 3 (F) A1200 ... 95 F 

EXILE- A 1200 95 F 

EXILE - A 600 95 F 

F-15 II (Miciopiose) 125 F 

F-1 9 STEALTH FIGHTER -A500/2000 . 125 F 

FIELDS OF GLORY IWB 2+) 125 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 125 F 

GUNSHIP 2000 125 F 

HEIMDALL 2 (VF) A500/600 75 F 

HEIMDALL 2 (VF) - A 1200 75 F 

Impossible Mission 2025 (vf) A1200 . 95 F 
Impossible Mission 2025 (vf) a600 . . 95 F 

JAMES POND 2 (F) -A 1200 35 F 

KINGPIN BOWLING (VF) 49 F 

LEMMINGS 95 F 

The LOST VIKINGS (VFI 95 F 

MICROPROSE GRAND PRIX Fl ... 115 F 
MINSKIES the Abduction -A 1200 . . 85 F 

MORPH (F) - A1 200 35 F 

NICK FALDO GOLF 35 F 

NIGHTHAWK F-1 17 A 2.0 -v 3.01 . 95 F 



ODYSSEY 76 F 

PGA GOLF EURO TOUR -A 1200 ... 45 F 
PINBALL FANTASIES AGA -A1200 . 65 F 

PINBALL ILLUSIONS IF) A 1200 96 F 

PLAYER MANAGER 2 (ANCO) 95 F 

POWER DRIVE (F) 35 F 

RAILROAD TYCOON 125 F 

ROAD RASH 95 F 

SENSIBLE GOLF 95 F 

SHAQ FU -A 1200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 125 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 75 F 

SLAM TILT (F) - A 1200 125 F 

SPECIAL FORCES IMicroprose) 95 F 

STARLORD IMicroprose) 95 F 

STREET RACER -A 1200- 125 F 

STRIP POT -A 1200- lErotique) 45 F 

SUPER SKIDMARKS 85 F 

SUP ST. FIGHTER 2 TURBOIFI-A12O0 . 95 F 

SUPER TENNIS CHAMPION 75 F 

SYNDICATE 70 F 



THEME PARK -A 1200 125 F 

THEME PARK -A 600 125 F 

TOTAL FOOTBALL (Domark) 95 F 

TURNING POINTS -A 500- 55 F 

U.F.O. (A 600) 125 F 

U.F.O. (A 1200) 125 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 IF) .... 75 F 

WHITE DEATH (WARGAME) 45 F 

WING COMMANDER 95 F 

WORMS (VFI 125 F 

WORMS Director's Cut -AGA- .... 185 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 

ZEEWOLF 1 INF) 45 F 

ZEEWOLF 2 Wild Justice 65 F 

ZEEWOLF 1 + ZEEWOLF 2 95 F 

ZOOL (F) - A500/600 35 F 

COMPILATION (DA 1200: 

GUARDIAN + SKIDMARKS + GLOOM 145 F 

COMPILATION (2) A 1200: 

FEARS + ROADKILL + LEGENDS IF) . 145 F 



SELECTION JEUX AMIGA CD ROM et CD 32 (Prix T.T.C. port compris) - Les "CD ROM" sont pour Amiga 1 200/4000 + lecteur CD 



BRUTAL PAWS OF FURY (VFI 50 F 

BUBBA'N'STYX (F) 45 F 

CASTLES 2 45 F 

CIVILIZATION AGA (Amiga. COROM] .. 125 F 

ELITE 2 95 F 

EVOLUTION HUMANS 3 (Fl 95 F 



EXILE 50 F 

GUARDIAN 75 F 

HUMANS 1 + HUMANS 2 45 F 

LEGENDS (F) 95 F 

LIBERATION CAPTIVE 2 70 F 

MARVIN MARVELLOUS 45 F 



MEAN ARENAS (F) 45 F 

PINBALL ILLUSIONS 65 F 

PREMIERE IF] 45 F 

SPECCY 97 (Amiga + CDROM) 95 F 

SPERIS LEGACY (Doc F) CD32/CDROM 95 F 
STAR CRUSADER [Amiga + CDROM) 95 F 



STREET RACER [Amiga + CDROM] . 125 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

Super Street Fighter 2 Turbo (F) . . . 95 F 
ULTIMATE GLOOM [Amiga. CD ROM] 125 F 

VITAL LIGHT IF) 45 F 

WORMS (VFI CD32 et CDROM ... 125 F 



Pour un envoi Immediat d'articles ci-dessus (reglement par carte Internationale VISA/ eurocardi: telephonez nous (pas de panlque, notre personnel est francais), 
ou f axez votre commande signee avec details de votre carte bancaire. Par Mlnltel: S61 6 azerty puis Due. Ou redigez (en francais svp) sur papier libre et Joignez votre 
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Systeme 



Que vaut vraiment 
Windows nt 5 ? 



Void plusieurs mois que nous repetons a qui veut I 'entendre que 
Linux presente une reelle alternative a Windows nt. Soit. Mais 
alors pourquoi lui accorder aujourd'hui deux pages ? Pour le 
prouver, tout simplement ! 



Usee Policies Options tjdp 
Username 

E Guest 



Full Name 



Description 



zmsBmsmasMmm 



Built-in account for guest access to the computer/domain 



Groups 



Description 



I Administrators Members can fully administer the computer/domain 

f Backup Operators Members can bypass file security to back up files 

J Guests Users granted guest access to the computer/domain 

I Power Users Members can share directories and printers 

f Replicator Supports file replication in a domain 

r Users Ordinary users 



La gestion des comptes utilsateur selon Nt. 



Plus serieusement, tester correcte- 
ment un systeme d'exploitation en 
deux pages n'est pas possible. Aussi 
nous bornerons-nous a vous presenter les 
principaux aspects de Windows nt. Cette 
nouvelle mouture du systeme "Pro" de 
Microsoft se destine pourtant a tout le 
monde : depuis la grosse multinational 
(pas trop grosse quand 
meme, puisque Microsoft 
lui-meme utilise Solaris, 




I'Unix de Sun, pour faire fonctionner son 
serveur web) jusqu'a la petite Pme. 
Officieusement, le power user est egale- 
ment le premier vise pour faciliter la transi- 
tion vers le prochain systeme de Microsoft. 
Consequence directe d'une telle politique : 
plusieurs versions a prix varies. En plus des 
traditionnelles versions Server et 
Workstation, on trouvera bientot Windows 
ntS Pme et certainement d'autres encore. 
Installation 

S'offrent a I'utilisateur plusieurs possibilites 
pour installer le logiciel : directement en 
bootant sur le CD-Rom (si le Bios le per- 
met), via les trois disquettes fournies, ou 
depuis Windows95, si celui-ci est deja pre- 
sent sur le Pc. La procedure est des plus 
classiques : on commence par partitionner 
le disque dur si besoin est (Nt peut etre 
installe dans un repertoire, un peu comme 
UmsDos pour Linux), puis le programme 
d'installation se charge de copier les 
fichiers necessaires. Enfin, on reboote sous 
Nt pour terminer la configuration. On 
comprend des lors la presence du terme 
Beta (notre version de test etait notee 
Beta)... En effet, si le boot sur CD-Rom 
onctionne parfaitement, le systeme se 
bloque apres le redemarrage. 
La cause en est simple : le 
boot de Windows nt se 
bloque si un CD-Rom est pre- 
sent dans le lecteur I II suffit 
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Le desormais incontournable IE4. 

done d'inserer le CD-Rom apres que 
Windows eut boote... 
Differences avec Nt4 

L'integration de Microsoft internet explorer 
4 n'est pas reservee a Windows98. En depit 
de tout jugement americain recent, NtS 
utilise le bureau Web. On aime ou on 
deteste. En theorie, cela tient franchement 
du gadget et n'apporte aucun interet, sur- 
tout dans le cadre d'un systeme destine 
aux professionnels. En pratique, lorsque 
Ton a goute a Kde sous Linux (Kde utilise 
egalement le bureau Web), ce gadget 
devient vite indispensable. Attention 
cependant, sous NtS, tout est html I Et 
lorsque Ton ouvre une fenetre pour affi- 
cher le contenu d'un repertoire, la moitie 
au bas mot de la fenetre est utilisee pour 
afficher de jolis degrades et des informa- 
tions sur le disque dur ! Au total, une lour- 
deur certaine. Idem pour le Bureau actif 
(Active desktop), tellement lourd qu'il en 



Le cl ustering 



Le clustering est la technique qui consiste 
a relier plusieurs machines en reseau 
pour partager leurs ressources. De cette 
maniere, le systeme ne voit en fait qu'une 
seule machine. Deux avantages evidents 
a cette technique : si dix machines sont 
reliees, la charge systeme est repartie et 
les dix processeurs sont utilises. Par 
ailleurs, si une machine vient a tomber 
en panne, non seulement cet incident est 
transparent pour les utilisateurs (car les 
neuf autres continuent de fonctionner) 
mais, en plus, I'utilisateur ne percoit un 
ralentissement que de 1/10eme de la 
vitesse globale. Malheureusement, sous 
Windows nt, on ne g'ere que deux 
machines... Et encore, uniquement pour 
la tolerance de pannes ! La repartition de 
la charge systeme n'est pas comprise. 
Conscient de la chose, Microsoft promet 
un support plus complet dans la version 
finale. 
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devient inutilisable. 
Rappelons que le bureau actif 
permet d'afficher en lieu et 
place d'un fond d'ecran clas- 
sique, une page web ou des 
chaines de "push". 
Le moindre clic sur le bureau 
actif connecte la machine a 
Internet, penible pour les 
simples utilisateurs que nous 
sommes qui utiliseront I'one- 
reux reseau telephonique. 
Spectaculaire nouveaute (c'est 
en effet un argument de vente 
de Microsoft) : les menus 
deroulants se deroulent vraiment, avec un 
scrolling du plus "bel" effet... Un peu 
"France profonde" pour un systeme desti- 
ne aux pros. 

Enfin, Windows nt ressemble de plus en 
plus a un Unix, la lourdeur en plus et la sta- 
bility en mois. En effet, Kerberos est main- 
tenant inclus en standard et le clustering 
est supporte (cf encadre). 
Differences avec Linux 
Parler de differences a proprement parler 
entre Windows nt et Linux n'a pas de sens. 
En revanche, il peut etre interessant de 
comparer certains points communs aux 
deux systemes mais abordes differemment. 
Tcp/ip est le standard en matiere de proto- 
col pour les echanges d'informations, que 
ce soit sur Internet ou sur un reseau local 
compose de machines Unix. Sous 
Windows nt, pour partager disques et 
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Une cure de jouvence pour Fdisk. 

imprimantes, on utilise aussi une methode 
proprietaire : NetBeui. Meme si Linux pos- 
sede les logiciels permettant de connecter 
une Linux-box a ce type de serveur, on 
aurait de loin prefere I' utilisation de 
methodes standard comme, par exemple, 
Nfs. D'autant plus que les reseaux sous 
NetBeui sont reputes pour offrir au hacker 
des trous de securite beants... 
Autre argument de vente de Windows nt : 
finies les commandes Unix avec 20 000 
options a retenir par coeur, voici I'adminis- 
tration graphique ! Certes, mais pour les 
taches d'administration simples comme la 
gestion des comptes utilisateurs, on ne voit 
pas bien I'interet : des commandes comme 
adduser font cela tres simplement et, pour 
les taches plus lourdes, les interfaces sont 
soit moins puissantes, soit aussi compli- 
quees a utiliser (car elles regorgent d'op- 
tions a preciser manuellement). 
On parle souvent en informatique de 
"lourdeur". Si ce mot n'a pas de significa- 
tion precise et ne peut etre exprime claire- 
ment, chacun sait ce que cela represente. 
Et, dans ce domaine, Windows nt n'a pas 
de concurrent serieux. Meme Windows95 
Osrl semble rapide en comparaison ! 
Linux est souvent considere comme un sys- 
teme de bidouilleurs, avec lequel on ne 
peut travailler serieusement car les logiciels 
phares de I'informatique n'existent pas. II 
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Un pas trop mauvais lecteur de mail. 

ne faut pas confondre bureautique et infor- 
matique. D'une part Windows nt ne s'envi- 
sage pas dans le cadre de la simple utilisa- 
tion d'un tableur et, d'autre part, Linux 
propose enormement de logiciels "pro" 
souvent, d'ailleurs, a des prix bien infe- 
rieurs. Citons les plus connus : Netscape 
communicator, Corel WordPerfect, 
Applixware, The Gimp, Kde, etc. 
Puisqu'il est question de prix, I'addition 
semble ici salee. Meme pour la version 
Pme. Et surtout en comparaison du prix de 
la plupart des distributions commerciales 
de Linux. En effet ces distributions, comme 
la Suse ou Caldera open linux, sont fournies 
avec enormement d'outils depassant le 
cadre de la simple bureautique, incluent 
un support technique digne de ce nom et 
sont disponibles avec une documentation 
papier pour moins d'un dixieme du prix de 
Windows nt. 
En conclusion 

En proposant I'administration simple et 
graphique, Windows nt pretend permettre 
aux entreprises de se passer d'un adminis- 
trates systeme. Or, tout graphique qu'elle 
soit, I'administration d'un reseau local 
requiert des connaissances depassant de 
loin celles d'un utilisateur moyen. En 
consequence, il reste necessaire de faire 
appel a un specialiste. 

Guillaume Girard ggirard@club-internet.fr 



Security et stability 



Une petite anecdote vaut souvent mieux qu'un long discours. Sous Windows nt, un 
simple utilisateur peut par defaut changer les preferences relatives a la resolution de 
I'ecran. II s'agit d'un parametre qui affecte tous les autres utilisateurs. Ainsi, il suffit a 
cet utilisateur de regler le systeme pour qu'il s'affiche dans une resolution non 
supportee par I'ecran, pour que tout le systeme devienne inaccessible... Meme a 
I'administrateur ! 

Quant a la stabilite, elle ne parait pas, a premiere vue, aussi deplorable que I'on 
aurait pu s'y attendre. Mais a seconde vue, si. En effet, des que la charge systeme est 
importante, on peut s'attendre a des reactions imprevisibles : plantage, reboot 
soudain, etc. Par ailleurs, le simple fait de changer le nombre de couleurs affichees a 
I'ecran oblige a rebooter la machine. Dommage pour un serveur... 
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croprocesseur 




Arm 9 



w 



un tournant 






L 



e seminaire parisien de presentation 
de \'Arm9 a marque le debut d'une 
llongue tournee europeenne et 
mondiale. C'est le premier de ce genre 
en France, pays dans lequel Arm entend 
ouvrir rapidement une filiale ou un reseau 
de distribution. Rappelons qu'Arm est la 
societe qui developpe, entre autres, les 
processeurs utilises dans les stations, les 
micros et les Network computers 
d'Acorn. Elle est devenue independante 
en 1990 et est passee, depuis, de 12 
employes a plus de 300. 
Les pretentions d" Arm 
Arm souhaite que sa technologie Rise 
devienne la plus utilisee dans le monde. 
Ni plus ni moins. Rappelons qu'Arm ne 
fabrique pas lui-meme ses processeurs. La 
societe passe par un systeme de licences 
dans lequel ce sont d'autres constructeurs 
qui fondent et vendent les puces, parfois 
meme en omettant de preciser qu'il s'agit 




pour Arm 



Plus puissant que le StrongArm, le dernier Arm 9 a la volonte 



d'etre la technologie la plus repandue dans le monde. 



dispon : 
fournit 




Vous avez le choix des Arm. 



d'un Arm. II en va ainsi de Digita 
Samsung, Alcatel, Philips, Texas instru- 
ment, Sharp, Nee, Hyundai ou encore 
Sony. Ceci pourrait devenir rapidement 
realite puisque Arm realise une bonne 
troisieme place avec 11% des volumes de 
vente de microprocesseurs Rise en 1997, 
derriere Mips a 49% et Hitachi avec 23% 
(il ne s'agit pas que des microprocesseurs 
pour ordinateurs, mais pour toutes les 
gammes electroniques, allant du telepho- 
ne cellulaire au tableau de bord d'une voi- 
ture). A noter que les ventes d'Hitachi 
sont en baisse et que celles d'Arm sont 
celles qui ont subi la hausse la plus impor- 
tante. Une telle presence sur le marche se 
justifie par un excellent rapport entre la 
puissance et le faible cout (tant en ce qui 
concerne les processeurs que les outils de 
developpement). 

L Arm 9, un foudre de guerre 
Le nouveau fer de lance, c'est YArm 9. II 
eclipse completement son predecesseur, 
\'Arm 8, lequel n'est meme pas relegue 
au rang de base architecturale pour pro- 
cesseurs derives (a I'inverse de V Arm 7, 
dont les fils animent toujours le Psion 
series 5 et I' Archimedes 7000+). 
L'Arm 9 profite de diverses technologies 
recentes et inedites sur la gamme prece- 
dente, tels des caches dissocies, un pipe- 
line a 5 niveaux, une Mmu, un Fpu, un 
Dsp, une multiplication cablee en 32 fois 
8 bits, un deboguage hardware et une 
option Arm synthetisable. Bien entendu, 
\' Arm 9 est pleinement compatible avec 
ses predecesseurs. Les faits les plus mar- 
quants sont I'adoption d'une architecture 
comparable a celle du StrongArm, ainsi 
que la presence - enfin - d'un coproces- 
seur arithmetique. 
Le modele Arm 940T est d'ores et deja 



ible ; il fonctionne a 120 
1 32 Mips, est equipe de quatre 
caches de 2 Ko chacun et dispose d'une 
Mmu sans la gestion de la memoire vir- 
tuelle. Et tout ca pour une consommation 
inferieure a 500mW ! D'ici a quelques 
semaines, il sera egalement possible 
d'obtenir YArm 91 01, lequel proposera 
un cache de taille plus importante ainsi 
qu'une Mmu complete. A terme, les fre- 
quences des Arm 9 devraient allegrement 
depasser les 200 Mhz. A noter que YArm 

9 dispose d'une puissance suffisante pour 
faire du soft modem a 56 kbps. A ce pro- 
pos, il est amusant de savoir que les 
modems de la societe beige Coware sont 
construits depuis belle lurette autour 
d'un processeur Arm ! La famille Arm 9 se 
place favorablement face aux autres 
families de processeurs. Seul le M-core de 
Motorola a ete une source d'inquietude, 
mais les premiers tests montrent que 
I'Arm est mieux situe du cote des perfor- 
mances pures et, probablement, le 
meilleur en ce qui concerne les perfor- 
mances en utilisation reelle. Enfin, YArm 

10 sera annonce fin 1998. II depassera la 
barre des 300 Mips de V Arm 9 pour 
atteindre un maximum de 450 Mips, 

'ordre du 
Watt. 

Les partenaires 
Les partenaires utilisant I'Arm sont tres 
nombreux. Si la plupart presentent des 
solutions de developpement pour elec- 
tronique embarquee ou des systemes 
d'exploitation temps reel, certains ont 
une activite plus proche de nos preoc- 
cupations. Ainsi, la presentation francaise 
etalait les prototypes de toute une kyriel- 
le de Network computers et de systemes 
d'exploitation susceptibles d'utiliser ce 
type de processeurs. 

David Feugey 
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Red Hot Linux 5.0 

Disponible maintenant en version franqaise ! 

La version 5 de Red Hat Linux pour Intel allie simplicity 
d'utilisation pour les debutants, ainsi que puissance et 
souplesse pour les utilisateurs confirmes souhaitant 
disposer d'une station de travail performante ou d'un 
serveur. 

349 Francs 



Prix public conseille 



Une plife reconnue paMfl presse 
du monde enher ! 

En 1996, le magazine americain 
Infoworld a decerne a Red Hat Linux le 
prix du meilleur produit de I'annee. En 
1997, Red Hat Linux etait parmi les 
finalistes des Ziff-Davis European 
software Excellence Awards dans la 
categorie environnement de travail. 



Nombreux ctiongements depuis 
la version precedence : 

Nouveau systeme de partitionnement 
des disques avec Disk Druid 
Detection automatique du materiel 
Demarrage rapide 
Configuration pour de nombreux 
gestionnaires de fenetres 
Outils d'administration systeme 
Support direct du son 



Livre avec des uhliiaires commercioux compters 



Serveur X Metro-X 

Si vous avez besoin de plus que ce que XFree86 peut vous apporter, une licence mono- 

poste de ce logiciel a 99 dollars vous est offerte. Metro-X supporte une vaste gamme 

de cartes video et permet en plus une gestion multi-moniteurs. 

BRU2000-PE 

Red Hat Linux comprend une licence mono-utilisateur pour le fameux logiciel 

commercial de sauvegarde BRU (edition personnelle). Coutant 89 dollars s'il est achete 

separement, ce logiciel se charge de vos sauvegardes importantes regulierement et 

d'une maniere fiable. 

Client et serveur RealAudio 

Ecoutez vos refrains preferes depuis les sites internet et envoyez des messages sonores 

aux auditeurs connectes a votre serveur internet Red Hat. 
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00 trouver RedHoC Linux 
5.0? 

FNAC, liste des magasins sur 

www.linux-kheops.com/region/ 

IKARIOS, 75-PARIS, 

www.linux-france.com 

K2C, 06-CANNES, 04.93.99.17.80 

K2C, 06-NICE, 04.92.00.15.15 

K2C, 13-AIX en PROVENCE, 

04.42.93.65.37 

LE MONDE en TIQUE, 75-PARIS, 

01.43.25.45.20 

LIBRAIRIE du CAPITOLE, 31- 

TOULOUSE, 05.61.22.51.97 

MCD2 Diffusion, 75-PARIS. 

01.42.16.88.00 

MICROCOSME, 25-BESANCON, 

03.81.83.54.71 

PC HALLE, liste des magasins sur 

www.pchalle.fr 

PEARL DIFFUSION, 67-SELESTAT, 

03.88.58.02.02 

SURCOUF, 75-PARIS, 01.53.33.20.00 

Vous souhuitez devenir 
revendeur ? contactez... 

K2C, 06-NICE, 04.92.00.15.15 

FRANCE CD, 77-LAGNY SUR MER. 

01.64.02.20.02 

EMTEC, Magnetics, 75-PARIS, 

01.49.64.57.54 

KHEOPS, 06-ANTIBES, 04.92.13.29.56 

Vous etes une universite 
ou une udminislTulion ? 

Logiciels du Soleil, 06-CAGNES sur 
MER, 04.93.14.01.55 
Web www.linux-kheops.com 
Email kheops@linux-kheops.com 



En pratique 



Systeme 
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Comment 
peaufiner son 
Linux m68k ? 



Felicitations a tous ceux qui ont franchi avec succes les premieres 
etapes de /'installation de Linux sur Amiga ou Atari, lis ont 
desormais a leur disposition un systeme Linux complet et 
correctement configure. Si ce n'est pas le cas, alors armez-vous 
d'un peu de courage, et recommencez depuis le debut. Vous y 
arriverez surement, saufdans le cas extreme ou c'est votre 
configuration materielle qui constitue le facteur bloquant. 



Nous n'allons pas nous etendre sur la 
configurations des Window mana- 
gers pour plusieurs raisons. La pre- 
miere est que ies fichiers de configuration 
de base (ceux qui se nomment "system.*") 
sont suffisamment documentes. La secon- 
de est qu'une serie d'articles tres complete 
sur Afterstep parait tous les mois dans ce 
meme magazine. II est d'ailleurs a noter 
que I'exemple d'Afterstep peut tout a fait 
se decliner pour les autres Window mana- 
gers. 

Non, ce mois-ci, nous allons surtout faire le 
tour de quelques applications qui se reve- 
lent rapidement indispensables, a savoir 
celles qui concernent le reseau et le deve- 
loppement, deux domaines de predilection 
pour tout Unix. Nous verrons egalement 
une panoplie d'utilitaires permettant de 
visionner et de traiter differents formats de 
fichiers. 

Le developpement en C et C++ : Ccc 
Le compilateur universellement connu et 
reconnu, le bien nomme Ccc, etait directe- 
ment livre avec la Watchtower. Bien que la 
version fournie soit la 2.7.2 (la derniere en 
date etant la 2.7.2.2), celle-ci suffira cepen- 
dant amplement a couvrir tous nos besoins 
de compilation. Car oui, ce qu'il y a d'inte- 
ressant dans Linux, c'est le fait de pouvoir 
recompiler les sources (offertes tous les 
mois sur le CD de Dream) pour faire tour- 
ner de nouvelles applications inconnues de 
I'Amiga ou de I'Atari. Avant toute chose, il 
convient d'avoir les deux liens symboliques 
suivants pour que Ccc puisse trouver tous 
les fichiers d'lnclude dont il a besoin : 



/usr/src/linux -> /usr/src/linux- 

2.0.29 

/usr/local/include -> /usr/inclu- 

de/libg++-2 .7 . 1/include 

Recompiler le noyau 

Bien souvent, I'une des premieres applica- 
tions que Ton souhaite recompiler est le 
noyau (kernel en anglais) de Linux. En 
effet, dans le kernel generique que nous 
vous avons fourni, les supports pour toutes 
les cartes et configurations existantes ont 



ete fournis (enfin, presque). Mais, afin 
d'economiser quelques dizaines de Ko de 
memoire, il peut etre interessant de ne gar- 
der que ceux qui vous serviront reellement. 
Pour recompiler un kernel Linux, il faut 
d'abord passer par un menu de configura- 
tion, puis lancer la compilation : 
cd /usr/src/linux 
make menuconfig 
make dep 
make clean 
make 

make modules 

II vous faudra ensuite tester le kernel que 
vous avez cree. Copiez-le sur votre parti- 
tion Amiga, avec une commande du style : 
cp vmlinux /amiga/linux/vmlinux- 
test 

Puis, apres avoir reboote en mode 
AmigaOs, changez votre script de demar- 
rage en remplacant "vmlinux-2033" par 
"vmlinux-test". Enfin, lancez ce script 
pour verifier que votre kernel s'execute 
correctement. Si Linux ne boote plus, alors 
vous devrez faire une autre tentative et 
repasser par le menu de configuration. Une 
fois que vous serez satisfait du kernel que 
vous aurez cree, il faudra terminer Instal- 
lation avec les commandes suivantes : 
cd /usr/src/linux 
make modules_install 
depmod -a 

La compilation en generate 

La compilation d'un kernel est une chose 
assez particuliere. De maniere plus genera- 
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le, la compilation d'une application se 
passe de la maniere suivante : un script 
teste votre configuration et cree un fichier 
"Makefile", lequel est ensuite utilise par 
Ccc pour compiler le programme en ques- 
tion avec des parametres corrects. 
Souvent, les lignes de commandes a taper 
sont du style : 
. /configure 
make 
make install 

Dans tous les cas, nous vous conseillons 
vivement de lire le fichier intitule Install 
ou Readme. install present dans I'archive 
du programme, lequel vous livrera la 
demarche a suivre pour compiler et ins- 
taller le programme en question sans 
probleme. Pour plus amples precisions, se 
referer a I'article dedie du Dream No 46, 
page 42. 

Emacs, I'editeur de textes 
Une des premieres applications dont vous 
aurez besoin, notamment pour ecrire vos 
programmes, c'est un editeur de textes. 
Plus convivial que Vi, Emacs dispose d'une 
puissance qui n'est plus a demontrer, quel 
que soit le systeme Unix sur lequel il est 
installe. II sait faire tout ce que font les 
autres et meme plus. II est possible d'avoir 
une configuration pour chaque type de 
fichier (programme en C ou C++, script en 
Shell, page Html, etc.) et ainsi modifier 
I'indentation et la coloration de vos textes 
selon certains mots des. Emacs est si puis- 
sant qu'il integre meme les fonctions d'un 
lecteur de news et d'un navigateur Web ! 
Nous vous invitons done a consulter I'ar- 
ticle a son sujet en page 42 de ce meme 
numero pour de plus longues explications. 
Si la complexity d'Emacs vous fait peur, 
alors essayez Xcoral. A la difference 
d'Emacs, qui peut s'utiliser aussi bien en 
mode texte qu'en mode graphique, Xcoral 
necessite obligatoirement X-window. 
Xview, pour visualiser des images 
Aussi renomme qu'Emacs, mais dans le 
domaine des fichiers images, voici Xview. 
Xview reconnait non seulement une tren- 
taine de formats de fichiers, mais est 
aussi I'outil ideal pour realiser bon 
nombre de manipulations courantes. II 
dispose d'un catalogueur d'images (per- 
mettant de voir en un instant le contenu 
entier d'un repertoire), d'un editeur de 
palette ainsi que de quelques filtres parmi 
lesquels Blur, Emboss et autres 
Redimensionnement. Pour les animations 
(QuickTime, Mpeg...), nous vous 
conseillons Xanim. Xanim n'est pas dispo- 
nible en version binaire ; il est distribue 
uniquement sous forme de sources mais 




se recompile tres facilement. 
Mosaic, le navigateur Web 

Mosaic a ete I'un des tous premiers naviga- 
teurs Web disponibles. Mais son develop- 
pement a cesse depuis quelques temps 
deja et il reste eloigne de ce que proposent 
actuellement Netscape navigator ou meme 
Internet explorer. De toutes facons, notre 
choix est reduit puisque c'est le seul navi- 
gateur actuellement disponible pour Linux 
m68k. 

Pour visionner d'autres formats de 
fichiers 

Selon vos besoins, vous pouvez egalement 
installer Ghostview pour lire les fichiers 
PostScript, et Xpdf pour les fichiers Pdf. 
Installer une nouvelle application 
Plutot que de donner explicitement toutes 
les commandes a taper pour installer cha- 
cun de ces programmes, nous preferons 
proposer une methode generale qui vau- 
dra pour au moins 95% des cas rencon- 
tres. La plupart du temps, nous recuperons 
des fichiers se terminant par .tar.gz ou tgz, 
ce qui est la meme chose. Cela signifie que 
plusieurs fichiers ont ete regroupes au sein 
d'un seul et meme fichier par la comman- 
de Tar, puis compresses avec Czip. C'est 
done I'equivalent d'une archive lha (voir 
Dream No 45, page 46, pour de plus 
vastes informations). Pour visualiser le 
contenu d'une telle archive, nous allons 
utiliser une commande du style : 
tar ztf /archives/archive. tar.gz 

Deux cas de figures peuvent se presenter. 
Premierement, on peut lire quelque chose 
ressemblant a : 

usr /bin/programme 



usr /man/programme . 1 
usr/lib/lib. . . 

Auquel cas, le programme est pret a etre 
installe. II suffit de se placer a la racine et 
de decompresser I'archive. Nous I'avons 
deja fait de nombreuses fois au cours de 
I'installation du systeme Linux et, comme 
vous le verrez a I'usage, la majorite des 
archives se presentent ainsi. Voici ce qu'il 
faut taper pour decompresser I'archive : 
cd / tar xf /archives/archive. tar.gz. Ou 
trouver toutes ces archives ? Outre le CD- 
Rom de Dream, qui vous propose une 
selection des meilleures applications 
depuis quelques mois deja, vous pourrez 
soit aller faire un tour sur I'un des sites 
Ftp dedies a Linux-m68k (comme ftp.uni- 
erlangen.de ou ftp.lip6.fr), soit vous pro- 
curer une distribution de Linux sur CD- 
Rom. En effet, beaucoup de distributions 
de Linux pour Pc incluent egalement les 
archives de Linux-m68k. Deuxieme cas 
de figure, le contenu de I'archive est 
structure ainsi : 
Programme-1 . 0/README 
Prograitime-1 . 0/Makef ile 
Programme-1 . 0/src/ . . . 

Pour installer un tel programme, il faut 
utiliser un script fourni, voire le recompi- 
ler. C'est notamment le cas, par exemple, 
pour Afterstep, Lesstif ou encore Mwm. II 
suffira done de decompresser I'archive 
avec la meme commande que precedem- 
ment, lire le fichier Readme et enfin lan- 
cer la compilation comme explique pre- 
cedemment. Bon Linux et a bientot I 

Vincent Onetovodka@saturne.org 



DREAM - N-49 - MARS 1998 





fe 



Comment relire une 
partition Ms/Dos 
sur Amiga ? 



Si on ne dispose pas de lecteur Zip, il peut etre tres utile de 
pouvoir relire un disque dur Ms/Dos sur Amiga. 



Al'heure d'lnternet, de la video 
numerique et des fichiers audio 
Mp3, il est incontestable que les 
seules disquettes ne suffisent plus a 
I'echange de donnees entre deux micros. 
La solution s'appelle done Zip, Jaz ou 
encore Syjet. Seul probleme, ces lecteurs 
coutent tout de meme une certaine 
somme et les petits porte-monnaies pre- 
feraient carrement avoir un disque dur 
commun entre un Amiga et un Pc. La 
chose est possible de deux manieres : soit 
mettre les deux ordinateurs en reseau, 
soit brancher le disque commun une fois 
sur le Pc, une fois sur I'Amiga. Ce mois-ci, 
nous etudierons la deuxieme solution. 
Bien que plus astreignante (il faut 
demonter, debrancher, rebrancher, 
remonter a chaque fois), elle permet tout 
de meme a deux personnes eloignees de 
s'echanger des donnees a I'occasion 
d'une visite de courtoisie, sans passer par 
un couteux telechargement telepho- 
nique. 

Windows ne connait pas I'AmigaOs 
Du cote Pc, e'est tres clair : sous Ms/Dos 




Recuperet un disque Dos peut etre utile. 



ou Windows, absolument rien n'est prevu 
pour lire ou ecrire sur un disque formate 
par AmigaOs. Sous Linux, e'est franche- 
ment mieux ; cet Os reconnait sans 
aucun probleme une partition en Amiga 
FastFileSystem. II suffit done de formater 
le disque a partir du Workbench, de le 
brancher sur le Pc, de le "mounter" sous 
Linux et hop I L'affaire est dans le sac. 
Mais prenons le cas le plus repandu : le 
Pc tourne sous Windows 95. Dans cette 
configuration, e'est a I'Amiga de faire un 
effort. Les possesseurs de cartes Scsi de 
Phase 5 sont les plus chanceux. lis dispo- 
sent d'un outil fourni en standard qui se 
nomme MsDosMount. II suffit de lancer 
cette commande a partir d'une fenetre 
Shell en precisant le pilote du controleur 
(attention, seuls les pilotes de Phase 5 
sont supportes, pour les autres le com- 
portement peut etre totalement aleatoi- 
re) et le numero d'ld du disque (0 ou 1 
pour Tide et de a 7 pour le Scsi). Bien 
entendu, le cas le plus interessant est 
celui d'un disque Ms/Dos qu'il faut recu- 
perer sur un Amiga tout bete, sans passer 
par une carte 
controleur de Phase 
5. Le premier reflexe 
est de passer par 
HdToolBox pour 
ecrire un Rdb (iden- 
tificateur du disque, 
voir Dream prece- 
dents) sur le boot 
du disque, Rdb dans 
lequel on precise 
que le disque est 
formate en Ms/Dos . 
C'est une tres mau- 
vaise idee. Non seu- 
lement parce que 
I'Amiga ne montera 
pas plus automati- 
quement le disque 



6oo F d'economie 



Dans notre rubrique En pratique du 
Dream No 47, nous vous disions que la 
cartouche jaz fournie avec le lecteur du 
meme nom etait irrecuperable car 
protegee par un mot de passe. II existe en 
fait une astuce : il suffit de formater cette 
cartouche en bas niveau avant de la 
preparer avec HdToolBox. Merci a Didier 
du Plessis-Robinson pour cette ruse qui 
fait tout de meme economiser pr'es de 
600 F. 



sur le Workbench, mais aussi parce que 
cela peut le rendre inutilisable sous 
Windows 95. 
L'astuce : une mountlist 

La solution ultime consiste done a passer 
par une mountlist (voir aussi les Dream 
precedents). Malheureusement, nous ne 
pouvons pas vous donner de mountlist 
generique, celle-ci specifiant des caracte- 
ristiques materielles (nombre de tetes, de 
pistes, de secteurs, etc.) propres a 
chaque disque. II faudra done commen- 
cer par brancher le disque dur, deja for- 
mate par le Pc en Ms/Dos, sur I'Amiga. 
Puis, il convient de lancer HdToolBox, de 
selectionner le nouveau disque dur, de 
cliquer sur le bouton Change drive type 
puis sur Define new et enfin Read confi- 
guration. Notez les valeurs correspon- 
dantes a Heads et Block per track. 
Revenez a la fenetre de depart et selec- 
tionnez I'option Partition drive. Notez les 
valeurs correspondantes a Start cyl et End 
cyl. Ces valeurs vont nous permettre 
d'ecrire la mountlist suivante : 
/* Mountlist pour un disque dur Pc 
*/ 

Device = <Inserer ici le pilote, 
c'est scsi. device pour un disque 
inteme> 

Unit = <inserer ici le numero d'ld 
du lecteur> 
FileSystem = 

L : CrossDOSFileSystem 
Flags = 

Surfaces = <Inserer ici la 

valeur donnee par "Heads" dans 
HdToolbox> 

BlocksPerTrack = <Inserer ici la 
valeur donnee par "Blocks per 
track "> 

SectorSize = 512 

Mask = 0x7ffffffe 

MaxTransfer = 0x100000 

Reserved = 1 

Interleave = 

LowCyl = <Inserer ici la 
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Seul Linux peut retire des partitions Amiga. 

valeur donnee par "Start cyl"> 



HighCyl 


= <Inserer i 


"End cyl"> 




Buffers 


= 50 


BufMemType 


= 


StackSize 


= 2000 


Priority 


= 10 


GlobVec 


= -1 


DosType 


= 0x4D534800 



Bien entendu, il ne faut pas taper les phrases entre crochets 
mais ecrire a la place les valeurs correspondantes, sans crochet. 
II suffit ensuite de sauvegarder cette mountlist dans le tiroir 
Devs:Dosdrivers/, en lui assignant I'icone d'un projet dont I'outil 
est GMount. Le disque Ms/Dos sera des lors reconnu des le 
demarrage de I'Amiga. Mais attention, ne tentez pas de forma- 
ter directement le disque a partir du Workbench. Si cela donne 
I'apparence de fonctionner sur Amiga, il y a de fortes chances 
que, de retour sous Windows 95, le disque ait des erreurs de lec- 
ture/ecriture. La faute semble en incomber a CrossDos, le ges- 
tionnaire d'AmigaOS pour les formatages en Ms/Dos. A ce sujet, 
rappelons que seule la version 7 de CrossDos est a meme de 
relire les noms longs de Windows 95. 

Que ceux qui disposent d'un Pc et d'un Amiga dans la meme 
piece se rassurent : nous etudierons des le mois prochain la 
facon de mettre ces deux machines en reseau pour eviter 
d'avoir a demonter/remonter sans cesse leurs disques. 

Docteur Dream Dream@posse-press.com 



Les precautions a prendre 



La premiere chose a verifier lorsque /'on veuf connecter un disque 
formate en Ms/Dos sur un Amiga est que /'on dispose de 
CrossDos. Ce pilote (qui se trouve dans L:CrossDosFileSystem) est 
la seule routine du systeme capable de relire ce type de 
formatage. CrossDos est fourni en standard avec le Workbench 
depuis I'AmigaOs 2. 7 et toutes ses versions recentes sont editees 
independamment par Consultron : 

(http://www.cucug.org/consultron). De plus, verifiez bien la 
nature du disque : un disque Scsi ne se connectera que sur un 
controleur Scsi et un disque Ide que sur un controleur Ide. 
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01.60.84.16.14 (Tel./Fax) 

ou sur Internet : 
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CARTES TURBO 



n'cst plus fabrique 
3120 F 



Blizzard 1230 

Blizzard 1260 

Copro 50 Mhz 

Controleur FSCSI 1230 

Cyberstorm MK3 

Blizz2604 180Mhz socle 

Blizz 2604 180Mhz 68040 

Blizz2604 180Mhz 68060 

Blizz 2604 200Mhz socle 

Blizz 2604 200Mhz 68040 

Blizz 2604 200Mhz 68060 

Blizz 603e 160Mhz socle 

Blizz 603e 160Mhz 68030 

Blizz 603e 200Mhz socle 

Blizz 603e 200Mhz 68030 

Blizz 603c 250Mhz socle 

Blizz 603e 250Mhz 68030 

Blizz 603+ 160Mhz socle 

Blizz 603+ 160Mhz 68040 

Blizz 603+160Mhz 68060 

Blizz 603+200Mhz socle 

Blizz 603+200Mhz 68040 

Blizz 603+200Mhz 68060 

Blizz 603+250Mhz socle 

Blizz 603+250Mhz 68040 

Blizz 603+250Mhz 68060 

Cyberstorm 180Mhz socle 

Cyberstorm lXOMhz 68040 5730 F 

Cyberstorm 180Mhz 68060 7660 F 

Cyberstorm 200Mhz socle 6330 F 

Cyberstorm 200Mhz 68040 6750 F 

Cyberstorm 200Mhz 68060 8680 F 



425 F 
570 F 
4890 F 
5570 F 
5990 F 
7920 F 
6570 F 
6980 F 
8910 F 
2820 F 
3200 F 
3750 F 
4140 F 
4430 F 
4820 F 
2820 F 
3230 F 
5160 F 
3750 F 
4170 F 
6100 F 
4430 F 
4850 F 
6780 F 
5320 F 



DISQUES PURS 

Disque dur IDE 1 .6 Go 1 095 F 

Disque dur IDE 2.1 Go 1200 F 

Disque dur IDE 3.2 Go 1450 F 

Disque dur IDE 4.3 Go 1 960 F 

Disque dur IDE 6.4 Go 2350 F 

Disques dur SCSI 2. 1 Go 1 420 F 

Disques dur SCSI 4 Go 2230 F 

Disques dur SCSI 6.4 Go 3650 F 

Disques dur SCSI 9 Go 6030 F 

Disques dur SCSI 1 8 Go 1 4740 F 

HARDWARE 

Ariane Ethernet 2080 F 

Adaptateur SVGA/RGB 1 00 F 

Connecteurs SCSI a sertir N.C. 

Connecteurs IDE a sertir N.C. 

Gr;iveurCDCDD2600 3030 F 

Idemux4xIDE 50 F 

LecteurCD24xIDE 500 F 

LecteurCD24xSCSI 900 F 

Liana 200 F 

Nappe 2.5/ 3.5/ 3.5 1 10 F 

Nappe 2.5 / 3.5 70 F 

Prelude 1890F 

Pro TV 990 F 

Rack/Tiroir amovible IDE 1 00 F 

Rack/Tiroir amovible SCSI 1 00 F 

Rom3.1A1200 350 F 

Rom 3. 1 A3000 350 F 

Scandoubler 1200externe 1250 F 

Scandoubler 1 200 interne 999 F 

Scandoubler 4000 interne 1 450 F 

Scanner Paragon 800 SP 2050 F 

Souris Wizard 560 dpi 150F 

Souris PC 70 F 

Vidi 24 RT Pro 2680 F 



AMIGA TOWERS 




M flMlnc 



Infinitiv A 1200 
Infinitiv A1300 
InfinitivA1400 
Infinitiv A 1 500 
Adaptateur PCMCIA 
Clavier Windows 
Interface clavier PC 
Alimentation Infinitiv 
Towerhawk RBM 1200 
Towerhawk RBM 4000 
Zorro2 Micronik 
Zorro3 Micronik 
Zorro2 RBM 



1290 F 

4250 F 

5520 F 

7230 F 

255 F 

100 F 

450 F 

450 F 

1820 F 

2930 F 

1695 F 

4100 F 

1 150 F 



Cartes Graphiques 

Cybervision 64 3D HOOF 

Cybervision 64 scandoubler 570 F 
Picasso IV 2790 F 



LOGICIELS 



Adorage 2.5 390 F 

Adorage Premium FX 100 F 

Animage Composer • 300 F 

AsimCDFS 410 F 

Clarissa 500 F 

Cocktel visiotel 290 F 

Imagine 5 450 F 

Mainaetor broadcast 1 100 F 

Monument Designer V3 1490 F 
OCR reeonn. de caracteres 550 F 

Pagestream3.2 590 F 

Personal Paint 6.4 vf 20 F 

Quarterback Deluxe 400 F 

Scala MM400 1300 F 

Scanquix 690 F 

Trapfax 430 F 

TurboPrint V6 VF 590 F 

XDVE3.0 1295 F 

Nous integrons des configurations 
specifiques a votre demande sur 
Amiga / PC / Mac. Nous livrons des 
stations video-graphiques cles en 
mains (montage video non lineaire, 
stations graphiques 3D). 

Livraisons par UPS 24/48 h 120 F 
Prix et photos non contractuels 
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Comment 
configurer BeOs ? 



» 



Installe tel quel, surtout en pre-verslon, BeOs n'assure pas 
vraiment cote look and feel. Nous allons jeter un oeil sous les 
jupons du systeme pour le rendre plus conforme a nos gouts. 



On se risque souvent a comparer 
BeOs avec Unix. Voire a I'assimiler 
a un clone d'Unix. Grave erreur. 
Be inc. compte parmi ses ingenieurs un 
bon nombre de personnes issues du 
monde Mac. (.'installation, la configuration 
et I'utilisation du systeme s'en ressentent. 
Une fois la phase d'installation de BeOS 
achevee, le systeme n'est pas encore tout a 
fait pret a I'emploi. II manquera quelques 
reglages notamment pour la connexion 
Internet, I'installation d'une imprimante 
mais egalement tout ce qui concerne les 
modifications destinees a personnaliser 
I'environnement selon nos gouts et nos 
habitudes. Pour ce dernier point, les 
furieux du "j'efface-tout-et-je-me-fait-mon- 
bureau-a-moi-tout-seul" risquent d'etre un 
peu decus. 

Le reglage du moteur sans les doigts 
sales 

Si vous possedez des unites de sauvegardes 
secondaires (lecteur Zip, second disque dur, 
etc.), un reglage prealable du dossier Disks 
present sur le bureau permet de monter 



preferences 
File Window 



s> & m m ^ 



Boot DriveSetup 



FileTypes 



* 



Keyboard Keymap 



Network Screen 

Time VirtnalMemory 



ScrollBai SelectPrinter Sound 



Workspaces 



Les preferences... essentielles ! 



automatiquement tous les volumes relies a 
votre machine. Pour y parvenir, il vous faut 
ouvrir le dossier Disks, choisir I'option Mount 
settings du menu File et selectionner I'une 
des options qui vous convient. En I'occurren- 
ce, il s'agira du montage de tous les disques 
apres chaque boot ainsi que le montage en 
mode automatique lors du fonctionnement 
de BeOs. Desormais, le dossier Disks affiche- 
ra tout ce qu'il a pu detecter comme 
volumes (meme ceux du type Apple ou Iso 
9660 pour les CD-Rom). Pour plonger un 
peu plus dans le vif du sujet, il faudra ouvrir 
le dossier Preferences. A I'interieur se trou- 
vent les options de modifications du son, de 
la resolution de I'ecran, de la selection de 
I'imprimante, de la configuration du clavier, 
de la souris, des barres de defilement, de 
I'acces au courrier electronique et de I'acces 
Internet en general. Ce dernier est configure 
par la preference Network. C'est un modele 
de simplicite. Vous choisissez en premier lieu 
le type d'interface physique pour votre 
connexion (modem via Ppp ou carte 
Ethernet). Si vous possedez quatre comptes 
Internet differents (quatre four- 
nisseurs d'acces) vous definirez 
quatre interfaces. Pour chacu- 
ne, vous preciserez le nom de 
domaine, I'adresse Ip du ser- 
veur, le type de modem que 
vous utilisez (sur ce point vous 
avez I'embarras du choix), 
votre login, le mot de passe et 
le numero d'appel. II ne reste 
plus qu'a redemarrer le serveur 
de reseau - pas la machine, 
nous sommes ici dans la micro 
alternative, voyons - en cli- 
quant sur le bouton Restart 
networking. Vous pouvez des 
lors surfer sur le Web avec le 
navigateur NetPositive livre 







Net man's land. 

avec le systeme, ouvrir une session Ftp 
depuis le terminal ou mieux encore depuis le 
produit Kftp dont nous avons deja parle 
dans un numero precedent. Notez que si 
vous decidez de passer par I'un ou I'autre de 
vos fournisseurs d'acces, le redemarrage du 
serveur de reseau (pas de la machine !) est 
indispensable. La configuration de votre 
boite aux lettres electroniques est toute aussi 
aisee. Ouvrez la preference 'E-mail' et rensei- 
gnez les options d'acces a votre compte. 
L'inconvenient est que ce service ne gere pas 
I'utilisation de comptes multiples. On prefe- 
rera dans ce cas I'usage du logiciel Adam, de 
la societe Adamation, ou bien le produit 
Mail-it de BeatWare. 
Enjoliver la carrosserie 
Modifier la resolution de I'ecran est tres 
simple. L'icone Screen est la pour ca. Vous 
ajusterez ainsi la taille, le nombre de cou- 
leurs, la frequence d'affichage. Et devinez 
quoi ? Sans redemarrer... Les parametres 
d'affichage sont lies a I'ecran en cours. II est 
done possible d'avoir autant de mode d'affi- 
chage que d'ecrans virtuels. Les ecran vir- 
tuels sont actives en lancant l'icone 
Workspaces, toujours dans le dossier 
Preferences. Nous passerons sur I'installation 
de I'imprimante. Signalons juste que sont 
reconnues les imprimantes compatibles Hp 
pcl3 laserjet et Apple laserwriter (mais acces- 
sible uniquement par reseau AppleTalk). 
Voila, c'est a peu pres tout ce que vous pou- 
vez esperer, dans la version actuelle du syste- 
me, pour une configuration complete via les 
outils standards. Ceux qui detestent la cou- 
leur jaune des barres de titre devront paten- 
ter pour en changer. 
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Disk Mount Setting 




DM Mounting During Boot 
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Visuellement, toujours tres agreable. 




Un joli fond. 

Pour beaucoup, I'impossibilite de mettre une 
image de fond sur le bureau releve d'un 
grave manquement aux us et coutumes 
d'un Os digne de ce nom. BeOs est, pour 
I'instant, affuble de cette tare mais une astu- 
ce va nous permettre de la surmonter. 
Voyons, quel outil de base permet I'afficha- 
ge d'images au format Cif ? Reponse : le 
navigateur NetPositive. Quelle methode utili- 
ser ? Reponse : la technologie des repli- 
quants. La manipulation consiste a double 
cliquer sur I'image choisie et automatique- 
ment le navigateur I'ouvrira. II ne reste qu'a 
repliquer NetPositive sur le bureau en le 
tirant pas la petite menotte sur le coin en 
bas a gauche (vous devez auparavant 
demander I'affichage des repliquants depuis 
le menu Show replicants de la DeskBar). Le 
tout est maintenant integre. Votre image de 
fond s'affichera en permanence. Le naviga- 
teur etant peu gourmand en ressources, 
cette solution est acceptable... en attendant 
mieux. Pour supprimer un repliquant, 
appuyez sur les touches Ctrl-pomme en cli- 
quant sur la petite menotte. 
Trues et astuces 

Parlons un peu des Queries. Kezako ? Ce 
sont des objets resultant de I'utilisation du 
Find present dans chaque menu File et 
depuis la DeskBar. C'est bien plus qu'une 
simple fonction de recherche de fichiers. 
Find permet une recherche poussee en fonc- 
tion du type de fichier. Demonstration par 
I'exemple. Pour notre grand malheur, les lec- 
teurs de courriers electroniques actuellement 
disponibles ne contiennent pas de fonctions 
de filtrage (sauf Mail-it qui semble faire 
exception mais nous ne I'avons pas encore 



teste). No problemo, 
voici la solution : 
phase 1, ouvrez une 
nouvelle requete en 
cliquant sur Find dans 
le menu de la 
DeskBar. Phase 2, 
choisissez le type de 
fichier correspondant 
a votre recherche ; ici 
nous prendrons le 
type E-mail. Selectionnez ensuite le genre 
de critere lie a votre recherche. Puisque 
notre ambition est de nous construire un 
filtre pour les messages du courrier elec- 
tronique, le critere a choisir est I'attribut 
d'un e-mail (lu, non lu, expediteur, sujet, 
etc.). Phase 3, en choisissant Attribut, vous 
pouvez renseigner vos criteres de filtrage 
et declencher la recherche. Le resultat s'af- 
fichera a I'ecran et la requete elle-meme 
(et non pas le resultat) sera stockee sur le 
disque dur dans le repertoire home/que- 
ries. Modifiez son nom pour qu'elle soit 
aisement identifiable et double cliquez 
dessus pour la relancer autant de fois que 
vous en aurez I'utilite. Ce petit exemple 
demontre la richesse des Queries et plus 
generalement le haut degre d'integration 
des elements constituant BeOs. 
Les finitions 

Vous aimez que votre systeme lance 
automatiquement vos applications prefe- 
rees des le demarrage ? Editez alors le 
fichier UserBootScript situe dans le reper- 
toire boot/home/config/boot. Ajoutez-y, 
par exemple, la ligne suivante : 
boot/beos/apps/Clock & 

Celle-ci lancera automatiquement I'horloge 
(Clock dans le repertoire boot/beos/apps) a 
chaque demarrage. Pour enrichir notre bel 
ecran de nouvelles polices de caracteres, il 
suffit de recuperer des polices TrueType au 
format Pc et de les copier dans le repertoire 
boot/home/config/fonts/ttfonts. Souriez, 
voici la derniere astuce. Certains n'aiment 



pas encombrer leur bureau. Heureusement, 
avoir un bureau vide tout en voulant acceder 
rapidement a ses dossiers et programmes est 
tout a fait possible sur BeOs. Premierement 
vous pouvez ajoutez n'importe quel dossier 
dans le menu de DeskBar en le placant dans 
le repertoire boot/home/config/be. Ensuite, 
I'excellent logiciel LaunchPad de Hiromasa 
Kato: 

(http://www.eng.iastate.edu/~hiro/BeOS.ht 
ml) pourra afficher un dock flottant (vertical 
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... et plein d'autres encore ! 

ou horizontal) sur le bureau. Clissez dessus 
applications et dossiers. Et tel le professeur 
Shandra retrouvant Hal9000 neuf ans apres, 
vous pourrez afficher une mine de satisfac- 
tion devant le travail accompli et le resultat 
final. 

Nous avons tous envie de travailler avec 
un systeme sympathique, obeissant et 
beau. Avec BeOS, en laissant de cote la 
partie systeme pure, les rapports charnels 
ne sont pas reellement encore possibles. 
Nous avons pu cependant agrementer un 
tant soit peu I'environnement. Laissons-le 
murir encore quelques mois. 

Christophe Morvant wahpast@argyro.net 
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Wallpaper, un gestionnaire de fond d'ec 
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Duncan wilcox nous offre un gestionnaire de 
fond d'ecran remplacant irremediablement 
notre manipulation de NetPositive. Wallpaper 
(V1.0) se presente simplement sous la forme 
d'un tableau de bord. II vous permet de 
mettre en fond d'ecran des images a des 
formats divers (Ipg, Cif, etc.) et a des 
positions differentes (centrees, a la taille 
de I'ecran etc.). Cet utilitaire est gratuit et 
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L o g i c i e I 



Comment 
marche Emacs ? 



Apres Sed et Vi, le troisieme volet de la trilogie des editeurs de 
texte se nomme Emacs. II fait tout ce que fait n 'importe quel 
autre editeur, et encore beaucoup, beaucoup plus. 



Emacs a la reputation d'etre aussi puis- 
sant que complique a utiliser, la plu- 
part de ses commandes au clavier 
paraissant obscures et difficiles a memori- 
ser. On pourrait se dire qu'il suffit de se 
restreindre aux commandes des menus 
(ouf ! il y en a !), mais ce n'est que partiel- 
lement vrai. Par exemple, un administra- 
teur est souvent oblige d'intervenir a dis- 
tance sur une machine avec un simple 
emulateur de terminal, sans X-window. La 
connaissance des raccourcis clavier est 
alors necessaire. Par ailleurs, ceux-ci consti- 
tuent un standard de fait dans le monde 
Unix et on les retrouve dans de nombreux 
autres logiciels. 
Notations 

Les commandes d'fmocs utilisent deux 
touches speciales : la touche Controle 
(notee C) et la touche Meta, notee M. 
Cette derniere correspond sur nos claviers 
a la touche Esc. II faut savoir que Ctrl s'uti- 
lise toujours en meme temps qu'une autre 






Afips Options Butlers Tools Top 
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Emacs 19-14 [Lucid] (i386-debian-linux) of Sat Jul 27 1 996 on perv 
CoPirkffrf (O !985 t99E Free Saffvrne Ftxrrtdrttott, fnc. 
Cotnr/ptif fO 1990 1994 ipefti, fnc. 

Copirioht (Ct 1993 1936 Spn M/cmsystetns, fnc. Aft Rights Reserved. 
Copyrfattt fO 1994 1996 Board at trustees, t/nffersftyaf Itftnois 
Ctmrhht to 1995 19X Sen Mm. 

TypeC hC mo refer to the GPL Version 2, datedJune 1991, (orfjl details. 
You may give out copies of XEmacs, type C h C I to see the conditions. 
TypeC hC rl for information on getting the latest version 

Type fl for help; C x u to undo changes. (*C-' means use the CTRL key.) 

To get out of XEmacs, type M x stvt buffers Mil erscs 

Type C h t for a tutorial on using XEmacs. 

Type C h I to enter Info, which you can use to read documentation 

I rr *!ps and anssrrs tp frtm'f fitly »3krd r,i'P5tlpr,j. spr the XIbms rAQ. 
(It's pp the Htlp Kni, pr typt C h r ft cipital n|.) 
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Loaclng -/ xernacs-options done 



Emacs, le chef-d'oeuvre des editeurs. 



touche et Meta toujours avant une autre 
touche. Ainsi, C-g signifie "appuyer en 
meme temps sur Ctrl et g", tandis que M-q 
veut dire "appuyer sur Esc, puis sur q". Les 
commandes sont souvent chatnees : "C-h 
t" signifie "appuyer sur Ctrl et h en meme 
temps, puis sur t". II faut garder cela a I'es- 
prit car e'est sous cette forme que les com- 
mandes apparaissent, par exemple, dans 
les menus. Apprenons tout de suite une 
premiere commande : C-g. C'est I'echap- 
patoire, a utiliser pour annuler une opera- 
tion ou lorsque Ton ne sait plus quoi faire. 
L'edition 

Partant du principe qu'Emacs est avant 
tout destine aux pros et que chacun sait 
utiliser un editeur, nous nous interesserons 
principalement aux fonctions evoluees. 
L'edition proprement dite sous Emacs 
marche comme sous n'importe quel edi- 
teur de base : on se deplace et on tape ou 
on efface du texte normalement, sans 
modes ni commandes speciales a la Vi. M- 
g (comme Goto) permet de se 
rendre directement a une ligne 
quelconque, tandis que C-x w 
(comme Which line ?) donne 
le numero de la ligne ou se 
trouve le curseur. Les com- 
mandes de couper/copier/col- 
ler sont extremement sophisti- 
quees sous fmacs mais, dans la 
pratique, on utilise le plus sou- 
vent C-k (pour copier dans le 
presse-papiers tout le texte qui 
se trouve entre le curseur et la 
fin de la ligne) et C-y (pour col- 
ler le contenu du presse- 
papiers). 
Recherche et 
remplacement 
Les commandes C-s (comme 
Search) et C-r (comme 
Reverse) lancent respective- 
ment une recherche vers 
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Buffer froid. 

I'avant et vers I'arriere a partir du curseur. 
La premiere fois, Emacs demande d'entrer 
la chafne cherchee, puis chaque nouvel 
appui sur C-s ou C-r cherche I'occurrence 
suivante. Pour faire une nouvelle 
recherche, on doit "sortir" par C-g. 
Comme on s'en doute, Emacs peut faire 
egalement des recherches d'expressions 
regulieres. On lance une telle recherche 
par C-M-s (appuyer sur Ctrl, Escape et s en 
meme temps) ou C-M-r. II existe de la 
meme maniere deux fonctions de rempla- 
cement : le remplacement simple (M-%) et 
le remplacement d'expressions regulieres, 
qui n'est affecte par defaut a aucune com- 
binaison de touches. Pour I'invoquer, il 
faudra soit passer par les menus derou- 
lants, soit appeler la fonction par son nom 
(taper M-x replace-regexp). 
Les buffers et les fichiers 
Emacs peut travailler en meme temps sur 
plusieurs fichiers, appeles buffers. Au lance- 
ments, le buffer 'scratch* est cree par 
defaut ; il s'agit d'un document vierge. 
Pour ouvrir un nouveau buffer, on utilise la 
commande C-x C-f (comme File) qui char- 
ge un nouveau fichier (ou qui cree un 
fichier s'il n'existe pas). On peut alors bas- 
culer entre les differents buffers a I'aide de 
C-x b (comme Buffer). Pour sauvegarder 
un buffer, on fait C-x C-s (comme Save), 
ou C-x C-w si on veut lui donner un nou- 
veau nom. Ce ne sont que les commandes 
les plus basiques, car la gestion des buffers 
dans Emacs pourrait faire a elle seule I'ob- 
jet d'un dossier de dix pages ! En revanche, 
il faut savoir que le presse-papiers est com- 
mun a tous les buffers ; ainsi, un texte 
coupe dans un buffer peut etre colle dans 
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Emacs tutorial, accessible depuis Emacs 
par C-h t : un petit voyage initiatique a 
trovers Emacs.Www.xemacs.org : toutes 
les informations techniques dont on peut 
avoir besoin I 

Learning gnu emacs (O'Reilly) : I'un des 
meilleurs ouvrages sur Emacs, pour le 
neophyte aussi bien que pour le power 
user. Introduction a Cnu emacs (O'Reilly) : 
le mime, traduit en francais.Writing gnu 
emacs extensions (O'Reilly) : un guide 
rapide et condense de la programmation 
en Emacs lisp. (Nb : ces trois ouvrages sont 
egalement valables pour Xemacs). 



un autre (logique). 
Les modes 

A chaque buffer est associe un mode d'edi- 
tion. Dans le mode Fundamental (celui par 
defaut), Emacs se comporte comme tout edi- 
teur de texte ordinaire. Les autres modes sont 
derives de Fundamental et I'enrichissent par 
de nouvelles possibilites de presentation et 
d'edition. II existe en particulier des modes 
pour tous les langages de programmation 
courants (Java-mode, C++-mode, Html- 
mode, etc.) qui facilitent la vie aux program- 
mers en proposant des menus contextuels 
adaptes au langage et differentes polices et 
couleurs pour mettre en valeur les listings. 
Lorsque I'on charge un fichier, Emacs passe 
automatiquement dans le mode approprie 
pour I'editer, mais il est aussi possible de 
changer de mode en cours d'edition, en 
tapant M-x suivi du nom du mode (par 
exemple M-x c-mode). Un mode tres interes- 
sant est le lisp-interaction-mode, lequel four- 
nit un acces direct a la machine Lisp qui est 
au cceur 6' Emacs (desole, mais pour tout ren- 
seignement concernant Visual basic, adressez- 
vous a notre specialists Guillaume Girard). 
Acces au Shell 

La commande M-! permet d'executer une 
commande Shell depuis Emacs. Le resultat 
est alors recupere dans un nouveau buffer. 
Essayez par exemple M-! Is : un buffer est 
cree, contenant la liste des fichiers du reper- 
toire courant. C'est pratique, mais il y a 
mieux : le mode terminal-emulator permet 
de faire tourner n'importe quel programme 
(y compris le shell lui-meme) au sein d'un 
buffer Emacs. Enfin, le mode telnet ouvre 
dans un buffer une connexion Telnet a une 
machine locale ou distante. Tout ceci pour 
dire qu'une fois Emacs lance, on n'a plus 
jamais besoin d'en sortir. Voici tout de 
meme la commande pour quitter Emacs, 
(on ne sait jamais) : C-x C-c. 
En pratique... 
Toutes les distributions de Linux propo- 
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• Gnu Emacs et Xemacs 

Gnu emacs est li "vrai" Emacs, (critpar Richard 
S tollman. Xemacs est le descendant de Lucid 
/units, lui-meme derive" tfune ancienne version de 
Gnu twins, lis sunt en concurrence etchacun n ses 
adeptes et ses detracteurs. 
Le langage Lisp reposant sur In thiorit ilu 
lambda-calcul, est le langage If plus simple et If 
(tins puissant qui suit. On /'utilise pour 
/'intelligence artificielle, If developpement de 
fiimpiliitfiiis. Its bases de donnees, etc. C'est en fait 
nut fnniillf de langages, dont les plus connus sunt 
Common lisp. Le lisp de I'inria fi Scheme. Que 
if ni ili rr Emacs? 

Historiquement, Emms signifie "Editor 
tnacrocommands", mais il existe aussi unesuperbe 
definition recursive : "Emacs makes any computer 
slow". D'autres mauvaises languesy voient 
t'abreviation de "Escape-meta-alt-ctrl-shift" 



sent Cnu emacs et/ou Xemacs (celui-ci pri- 
vilegie I'interface utilisateur : barres 
d'icones, multimedia, Internet a gogo, 
menus popup, drag'n'drop...). Les 
Unixiens avances preferent generalement 
Gnu emacs, dont I'interface tres austere 
risque d'effrayer les novices. A noter que 
ce que nous avons vu ici est valable pour 
les deux versions. 
Ce n'est que le debut 
Vous pouvez maintenant vous servir 
d'Emacs sans crainte et on vous promet 
qu'apres vous y etre habitue, vous ne vou- 
drez plus entendre parler d'un autre edi- 
teur. Cet article avait pour but d'initier les 
debutants a I'utilisation d'Emacs, mais ce 
ne sera surement pas la derniere fois 
qu'on en parle dans Dream. 

jakub Zimmerman 
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Les commandes en gras. 



CD JEUX MATERIEL 




Amiga 1300 Ti 3389 F 

^Amiga 1300 ti + ..3999 F 

( indus un scandoubler interne ) 

Amiga 1400 TI „ 4949 F 

Amiga 1 500 TI 6389 F 

Tower tnfin'rSv Zorro li _..2290 F 

Clavier Win95 -tadaptateur.....139 F 

Bus Zorro II Micronik. 1490 F 

Bus Zorro III Micronik. 3189 F 

Extension 5.25 290 F 

Extension 3.5 interne 90 F 

Adapateur 2 disks intemes....229 F 

Adaptateur Pcmcia ^45 F 

Alimentation interne 230W.....449 F 

Lecteur disks HD 590 F 

Tower A4000 + Zlll _2790 F 

( 7 Zlll, 5 PC/ISA, 2 slot video ) 

Moniteur 15' Smile 1990 F 

Moniteur 17 Smile 359»F 

Scandoubler A1200T/A4000..599 F 

Rack extractive IDE. 109 F 

DisqueduflDE3.5, 2.1 go..1390F 
Lecteur cd-rom ATAPI x 24...650 F 
16 mo simms 32 bits 60ns.... 270 F 
32 mo simms 32 bits 60ns.....590 F 
Souris et tapis Frog design...145 F 

Digitaliseur Megalosound 350 F 

Modem numeris exteme 1790 F 

Modem numeris/rtc ext 2690 F 



Brain damnage pinball 215 F 

Flying night 199 F 

Flying hight datas disks 85 F 

Jet pilot 229 F 

Master axe.... 159 F 

Myst i— aaaaawWi 

Nemac IV. .'....t«*175 F 

OnEscapee 279 

Shadow of the 3rd moon 

Stranglers 229 F 

Street racer 159 F 

Trapped 2 cd 199 F 

Ulimate Gloomed 159 F 

Wendetta 2175 cd ......179 F 



Cd-rom 



17 bit level 6 115 F 

Aga experience vol3 135 F 

Aminet 20, 21 ou 22 85 F 

Aminet set 5 219 F 

Amimes babes SE 175 F 

Assembly cd, 3rd phase....70 fi." 

Dpaint 5 cd 219 ft 

Giga graphic set 149 F 

Golden demos 95 F 

Magicwb enhancer 99 F 

Magic publisher 179 F 

Mods anthology 206 F 

Rhs erotic collection 89 F 

Scala plug-in 249 F 

Texture cd vol1 14#F 

Turbocalc 5.01 590 F 

Ultimate blitz basic 219 






Nombreux peripheriques, jeux et 
cd-rom dispos.....Nous contacter ! 

frais de port logiciels 35 F 

frais de port materiel 80 F 

frais de port tour, ecran 100F 

■Sbf t ware'PaTad Fse 

|C-A du BAB 

!39 Rte de Lamouly 

I64600 ANGLET 



TEL 05-59-57-20-88 










o 



Comment faire 
fonctionner les vieux 
logiciels sous RiscOs ? 



La compatibilite entre les diverses machines de la gamme Acorn 
est tres bonne. Ainsi, il n 'est pas rare de faire fonctionner des 
logiciels vieux d'une dizaine d'annees sur un RiscPc avec 
Strong Arm. 








Allocation de memoire pour les System sprites. 

Ialgre tout, il arrive que certains 
produits refusent quand meme 
de fonctionner. Cela peut avoir 
trois causes. II peut s'agir d'un probleme 
avec le code, le systeme ou le materiel. 
Souvent le probleme n'est pas soluble... de 
prime abord ! La premiere chose est de 
s'assurer que le logiciel n'est pas juste 
incompatible avec un module charge en 
memoire. Pour cela, il suffit de demarrer la 
machine en pressant la touche Shift, ce qui 
empeche le Boot de s'executer. On se 
retrouve ainsi avec une configuration 
propre. Dans le cas plus particulier d'une 
demo, il se peut que celle-ci utilise un 
mode d'affichage particulier. Pas de pro- 
bleme : il suffit done de deposer le fichier 
de definition des modes graphiques sur 
I'icone en forme de moniteur, histoire d'in- 
tegrer ses modes au systeme. Si ces pre- 
cautions ne suffisent pas, tout n'est pas 
encore perdu... 
Le code 

Le microprocesseur Arm a subi de nom- 
breuses modifications au fur et a mesure 
de ses differentes generations. L' Arm 2 
n'avait pas de cache, ['Arm 6 a introduit un 
Pipeline, le StrongArm dispose d'un cache 
dissocie en plus de nouvelles instructions... 
Ainsi, il arrive que du code programme 
pour un processeur particulier refuse de 









BY. 



Le gestionnaire des taches. 

fonctionner sur un autre. Notamment au 
cours de la sequence de demarrage d'un 
logiciel, dans laquelle il est habituel de 
trouver une serie de tests concernant le 
hardware. Ce genre de test est sous la 
forme d'un RMEnsure UtilityModule <No 
de versionx II suffit simplement de suppri- 
mer cette ligne pour enlever le test qui 
pose probleme. 

Le StrongArm, avec ses instructions pas tou- 
jours standards, est celui qui pose le plus 
de problemes. Heureusement, un logiciel 
comme StronCuard, distribue par le Clan, 
pourra etre fort utile. 
De meme, le cache dis- 
socie engendre un cer- 
tains nombre d'incom- 
patibilites. La comman- 
de *Cache off ou, une 
fois encore, ['utilisation 
de StrongCache resou- 
dront immediatement 
ce probleme. 
Souvent, une demo 
provoque un plantage a 
cause de I'un des 
modules qu'elle utilise, 
tel Memalloc, Pm, 
Abclib ou encore 
Fpemulator. Le bon 
reflexe est done de rem- 



placer tous ces modules par des versions 
plus recentes. 
Le systeme 

Avec les anciennes versions de RiscOs, I'al- 
location de la memoire etait un exercice 
assez difficile, d'autant plus que les pre- 
mieres machines ne disposaient souvent 
que de 1 ou 2 Mo de memoire. Pour com- 
penser, le module Memalloc avait alors 
pour tache de reserver des blocs de 
memoire. Ce module est maintenant bien 
trop vieux pour rester compatible avec les 
systemes recents. II faut done soit le rem- 
placer par une version plus recente, soit 
substituer a ses commandes des 
ChangeDynamicArea -<Type> <Taille>. Le 
plus simple est de noter ce que Memalloc 
reserve comme memoire, puis de desacti- 
ver les lignes correspondantes (avec le 
caractere e ) et enfin d'allouer soi-meme la 
memoire en utilisant le gestionnaire de 
taches. 

Les vieux logiciels utilisaient couramment 
les Sprites systeme, une methode d'afficha- 
ge desormais desuete. La solution pour 
qu'ils continuent a fonctionner est de 
reserver de la memoire dans la categorie 
"System sprites". 

Par ailleurs, il se peut que le logiciel affiche 
un message signifiant que la memoire est 
insuffisante. Beaucoup de programmes 
semblent avoir besoin de plus de memoire 




Demo S part. 
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Demo Fizz. 

pour fonctionner avec les systemes recents. 
II suffit de remplacer la commande 
Wimpslot -min <taille> -max <taille> par 
une autre faisant apparaitre des valeurs 
plus elevees. 

Les modes d'ecran sont aussi un ecueil. 
Certains logiciels demandent de fixer le 
mode a la main, ce qu'on peut faire avec la 
commande Mode dans le menu du Display 
manager. Les modes utilisent I'ancienne 
numerotation ; on ne trouve done pas de 
X <taille>, Y <taille> et C <nombre>, mais 
plutot un numero unique qui correspond 
au mode (15, 32...). En general, le logiciel 
est assez courtois pour indiquer quel 
numero il faut utiliser. 

Sur Archimedes, les modes etaient definis a 
travers des modules qu'il ne faut plus utili- 
ser. Cependant, si le mode est specifique, il 
faudra s'assurer que celui-ci apparait bien 
dans la liste des definitions de modes. 
Certains logiciels proposent aussi de quit- 
ter le bureau. Ce n'est qu'un demi proble- 
me, dans le sens ou cela ne fonctionne 
plus guere, le logiciel rendant souvent la 
main au Wimp. 

Une application peut ne pas trouver ses 
ressources. Elle affiche alors un message 




Demo Astro. 



laconique, du genre File <xxx> not found. 
Dans la mesure ou le dossier de I'applica- 
tion a bien ete defini, soit par une variable 
d'environnement, soit par un Dir 
<Obey$Dir> (qui fixe le dossier par defaut 
comme etant celui de I'application), il fau- 
dra essayer de mettre I'application sur la 
racine du disque dur. Eh oui, a I'epoque ou 
les gens utilisaient surtout des disquettes, il 
n'etait pas rare que les applications ne 
soient concues que pour fonctionner a par- 
tir de la racine. 

Enfin, certains logiciels doivent etre evites, 
tels ceux qui modifient votre Boot et rede- 
marrent la machine. C'est souvent 
perilleux, alors autant avoir une sauvegar- 
de de son Boot et du contenu de la Cmos. 
En cas de probleme, I'appui sur la touche 
"Delete" a I'allumage de la machine per- 
mettra de revenir a la configuration usine. 
Le materiel 

Le materiel aussi peut etre la source de 
divers plantages. II n'y a souvent rien a 
faire, si ce n'est verifier que tout est bien 
configure. Notamment en ce qui concerne 
le son, dont on peut voir le status avec la 
commande 'Status. Si le son n'est pas en 8 
bits, il faudra entrer la commande 
'Configure SoundSystem 8bit et redemar- 
rer la machine. Le recent Vidc20 (qui gere 
le son et la video) est beaucoup plus per- 
formant que I'ancestral Vidcla. Mais ce 
gain de performances se paye malheureu- 
sement par quelques incompatibilites mal- 
heureusement insolubles. 
Dernier point, la vitesse. Les vieux vont 
souvent trop vite. Pour remedier a cela, 
I'utilitaire VSyncx2 permet de ralentir la 
machine. II est egalement possible de 
deconnecter le cache avec la commande 
*Cache off. 
Quitter un logiciel 

Les logiciels qui fonctionnent en mode 
monotache font souvent des difficultes 
lorsqu'il s'agit de rendre 
la main. Le plus simple 
est d'essayer les rac- 
courcis classiques : Q, 
Ctrl + Esc, F12 ou 
Alt+Break. Alt+Break est 
une maniere un peu 
violente de quitter une 
application mais tout de 
meme tres efficace. De 
plus, un Alt+Break suivi 
de quelques pressions 
sur la touche Enter per- 
met de quitter un logi- 
ciel particulierement 
recalcitrant. II se peut 
que cette methode ne 
rende pas un systeme 




Demo CokeCan. 




Demo BigFight. 

tres propre. 

Le cas d'un son qui reste bloque sur une 
note, meme apres avoir quitte un logiciel, 
est particulierement agacant. 
Heureusement, I'utilitaire ResetSound+ 
arretera tout bruit disgracieux, mais le son 
ne fonctionnera probablement plus avant 
le prochain demarrage. Pire, il arrive que la 
musique toute entiere continue d'etre 
jouee. Pour arranger cela, la commande 
'Modules permettra de voir la liste des 
modules dans I'ordre de chargement. On 
pourra des lors reconnaitre la presence de 
modules aux formats TrackerModule, 
DSymphonyPlayer ou CoconizerPlayer. 
Pourvue de cette information, la comman- 
de *RMkill <Nom du module> arretera 
dans I'instant la musique. 
Une demo se finit parfois par un prompt 
du genre ">". Cela signifie que vous etes 
dans le Basic I La commande QUIT (en 
majuscules) permettra de le quitter. 
Un bon suivi du monde Acorn 
Pour etre rassurant, il faut preciser que la 
generality veut que la plupart des logi- 
ciels fonctionnent sur les machines 
recentes. Dans le cas d'un logiciel qui, 
malgre tout, ne voudrait absolument pas 
se lancer, rien ne vous empeche de 
contacter directement I'auteur, lequel se 
montre souvent tres ouvert. C'est I'une 
des particularity du monde Acorn : les 
logiciels y sont particulierement bien sui- 
vis et I'update, meme d'un tres vieux jeu 
ou d'une demo, est quelque chose de 
tres courant. 

David Feugey 
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Comment executer des 
applications Dos sous Linux ? 

Linux est depuis longtemps la plate-forme ideale au 
developpement d'emulateurs : Uae, Snes9x, StonX et 
autres y ont fait leurs premieres armes. Parmi ceux-la, DosEmu 
se detache du lot : il permet d 'executer des applications Dos 
sous Linux. 
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BOSEMU 
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ma ugly Duckling of Linux 



Le projet Dosemu a debute des les 
premieres versions de Linux. 
Constatant que ce dernier manquait 
cruellement d'applications, un groupe de 
fanatiques - dont Linus Torvards - diffuse 
des 1994 la version 0.4 d'un emulateur 
Dos sur lequel fonctionnent bon nombre 
d'applications Ms/Dos standard. 
Contrairement a son confrere Wine (I'emu- 
lateur Windows), Dosemu a tres rapide- 
ment progresse durant ces trois dernieres 
annees : il permet desormais de faire tour- 
ner Windows 3.1 aussi bien en mode 
console que sous X. A noter que revolution 
du developpement s'est quelque peu 
ralentie ces derniers mois. Mais c'est nor- 
mal : I'actuelle version 0.67.xx est deja 
pleinement fonctionnelle. 
Comment ca marche ? 
Le lancement de Dosemu s'opere comme 
un reboot de la machine : apres avoir tape 
la commande Dos, on retrouve I'ecran de 
demarrage de I'ordinateur (mais Linux 
tourne toujours derriere) qui debouche 
quelques instants plus tard sur un grandio- 
se "Demarrage de MS-Dos...". Tout se 
passe comme sur le vrai, tout y est, du 
fabuleux autoexec.bat jusqu'aux indispen- 
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3d Studio, sous Dosemu et sous X ! 



sables Format, Fdisk et Edit. La mise en 
place d'un Ms/Dos operationnel n'est done 
pas plus compliquee que sur une partition 
Dos native. Restent a donner les chemins, 
creer quelques fichiers .Bat et installer ses 
logiciels favoris. Attention cependant, le 
filesystem Linux est visible et eventuelle- 
ment modifiable depuis Dosemu. 
Attention, done, a ne pas lancer Dosemu 
en tant que root ! On ne sait jamais : la 
vilaine gestion des fichiers sous Dos aurait 
tot fait de mettre la pagaille dans les noms 
longs de Linux... 

Apres quelques manipulations ad'hoc, 
nous pouvons admirer un 3D Studio ne 
souffrant que d'un tres leger ralentisse- 
ment d'affichage (le calcul des rendus 
prend une ou deux secondes de plus) et 
meme defier d'autres joueurs a un Duke 
nukem 3D en reseau ! La seule difference 
avec un Pc directement sous Ms/Dos est 
que le Dos est juste une tache parmi tant 
d'autres sous Linux : un simple Alt-FI (ou 
F2, etc.) et hop I On switche automatique- 
ment sur une autre console. Bien evidem- 
ment, la quasi totalite des applications exe- 
cutables depuis Dosemu en mode console 
Test aussi a partir de Xdos, la version fene- 
tree pour X-window de cet 
emulateur. 

A noter que Dosemu ne fonc- 
tionne evidemment que sous 
Linux x86. En effet, le logiciel 
n'emule que le systeme d'ex- 
ploitation de Microsoft et pas 
le hardware d'un Pc : aucune 
chance, done, d'emuler de la 
sorte un Pc sous Linux m68k. 
Installation de Dosemu 
Dosemu, comme la plupart 
des outils Linux, est dispo- 
nible sous trois formats : rpm, 
deb et tgz. II va sans dire que 
les versions rpm et deb sont 



La page officielle de Dosemu. 




Coup de grace, Windows sous X... 

autrement plus simples a mettre en place 
que le package source tgz. Nous pren- 
drons comme exemple I'installation du 
package rpm, ce dernier etant le plus 
recent. Comme d'habitude, un simple 
"rpm -ivh dosemu-0.67.xx-x.i386.rpm" 
suffit a la mise en place du logiciel. Vient 
ensuite une phase plus critique : la confi- 
guration de Dosemu. Si les versions 
0.66. xx etaient relativement simples a 
mettre en place, le facteur securite a jete 
un serieux desordre dans le fichier 
/etc/dosemu.conf, fichier principal de 
configuration. Aussi, il est preferable de 
sauvegarder precieusement le fichier origi- 
nal et d'en reecrire un flambant neuf en 
fonction des conseils qui vont suivre. II est 
important de preciser que cette configura- 
tion ne benefice d'aucune surete, si ce 
n'est I'interdiction totale pour un utilisa- 
teur lambda de lancer Dosemu. La premie- 
re etape consiste done a editer le fichier 
/etc/dosemu. users pour y rajouter I'utilisa- 
teur courant de la machine. Cela se precise 
comme suit : 

dieu c_all # l'utilisateur dieu a 
acces a la totalite de C: 
Aucun autre utilisateur, a part 
root, n'aura ainsi le droit d'uti- 
liser Dosemu. Vient ensuite 1' edi- 
tion du fichier /etc/dosemu.conf : 
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## Par convention on mettra un 
double diese pour les commentaires 
dosdebug { off } ## pour les deve- 
loppeurs 

dosbanner on ## Banniere de 
demarrage 

timint on ## interruption 
horloge 

terminal { charset latin update- 
freq 4 color on } 
## Type de terminal, avec taux 
rafraichissement ( ici 5 images / 
secondes ) 

X { updatefreq 8 title "DOS in a 
BOX" icon_name "xdos" } 
## Proprietes pour Dosemu en mode 
fenetre 

mathco on ## Coprocesseur 

arithmetique : on / off 
cpu 80586 ## Type de pro- 

cesseur 80 [345] 86 

xms 16000 ## Memoire XMS 

ems 2048 ## Memoire EMS 

dosmem 2048 ## Memoire 
conventionnel le 

keyboard { layout fr-latinl key- 
bint on rawkeyboard off } 
serial { com 1 device /dev/cuaO } 
serial { mouse com 2 device 
/dev/cual } 

ttylocks { directory /var/lock 
namestub LCK. . } 
video { vga console graphics 
chipset s3 memsize 4096 } 
sound_emu { sb_base 0x220 sb_irq 5 
sb_dma 1 sb_dsp /dev/ audio sb_mixer 
/dev/mixer mpu_base 0x330 } 
dpmi 16000 ## Gestion de la memoi- 
re protegee 

speaker native ## Haut parleur 
ipxsupport off ## Support du pro- 
tocole IPX, "on" ou "off" 
printer { options "%s" command 
"lpr" timeout 20 } ## Commande 
d' impression 
bootA 
disk { image "/var/lib/dosemu/hdi- 



mage" } 

floppy { device 
/dev/fdO threeinch } 
## Declaration du lec- 
teur de disquettes 
irqpassing off ## 
Inhibition du controle 
d'IRQ 
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Dosemu lance sans problemes les applications Dos 



On remarque a la ligne 
"dosmem" que Dosemu 
peut allouer bien plus que 
les 640 k mythiques de 
memoire conventionnelle. 
Cela peut preter a sourire 
quand on connait les deboires de la com- 
munaute Pc-iste a grappiller des octets 
pour faire enfin fonctionner leur jeu favori ! 
A la ligne "keyboard", on definit I'interrup- 
tion et I'optimisation du clavier pour les 
applications Dos ; mieux vaut laisser cette 
derniere option a "off". Petit rappel 
concemant les lignes "serial" : Com1 (sous 
Dos) equivaut a /dev/cuaO et Com2 a 
/dev/cua1. La ligne "ttyclock" definit un 
fichier de blocage dans le cas d'un even- 
tuel plantage. La ligne "video" declare la 
carte graphique utilisee, avec son chipset 
et sa memoire. La ligne "sound^emu" ini- 
tialise la carte sonore. Attention, cette par- 
tie de Dosemu, aux dires des auteurs, est le 
parent pauvre du logiciel. L'emulation, 
quand elle se fait, n'est pas d'une grande 
qualite et ralentit quelque peu les acces 
d'une maniere generale. II sera done prefe- 
rable, dans nos premiers tests, d'utiliser la 
ligne : "sound_emu off" qui inhibe ^emu- 
lation sonore, d'ailleurs uniquement de 
type SoundBlaster pour le moment. La 
ligne "bootA" active le boot sur un lecteur 
de disquettes ; lorsque Dosemu sera instal- 
le et operationnel, on pourra la changer en 
"BootC", ce qui equivaut a la sequence "C, 
A" dans les parametres du Bios. Enfin, la 
premiere ligne "disk" est tres importante ; 
elle definit un disque virtuel materialise par 
un fichier (hdimage) qui correspond au 
disque C:. C'est dans ce 
disque que se trouvent les 
programmes Dos de base 
pour Dosemu. Si Ton posse- 
de un autre disque, reel 
celui la, auquel on veut 
acceder depuis Dosemu, il 
faudra rajouter une ligne du 
type : "disk { partition 
"/dev/hda6" readonly }". 
Dans celle-ci, "/dev/hda6" 
correspond a la partition a 
laquelle acceder (en lecture- 
seule, ici). Ne pas oublier 
que la partition Linux est 



Comme si on y etait. 




Le celebre config.sys. 

visible et accessible depuis Dosemu. II est 
done tout a fait possible de creer un reper- 
toire/dosemu dans lequel on pourra 
construire une arborescence Dos standard. 
Installation du Dos 
Reste maintenant la phase la moins critique 
de I'installation. II est imperatif de posseder 
une disquette comportant le systeme Dos 
(quel qu'il soit) pour pouvoir mettre en place 
I'emulateur. II suffit alors d'inserer une dis- 
quette Dos amorcable dans le lecteur puis 
de lancer Dosemu par la commande : 
dos -a 

Ce qui aura pour effet de demarrer 
Dosemu sur la disquette d'amorcage. Une 
fois sous Dosemu, la premiere chose a 
taper est : 
fdisk /mbr 

Pas de panique, la consequence de cette 
commande n'est que de rendre le disque vir- 
tuel C: "bootable". Ne perdons pas de vue 
que Linux tourne toujours en tache de fond ; 
un simple Alt-f2 nous en convaincra. Reste 
ensuite a mettre en place le Dos de la manie- 
re habituelle : Autoexec.bat, Config.sys, 
binaires, utilitaires de base et... les jeux ! A ce 
sujet, plusieurs jeux ne fonctionnent pas et 
ne fonctionneront jamais ; c'est une conse- 
quence du mode protege dont notre Linux 
ne saurait se defaire. Les dernieres versions 
ainsi que toutes les informations sont a 
I'adresse "http://www.suse.com/~dose- 
mu/", le site officiel de Dosemu. 

Emile Heitor eheitor@cie.fr 
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Comment executer des 
applications Tos sous 
Linux 68 k ? 



A I'instar de Linux x86, Linux 68 k possede egalement un 
emulateur lui permettont d'executer les applications 
originellement prevues pour la machine. En I'occurrence, les 
applications Tos pour Atari. 



La question la plus frequente des nou- 
veaux utilisateurs de Linux sur Atari 
est : "Linux c'est bien, mais est-ce 
que je peux faire tourner mes anciens pro- 
grammes Atari ?". Voici la reponse a cette 
angoissante question. 
Le systeme 

Le systeme de I'Atari s'appuie sur trois 
couches : le Tos (lui-meme decoupe en 
Bios, Xbios et GemDos), et les parties gra- 
phiques Aes et Vdi. Pour I'emulation sous 
Linux, c'est exactement la meme chose : 
on se retrouve avec trois modules diffe- 
rents pour chaque couche du systeme. Le 
projet global d'emulation est Osis et les 
sous-couches s'appelent oTosis, oVdisis et 
oAesis. L'emulateur etant toujours en 
phase de developpement, il n'existe pas de 
version binaire de celui-ci, mais seulement 
des versions sources qu'il faudra recompiler 
systematiquement. Pour faire fonctionner 
l'emulateur, il faudra done recuperer les 
trois archives des trois modules (presents 
sur le CD de ce mois-ci bien sur). 



No program to start! 

Usage: tos -CdhvM] [-r extra_»eMOry] tosjrogran [tos_prograM_args] 

• cd /disks/c/coMpact/lha3107 

• tos lharceng.ttp 

LHarc Version 3.10 junior (Atari) - dedicated to an unknown genius 
<c> Haruyasu Yoshizaki, 1988-1989. Grunenberg, Handel, 1994 

= Nay 25 1994 = 

Syntax: LHarc [<co»»and>] t«-l/M<witchs>t-l*IO-3l<options>]»...] <archive> 



t<<Drive>:[\3>K<Sase-Directory>\>] <tsll-r] <Paths/Files> ...> 



Ti— n»r 

a: Add files to archive u: Update newer files to archive 

f,r: Freshen/fe-construct archive n: Hove files to archive (Means 

d: Delete files fro* archive e.x: Extract files froM archive 

p: DisPlag files on screen l.v: List/Verbose list of archive 

t: Test integrity of archive c: Conpress files in flFX-fornat 



<Switchs> (WARNING: The Meaning of the d-switch has been completely changed) 
r: Recursive expansion of dirs u: Specify work-directory 
x: Extend filenames m: No Hessage at query 

p: Distinguish pathnanes ft Include folders in archive 
c: Skip tiMe-coMparison i: Ignore attributes 
a: Any attribute v: Display with external tool 

n: Set process-indicator h: Hold screen after finishing 
t: Tine-staap of archive y: Only files with 'changed* attribute 
b: Clear 'Changed' -attribute 1: Use Larc compatible Method 
q: Suppress all Messages (quiet) o: Use LHarc 1.13 compatible Method 
u: Store - don't coMpress files k: Header-level (0-2) 

- Press key to continue — 
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Lharc version Tos en action. 



oTosis 

oTosis est le cceur de l'emulateur. II est 
charge de rediriger tous les appels initiale- 
ment destines au Tos vers de nouvelles 
fonctions Linux qui vont realiser les memes 
operations. Partie de l'emulateur la plus 
aboutie, oTosis emule entierement les trois 
couches basses du systeme ; toutes les 
fonctions Bios, Xbios et GemDos sont 
implantees. 

Comme nous sommes sous un systeme 
multitache, les developpeurs ont ajoute le 
support des nouvelles fonctions Mint, per- 
mettant de gerer les processus et autres 
signaux. Tous les programmes qui n'appel- 
lent que ces fonctions toument tres bien 
sous Linux. On les reconnait aisement 
grace a leur extension .ttp ou .tos (tous les 
programmes non graphiques). Pour com- 
piler le module, il faut commencer par 
decompresser le fichier source et aller dans 
le repertoire fraTchement cree. Reste ensui- 
te a modifier le fichier options. def pour 
prendre en compte le chemin d'acces a 
vos partitions Gem 
(par exemple : str 
DriveC /disks/c/). Vous 
pouvez alors lancer la 
compilation par un 
simple "make". 
oVdisis 

Cette partie de l'emu- 
lateur s'occupe de tous 
les traces de base a 
I'ecran. Tous les appels 
sont rediriges au tra- 
vers d'une librairie per- 
mettant de tracer 
directement sur I'ecran 
administre par le ser- 
veur X FrameBuffer 
(elle se nomme oFbis). 
Toutes les fonctions ne 
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Un petit programme compile avec Pure C. 
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Snif... La Vdi n'est pas encore implantee. 

sont pas encore implantees, mais les plus 
importantes sont la. Attention, son installa- 
tion n'est pas simple et son utilisation peut 
geler completement votre machine... Pour 
pouvoir le tester, il faut installer au prea- 
mble la librairie ofbis et la compiler. Puis, il 
faut rendre cette librairie et son header 
accessibles (dans /usr/lib et /usr/include). 
oAesis 

Ce module est la partie qui remplacera le 
bureau Gem ainsi que la gestion des eve- 
nements du systeme. Malheureusement, 
oAesis n'est pour le moment pas dispo- 
nible sous Linux. La version actuelle repose 
sur Mint, mais son adaptation ne devrait 
pas etre trop compliquee. 
Ca rmarche ? 

Comme on peut s'en apercevoir, I'emula- 
tion Tos sous Linux n'est pas encore finie... 
Honnetement, ne comptez pas faire tour- 
ner vos logiciels graphiques sans redemar- 
rer sous Tos. Une petite anecdote pour 
finir : cette emulation manque totalement 
de stabilite sur Amiga (aussi sous Linux 
m68k), mais c'est la seule facon d'avoir un 
Atari sur I'ex-machine de Commodore ! 
David Cure - david.cure@linux-m68k.org 
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Awk 



2 e partie 

Nous vous avons presente 
Awk comme un filtre 
semblable a Sed. II s'agit en 
fait d'un veritable langage de 
programmation disposant de 
nombreuses fonctions, 
structures de controle, etc. 

Comme la plupart des langages, Awk 
dispose de variables. La distinction 
est faite entre les variables definies 
par I'utilisateur et les variables systeme. 
D'un cote, les variables systeme (par 
exemple NR, ou encore NF) ne sont pas 
modifiables et renvoient juste des informa- 



variables, quel que soit leur type, comme 
I'addition, la soustraction, la multiplication 
et la division (operateurs + -*/). 
D'autre part, est prevue toute une serie 
de variables systeme pour permettre de 
modifier le comportement du program- 
me en fonction de situations particu- 
lieres. Les deux plus utilisees sont NR et 
NF qui contiennent respectivement le 
nombre de lignes et le nombre de 
champs. La documentation de Awk vous 
renseignera en details sur les variables 
suivantes : ARGC, ARCV, FILENAME, FNR, 
FS, OFS, ORS, RS. 

Un aspect interessant des variables est 
que le signe $ peut-etre suivi (tout 
comme en Shell) d'un nom de variable. 
Ainsi, dans le cas des variables de champ 
($1, $2, etc.), c'est la valeur de la variable 
qui definit le champ concerne. Le petit 
programme suivant illustre cette notion et 
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Eichier Options 



aide 



S3rfj.eldedrM«:/ho«e/sarfield > auk 't«8in{i=0} NR>1 8,6. NF>1 {print «<l ♦ 1). «(NF-1)}' Processors [ 
Alpha 667 
Pentim 200 
garfield8dreai«:/hc«e/garfielcl > I 



J 



Figure 1 



tions sur le deroulement du programme. 
De I'autre, le nom des variables utilisateur 
repond aux memes regies qu'en C : pas de 
limitation de longueur, pas de chiffres en 
premier caractere, etc. Par ailleurs, il n'est 
pas necessaire de declarer le type des 
variables : des que le nom d'une variable 
apparaTt pour la premiere fois, une place 
est reservee pour elle en memoire. A la 
creation elle contient la valeur ou encore 
une chaTne de caracteres vide. Awk ne dis- 
tingue pas plusieurs types de donnees. Une 
variable peut etre successivement affectee 
d'un texte, puis d'un nombre. En fonction 
du contexte d'utilisation de la variable, 
Awk decidera s'il est utile de convertir la 
variable ou non (lorsque la conversion 
n'est pas possible, la variable contient ou 
une chafne vide). II est bien sur possible 
d'effectuer les operations courantes sur les 



affiche le fichier Processeurs en suppri- 
mant, au passage, la derniere colonne et 
la premiere ligne (cf. figure 1) : 

awk , begin{i=0} NR>1 && NF>1 {print 
S(i + 1), $(NF-1)}' Processeurs 

Les structures de controle 

Elements essentiels d'un langage, les 
structures de controle permettent d'agir 
sur le deroulement d'un programme. Ici 
encore, Awk ne fait guere preuve d'origi- 
nalite et propose trois types de structures 
de controle : les decisions, les boucles et 
les sauts controles. Ces derniers ne seront 
pas abordes ici, car consideres comme 
trop dangereux (programmation spa- 
ghetti). Vous pourrez tout de meme 
obtenir des informations les concemant 
dans la documentation de Awk (com- 



mandes break, continue, next, exit). 
Les decisions se resument en fait a la 
commande if classique, presente dans la 
plupart des langages, du Basic au C et en 
passant par le Shell. "If" permet I'execu- 
tion d'une ou plusieurs instructions, en 
fonction de la realisation d'une condition. 
Celle-ci sera definie sur la base des opera- 
teurs de comparaison ou des operateurs 
logiques deja evoques. Ainsi, une expres- 
sion if est de la forme suivante : 

if (condition) instruction 

ou 

if (condition) instruction else 

autre_instruction 

Pour regrouper plusieurs instructions pour 
une meme condition, il suffit d'utiliser les 
accolades : 

if (condition) { 

intruction 

autre_instruction ) 
else 

demiere_instruction 

Le k de Awk (qui signifie kerninghan) 
n'est pas etranger a la ressemblance fla- 
grante de Awk au langage C. Vous ne 
serez done pas surpris d'apprendre que 
Awk dispose de trois formes de boucles : 
while, for et do-while. La boucle while est 
tres simple : elle teste une condition et 
effectue I'operation associee tant que la 
condition reste vraie : 

while (condition) instruction 

La boucle for est en tout point semblable a 
la boucle for du C : 

for (instruction de depart; condi- 
tion; instruction de comptage) ins- 
truction 

Le plus souvent, la boucle for est utilisee 
lorsque I'instruction doit etre executee un 
nombre donne de fois. Mais, de maniere 
generale, et comme le prouve I'exemple 
suivant, les boucles for et while sont inter- 
changeables : 

awk ' { 
i=NF 

while (i>0) ( 
print $i 
i=i-l 
} 
} 
' Processeurs 
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• Awk, fa sert a quoi ? 

1 mi permet de manipuler facilenu tnt ih g-andes quantitts de texte de maniire 
automatique. En effet, meme si Perl est de plus en plus mill si (Inns 1 1 
domains, Awk restc de loin plus funic, plus simple et, de notre point de vue, 
plus Megan! a utilise/: 
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awk ' { 

for (i=NF; i>0; 
print $i 
} 
' Processeurs 



i=i-l) 



Figure 2 

(condition) 

Ainsi condition ne sera testee 
que lorsque instruction aura 
ete executee. On en deduit 
facilement que : 



Ces deux programmes produi- 
sent le meme resultat, comme 
le montre la figure 2. La 
boucle do-while est semblable 
a la boucle repeat-until du 
Basic : elle execute toujours 
une instruction en fonction 
d'une condition, mais la diffe- 
rence avec la boucle while est 
qu'ici, I'instruction est execu- 
tee au moins une fois et le test 
sur la condition n'est effectue 
qu'apres I'execution. La syn- 
taxe est simple : 

do instruction while 



while (i>5) print $i 

est equivalent a : 

do print $i while (i>5) 

A la difference que si i vaut, 
par exemple, 3 avant I'appel 
de la boucle, la boucle while 
ne renverra rien alors que la 
boucle do-while affichera 3. 
Le mois prochain, nous termi- 
nerons notre etude de Awk 
avec les fonctions integrees et 
les fonctions definies par I'uti- 
lisateur. Bon courage. 

Cuillaume Chard 



L'utilisation dans un Shell 



Comme e'est le cas pour Sed, il est frequent que les programmes 
Awk travaillent directement dans des scripts du Shell, lis sont 
utilises dans le cadre d'une substitution de commandes ou 
integres dans un tube. Void done un petit exemple de tube 
utilisant Awk : 

who | awk '{ printf("%s est connecte depuis le %s a 
%s\n", $1 $3 $2) }' | less 

Ce tube, outre prouver une fois encore la ressemblance entre le C 
et Awk, affiche pour chaque utilisateur la date et I'heure de sa 
connexion au systeme. Nous fournirons bientot beaucoup 
d'autres exemples de tubes des plus utiles aux plus spectaculaires. 
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280Frs 

2380Frs 
1250Frs 
1790Frs 



HOFrs 
150Frs 
290Frs 



Extensions A500/500+ B 

190Frs Ext. A500+ sans Horloge 
Disques Durs A600/A1200 C 
1440FrsHD2Go2'5IBM 
1090FrsHD2Go3'5 
1450FrsHD 3.2Go 3'5 UDMA 
60Fre 
Barettes Simm B 
lOOFrs 4MoEDO 
125Fis 8M0EDO 
300Frs I6M0EDO 
610Frs 
Lecteurs CD-ROM A600 / A1200 C 

CD Atapi Nu CD Atapi Exteme 

590Frs 890Frs 

CD SCSI Nu CD SCSI Exteme 

850Frs 1050Frs 

Lecteurs de disquettes Amiga B 
Interne 880KoA500/600/1200 199Frs Interne 88OK0 A2000 

Tower A600/A1 200 E 
Tower TBD1200 a monter 950Frs Tower TBD600 a monter 
Interface clavier PC seule A600/1200(clavier inclus) 349Frs(380Frs) 

TBD 4 Ide ( Option IDE-fix'97) 150Frs A (350Frs B) 

comprend 1 interface + 1 nappe 2'5 / 2'5 
Nombreux choix de Haut Parleur Multimedia de 25 Watts a 240Watts, 
contactez-nous ! ! 
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HD1.2Go2'5IBM 

HD1.6Go3'5 

HD2.5Go3'5 

Prevoir Kit Install 2.0 , 3.0 ou 3. 1 

4Mo32bits STD 
8M0 STD 
I6M0 STD 
32Mo EDO 



x24 SAMSUNG 



x8 PIONEER 
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650Frs C 
3099Frs C 



Cartes acceleratrices A1200 a partir d' un 68EC30/25Mhz a partir de 

Blizzard 1230.IV 890Frs C Blizzard 1260.IV 

Kit SCSI Blizzard IV 650Frs C 

Black 68030-50Mhz 850Frs Kit SCSI Black, APPOLO 590Frs 

Cartes acceleratrices A3000 / A4000 a partir de 2300Frs C 

Interfaces Zorro II RBM pour tout A1200 monter en tour 1450Frs C 

ROM 3.1 A500/600/2000 220Frs ROM 3.1 Al 200/3000/4000 360Frs 

OS 3.1 A500/600/2000 470Frs OS 3.1 Al 200/3000/4000 580Frs 

Ces articles sont de nouveaux disponibles en direct de chez VILLAGE TRONIC 

TBD 3.0 Multimedia (Garantie 1 an) 5490Frs E 

Tower TBD, A1200 version3.0, HD I.6G0, Lecteur CD-ROM x24, 
HP 2x25W, Blizzard 1230.IV, 8M0 de RAM, systeme 3.0, clavier 
et souris. 
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Les styles 
de fenetres 
sous Afterstep 

Afterstep, en digne representant de la famille Fvwm, permet une 
configuration a hauteur de la fenetre, pour completer les 
options globales definies par defaut. 



le cadre). Un certain nombre de proprietes 
attachees a la fenetre selectionnee sont 
alors affichees dans le xterm. Une propriete 
est tout simplement une information atta- 
chee a la fenetre et associee a un nom et 
un type. Reperez dans ce retour la proprie- 
te de nom WM_CLASS de type STRING 
(chame de caracteres) : 



WM_CLASS ( STRING ) 



"emacs", "Emacs" 



Avant d'entrer dans les details de la 
configuration fenetre par fenetre, 
modifions un comportement par 
defaut quelque peu genant : le deplace- 
ment entre les bureaux virtuels. 
Cestion des bureaux virtuels 
L'option DesktopSize permet de preciser le 
nombre de desktops (bureaux) virtuels 
administres par Afterstep. Chaque bureau 
virtuel est assimilable a un ecran separe per- 
mettant de ranger harmonieusement ses 
fenetres. La valeur courante utilisee est : 

DesktopSize 2x2 

qui permet d'avoir un ecran virtuel de 
deuxecrans physiques de largeur sur deux 
de haut. Par defaut, les deplacements dans 
les bureaux virtuels se font par paliers 
(scrolling grossier), comme si Ton ne dispo- 
sal que d'un enorme ecran. On prefere en 
generale simuler I'utilisation d'ecrans sepa- 
res en positionnant les options suivantes : 

EdgeScroll 100 100 
EdgeResi stance 200 

La premiere option definit un deplacement 
de 100% dans les deux directions (page 
par page). Le pointeur de souris permet de 
se deplacer entre les bureaux, il suffit pour 
cela de faire sortir le pointeur du bureau 
courant dans la direction du prochain 
bureau virtuel. Le premier parametre de 
EdgeResistance oblige a "forcer un peu le 
passage". Le deuxieme parametre permet 
de bloquer les fenetres un certain temps 
avant qu'elles ne sortent du bureau courant 
(ici, nous ne les bloquons pas du tout). 
Les styles de fenetre 
Un style de fenetre, sous Afterstep et dans 
tous les Window managers derives de 



Fvwm, est une configuration particuliere 
pour une ou plusieurs fenetres. Pour 
Afterstep, les applications ne sont pas iden- 
tifies par le nom de I'executable qui a ete 
invoque mais plutot par le nom d'instance 
des applications. Pour connaTtre ce nom 
d'instance, il faut commencer par invoquer 
I'utilitaire xprop dans une fenetre Xterm. 
Ce petit programme (assez pratique pour 
le programmeur X-window) vous demande 
ensuite de selectionner une fenetre (utilisez 



Le nom d'instance est le premier ; c'est en 
general le nom de I'executable lance. Le 
nom de classe commence par une majus- 
cule et nous servira quand nous aborde- 
rons les ressources de X-window. 
Configurer les styles 
Un style est done ('association d'un certain 
nombre d'attributs a une ou plusieurs 
fenetres representees par un motif (de type 
expression reguliere simplified) qui recon- 
nait le nom d'instance attache a la fenetre. 
Un motif de nom de fenetre utilise les 
caracteres standards, ainsi que les jokers : 

* : reconnait zero ou plusieurs 

caracteres quelconques 

? : reconnait un unique caractere 

Par exemple, "x*" reconnait tous les noms 
de fenetre commencant par x, ?term , les 
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[pe ' hfil i'"i ine aftoi stap3$ ■[' "i 
MM DESKTOP<UH DESKTOP) = 0x0 
UM.STflTE(UM.STftTE): 

window Btate; Noi Mai 
icon window; 0x0 



"HI IF MM MP " ..in .1 .-Ml' in ■ Mill II WH.OFFSET 
PROT0COLS<fiTOH>: protocols HiiTIF I* NESSflGES, MM n 

M MHl LEFdER(MINmH): window id » <)/?■< : 

MM LOCAL! NMC<STRIt£} = "C" 

MM CLASS(STRING) "xncd", "XMrri" 

MM MINI\<MM_HINTS>: 

Client accepts input or input Focui : U 

[nitlal itato i Norma] Stata. 

bitaap Id « to .i .■ Im mn,: n.;',.0009d 

MM NiiHMnl Mini'XMM '.I/r .MINT-.): 

user specified location: 92". 

pi "it mi i i i.-.l i .-: .i- 11 I.. i I ■'. 

i.i 1 1 idoi.i 'jr a 1 -/ 1 1 m : Nor 1 1 .1 i 

MM CLIENT MACHINE<STRING> "tatonne" 

l-m i DMMBND<STRING) - I " I" . " g tr«\ " " : 

MM n ON Mnl II (STRING) = "/med" 

MM NflHE<STRING) = "Motif CD Hudic rU'Her n" 

III* Done usei net (wd: ") 

<wd now; "/afterstep) 

i|. chStatoiine aftorstapIS 



Des informations sur les fenetres avec Xprop. 
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Les opt : 



lobales 



II y a tellement d'options globales 
disponibles sous Afterstep qu'il serait 
fastidieux de toutes les presenter mais 
void une selection qui pourra vous 
rendre de nombreux services : 
OpaqueMove x : Deplacement des 
fenetres avec leur contenu (le parametre x 
est le pourcentage de fenetres prises en 
compte, en fonction de leur tailie : 
100 - toutes les fenetres, 
= aucun) 

OpaqueResize : demande au client de 
redessiner son contenu a chaque 
evenement de redimensionnement (lent 
sur les vieux systemes).lconTitle : 
Rajouter un nom aux icones 
Decorate! 'ransients : Decorer les boites 
de dialogue, qui deviennent alors 
facilement deplacables (en general, on 
precise cette option). 

RandomPlacement : placer les fenetres 
au hasard 

SmartPlacement : trouver une place 
libre pour les positionner 



mots de cinq lettres finissant par term, etc. 
Le motif "*" reconnait toutes les fenetres et 
represents en quelque sorte le style mini- 
mal. Les styles sont lus du haut vers le bas 
et les attributs sont ceux du dernier style 
reconnaissant le nom d'instance. En pra- 
tique, le style minimal est vide car les 
options de configurations globales sont 
prioritaires. Les styles vont surtout nous 
permettre de creer des configurations spe- 
cifiques pour certains clients : 

Style "term" Icon ComputerPG . xpm 
Style "xv" Icon XV. xpm 
Style "xmcd" NoHandles, Icon 
FileIcon_CD_Tile.xpm, Sticky 
Style "emacs" Icon Clipboard. xpm 
Style "*clock" 

NoTi tie , NoHandles , NoFocus , StaysOnTo 
p, WindowListSkip 

lei, les fenetres xterm et xv utiliseront des 
icones alternatives, xmcd (le top des lec- 
teurs CD, compilable avec lesstif) ne pour- 
ra pas etre redimensionne (NoHandles) et 
sera visible sur tous les bureaux virtuels (le 
Sticky des fameuses sticky windows, ou 
fenetres collantes). La serie des horloges 
(*clock pour xclock, xdaliclock, xmclock, 
cdeclock, etc.) n'ont en plus pas de titre 
(NoTitle), restent toujours en avant plan 
(StaysOnTop) et n'apparaissent pas dans 
les listes de fenetres (WindowListSkip). 
Voici une selection des principaux attributs 
disponibles : 
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Linux est un monstre de multitache, certes, mais faut pas en abuser non plus ! 

StartsOnDesk x : fenetre affichee 
dans le bureau x ( par defaut : le 
bureau actuel) 



Icon nom_fichier.xpm : utiliser 

nom_fichier.xpm pour dessiner 

1 ' icone 

Nolcon : desactiver 1 ' icone ( 

style "*" Nolcon pour simuler une 

boite d' icone avec une winlist) 

NoTitle : pas de barre de titre 

NoFocus : la fenetre n'accepte pas 

les entrees clavier 

NoHandles : pas de poignees de 

redimensionnement 

WindowListSkip : ne pas afficher 

dans la liste des fenetres (bouton 

du milieu par defaut) 

CirculateSkip : ne pas integrer au 

basculement de fenetre ( Shift Tab 

par defaut) 

StaysOnTop : toujours en avant plan 

Sticky : fenetre affichee sur tous 

les bureaux virtuels 

Startlconic : demarrer le programme 

sous forme iconifiee 



Tous ces attributs sont aussi disponibles de 
maniere globale. Pour par exemple, empe- 
cher I'affichage de tous les titres (etrange), 
utilisez : 
NoTitle 

II ne vous reste plus qu'a creer des configu- 
rations "de la mort" pour vos applications 
favorites. Nous aborderons le mois pro- 
chain un des aspect les plus importants 
d'Afterstep : les modules. 

Fred Pesch 



Zones de positionnement des icones 



// est possible d 'utiliser jusqu'a quatre zones (rectangles dans la fenetre racine) pour 
placer les icones. Chaque zone est definie par /'option IconBox gauche haut droite bas ou 
(gauche, haut) et (droite, bas) sont les coordonnees des deux coins du rectangle (-1 
equivaut a I'extremite opposee). Dans notre configuration du mois, nous utilisons 
:lconBox -1 64 
IconBox -64 64 -1 -1 

Ces zones correspondent a une ligne d'icones en haut et une ligne a la verticale a droite, 
ce qui laisse pas mal de possibilities . Afterstep place les icones dans les zones donnees de 
gauche a droite et de haut en bas. Si toutes les zones sont occupies, I'icone se place juste 
en dessous de la fenetre iconifiee. 
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Comment se 
connecter sur 
Internet a partir 
d'un Amiga ? 



Depuis I'arrivee de Miami, se connecter sur Internet a partir 
d'un Amiga est un jeu d'enfant... si Miamilnit fonctionne ! Void 
une petite met hod e manuelle pour ceux qui galerent. 



Lorsque Ton souhaite naviguer sur 
Internet a partir d'un Amiga, il 
convient en tout premier lieu de 
disposer au moins de quelques elements 
de base : un modem, un abonnement 
chez un provider, un logiciel de 
connexion, un navigateur Web et un outil 
de reception/envoi du courrier. II existe 
plusieurs logiciels qui remplissent ces 
deux dernieres fonctions, mais nous ne 
saurions que trop conseiller I'emploi de 
Yam (freeware pour le courrier) et Ibrowse 
(la version demo suffit dans un premier 
temps pour surfer sur le Web). En ce qui 
concerne le modem, rappelons qu'abso- 
lument tous les modeles fonctionnent sur 
un Amiga, meme si votre revendeur pre- 
tend le contraire ! Done, n'hesitez pas a 



vous faire plaisir, les petits derniers d'Us 
robotics ou d'Olitec n'attendent que vous 
a la Fnac du coin. II en est de meme pour 
le provider. Ceux-ci se fichent complete- 
ment de savoir si vous possedez un 
Amiga, un Mac ou un Pc ; leurs proto- 
cols de communication sont universels. 
Alors regardez les tarifs des providers de 
votre region et abonnez-vous chez le 
moins cher ! Finalement, la seule difficul- 
ty dans la connexion a Internet, e'est la 
configuration du logiciel de connexion. 
En I'occurrence, Miami, le plus simple a 
mettre en oeuvre. 
C'est parti ! 

Une fois le modem allume, branche sur la 
prise telephonique et raccorde a I'Amiga, il 
ne reste plus qu'a lancer Miami. Un die sur 
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General 

Interface 

PPP 

Dialer 

Database 

TCP/IP 

Events 
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Logging 

Windows 

GUI 

Socks 
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Interface type Q| 



serial driver (PPP/CSLIP/IP) 



Device serial .device 
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Speed Q| 


57600 


\mm 


III | Use CD 
Q| RTS/CTS | 

Ql 8N1 | 


Erotocol Q| 


async PPP 


| Flow control 
| Serial mode 


EOF mode Q| 


auto 


IPIype Q| 


dynamic 


IP address 
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Multicasts Q| 


disabled 


| MTU 


|1024 



do Q| nothing 



■after. 1 1 | minutes 



The settings have been loaded. 
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Copyright « 1 396,1 997 by Nordic Global Inc 

Program author Holger Kruse. 

Registered to Herman Qerens 

Start MianuBegister j 



Premiere etape : la configuration du port serie de I'Amiga. 



The settings have been loaded 



Deux dies a Miami. 

Interface permet d'entrer les parametres de 
votre Amiga et de son connecteur serie. 
Voici une liste de valeurs qui devraient 
fonctionner absolument partout : 

Interface type : built-in serial 

Speed : 57600 

Protocol : Async Ppp 

Flow control : Rts/Cts 

Eof mode : Auto 

Serial mode : 8nl 

Ip type : dynamic 

Multicasts : disabled 

Mtu : 1024 

Laissez tous les autres parametres vides 
ou de-selectionnes. Vient ensuite la partie 
la plus interessante, celle qui va vous per- 
mettre de lancer la connexion Internet 
d'un seul die. Choisissez I'option Dialer, 
lei, nous allons definir un script qui com- 
posera tout seul le numero de telephone, 
enverra le login, le mot de passe et ira 
meme jusqu'a se reconnecter s'il y a eu 
une erreur. Ailez dans la fenetre Dial 
script et entrez une a une les lignes sui- 
vantes (en appuyant sur le bouton Add) : 

DIAL 
DELAY 5 
WAIT "gin:" 
SENDUSERID 
WAIT "sword:" 
SENDPASSWORD 
DELAY 15 
END 

Cliquez ensuite dans la fenetre Phone 
numbers et entrez le numero de telepho- 
ne de votre provider. Attention, ce nume- 
ro de telephone n'est bien entendu pas 
celui du standard ou de I'attache com- 
mercial de votre provider, mais celui de 
son modem. Normalement, ce dernier 
figure sur la pochette du kit de 
connexion que votre provider vous a 
donne en vous abonnant. C'est d'ailleurs 
la seule chose interessante du kit, puisque 
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The settings have been loaded 


Online 


■fM^ :0£*« 




^ 




Configuration du protocole. 
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DIAL 
DELAY 5 
WAIT "gin:" 
SENDUSERID 
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The settings have been loaded. 



Online 



■ 



Tres important, le script de connexion. 

le CD-Rom qu'il contient est juste destine a MacOs ou Windows 
(et hop, a la poubelle !). De la meme maniere, votre provider a 
du vous attribuer un login et un mot de passe (password, en 
anglais) qu'il faut preciser dans les cellules du meme nom, sous 
la fenetre Phone numbers. Maintenant, allez dans la categorie 
Ppp, entrez une nouvelle fois votre login et votre mot de passe, 
puis selectionnez uniquement les cellules Vjc, Get dns from 
ipcp, Termreq before hang up et Accm. Dans cette derniere, 
entrez la valeur aOOOO. Allez ensuite dans la categorie Tcp/ip et 
ne selectionnez que les cellules Dynamic, Fake ip et Verify dns 
server. Entrez, dans la foulee, votre veritable nom, ainsi que 
votre login. II ne reste plus qu'a configurer le modem, en selec- 
tionnant I'option du meme nom. Les quatre cellules qui s'of- 
frent a nous servent a envoyer les commandes de base au 
modem. Celles-ci varient en fait d'un appareil a I'autre. Verifiez 
done dans le manuel du modem fratchement achete quelles 
sont les commandes d'initialisation et de sortie (AT quelque 
chose...), ainsi que le suffixe pour la composition (souvent /r). 
En ce qui concerne la cellule Dial prefix, entrez toujours ATDT 
(en majuscules). 
C'est tout bon ! 

Selectionnez le menu Settings/Save as default et... voila ! II ne 
vous reste plus qu'a revenir sur la categorie generale et a cliquer 
sur Online pour etre sur Internet. Une fois I'identification passee 
(ce qui devrait prendre quelques secondes), il suffira d'executer 
les logiciels de navigation et de mail pour mettre la chose dans 
la pratique. Bon surf ! 

Docteur Dream. 
dream@posse-press.com 
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PILOTESA.D.F.I. 

Pour les Stylus, Canon, compatibles ESC/P2 et 
LQ. 190 F 

o-lm prim ante Stylus color 600 1790* 

«*-|mprimante Stylus color 800 2940'' 

«*Cable Imprimante 45 F 

""Spouleur d'impression 190 F 



Encore plus rapide. 
Encore plus precis. 
Encore plus fidele. 



190 



245 



F* 



* Pour un Topolino sur Amiga A2000 prevoir 290 F. 

Souris 2 boutons qualite" sup£rieure 129 F 

Souris 3 boutons 560 ppp 209 F 

Joystick standard de luxe 148 F 

Joystick mini format de luxe 148 F 




Topolino 



Connectez sur Amiga toutes vos Souris, Joystick, 
Trackball.... originaires du monde PC. 245 F . 



Plus de 700 references en magasin... 

A.B.E 470' 

Decollages 290 F 

"LaMcr 140 p 

"Coloreliage 125 p 

"L'espace 120 F 

"Lalphabet 290 F 

BIEN DEBUTER SUR... 

"Worbench 2 190 p 

"Worbench 3 190 F 

COURS DE BASICS... 

"Annabella GFA 320 F 

"Jennifer Amos 190 F 

COURS D'ASSEMBLEUR... 

"Ophelie ASM 390 F 

■••Macros ASM 490 F 

"Hypertexie 390 F 

"Manuel 3 VO 50 F 

ENCYCLOPEDIE A.D.F.I. 

wT.l Exec 320 F 

n-T.2 Materiel 320 F 

PAGESTREAM... 

"Manuel VF 550 F 

"Aides hypertextes 390 F 

"Scripts 240 F 

"Gabarits 240 F 

"FestiviuS 240 F 

"■Texture 240 F 

— — 

MISE EN PAGE... 

PageStream 3.3 VF 1690 F 

(avec manuel et scripts et aides) 

"Drapeaux monde 340 F 

"Effet de Gary 290 F 

"Extension Border 400 F 

"Extension TcxtFX 490 F 

"Filtre Wordworth 230 F 

"Filtre IFF DTXT 60 F 

"Filtre Propage 60 F 

"Filtre JPEG 230 F 

"Motcur True type 290 F 

TypeSmith VF 490 F 

"Fontes Studio 340 ' 

IMAGE... 

"DrawSludio disquette 790 F 

"DrawSludio cederom 980 F 

"ArtEffect 980 F 



LANGAGE... 

"Hisoft Devpac 3.50 VF complet 795 F 

"PowerASM 940 F 

"StormC 1890 F 

"P.OS/Power Up 330 F /1090 F 

"StormWizard 540 F 

M=HJrtiM;i,^^=lldfcTJI.1=H 

Lecteur Cederom Goldstar 24 x 690 F 

Lecteur OSderom 32 x 1190 F 

Modem USRobotics Sporter Message Plus....l349 F 

Modem USRobotics Sporter Flash 1I40 F 

Carte Acceliratrice Blizzard 1230 IV 830 F 

Carte AcceTeratrice Blizzard 1260 2840 ' 

Controleur Fast SCSI 2 pour Blizzard 530 f 

Blizzard 603e PowerPC 160 Mhz 68030 2980 F 

Blizzard 603e PowerPC 250 Mhz 68030 4640 F 

Blizzard 603+ PowerPC 160 Mhz 68060 4940 F 

Blizzard 603+ PowerPC 250 Mhz 68060 6640 ' 

Cyberstorm MK III UW SCSI 4380 F 

Cyberstorm 604e 200 Mhz 68060 7890 F 

Cybervision 64 3D 1389 F 

Scandoubler pour Cybervision 540 F 

Picasso IV 2640 F 

Amiga A 1 200 avec Pack Magic* 2489 F 

Amiga A 1 200 DD + Pack Magic" + Scala* .. 2949 F 

Amiga A 1300 en tour 3349 F 

Amiga A 1 400 en tour avec Zorro II 4849 F 

Amiga A 1 500 en tour avec Zorro III 5949 F 

Tour Micronic 1179 F 

Coque clavier A1200 359 F 

Scanner Epson GT 5500 SCSI 2490 p 

Ecran SVGA garanti sur site 14" 1490 F 

Ecran SVGA granti sur site 15" 1840 F 

OS 3.1 (ROM+disquettes+Livres) 460 F a 570 F 

RESEAU... 

"Ethernet Ariadne 1590 F 

"Amiga - CD32 Sernet 249 F 

"Amiga - Amiga Pamet 165 F 

DISQUES DURS garantis jusqu'a 5 ans 

"IBM 2" 2.16 GO 1729 F 

"IBM 3" 3.2 GO 1590 F 

"IBM SCSI 2 GO 1729 ' 
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"Miami/Ibrownse/Net Web 2 339 'I 250 'I 595 F 

"Asim CDFS/TurboPrinl 6 480 F /449 F/ 

"Scanquix. Epson = 540 F/ HP ou Paragon .... 560 F 

Wordworth VF/TurboCalc VF 450 P /480 F 

Organiser VF/Personnal Paint 7.1 349 F /240 F 

Aminet (ancien sous reserve =45F) 18 a 23 79 F 




:+15F 



II .HIIMIUiimi *f|^Bfni5 Virement postal = +20 F 
= 40 F Virement bancaire = +20 F 

= 70 F Envoi a I'etranger (en europe) ' 

= +30 F Eurocheque = + 1 5 F 

= +60 F Cheque etranger = +15 F 

Paiement differe = gratuit Annulation acceptee = 120 F 

Paiement en 2 fois = +50 F Devis specifique = 150 F 

Paiement en 3 fois = +100 F Lettre recommandee = +70 F 

Preservons nos emplois : nos livraisons se font par transporteur francais sous 24 H en stock.. 
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Et en francais s 


7/ vows plait... 





Comment ameliorer 
ses recherches sous 
AltaVista ? 



AltaVista esf /e moteur de recherche sur Internet le plus puissant 
et sans doute le plus connu. II permet, grace a un simple 
browser Web, de rechercher toutes sortes de documents sur 
Internet. Visite guidee. 



miere amelioration consiste a indiquer "+" 
devant chaque mot de la recherche ; ainsi 
la chatne "+linux +freebsd" cherchera 
toutes les occurrences contenant conjoin- 
tement, cette fois-ci, le mot "linux" et le 
mot "freebsd". De meme le signe "-" per- 
met de ne pas prendre en compte les 
pages contenant un terme donne. Un 
exemple bien utile est "+linux -windows". 
Les guillemets permettent de specifier une 
expression contenant des espaces ; cela 
evite que les differents mots composant 
I'expression ne soient pas considered 
comme distincts. 
Attention a la casse 
Preferez toujours les minuscules, car la 
recherche se fait dans ce cas sans faire de 
difference entre majuscules et minuscules. 
Cela n'est pas le cas lorsqu'une majuscule 
apparait dans le mot ; Altavista considere 
alors qu'il doit tenir compte de la casse des 
lettres. Par exemple, linux correspondra 
aussi bien a LinuX qu'a IINUx, alors que 
Linux sera unique. 
Un peu de classement 
II est frequent d'avoir plusieurs milliers de 
reponses lorsque Ton utilise la recherche 
simple. En realite, cela n'a rien d'alarmant 
car il est fort probable que le 
document que vous cherchiez 
se trouve dans les 20 premiers 
trouves. En effet, I'ordre des 
resultats donne par Altavista 
prend en compte I'importance 
de divers parametres : presen- 
ce de tous les mots, presence 
des mots dans le sujet ou au 
debut du document et rappro- 
chement potentiel des mots 
entre eux. En revanche, la fre- 
quence d'un mot dans le 
document n'a aucune impor- 
tance. 

La recherche avancee 
Le principal avantage de 



Tout d'abord, pointez votre browser 
Web prefere (n'importe lequel, 
meme le plus mauvais, le site ne 
contenant ni frames ni tables) a I'adresse 
suivante : http://www.altavista.telia.com. 
Attention ! On peut tout a fait acceder a 
Altavista directement via http://www.alta- 
vista.com, mais on se prive alors de nom- 
breuses facilites. En effet, la premiere etape 
consiste a choisir d'une part le pays dans 
lequel on se trouve et d'autre part la 
langue desiree. Un click sur "Co" et on se 
retrouve sur le site AltaVista le plus proche 
et done (a priori) le plus rapide, avec une 
belle page Web toute en francais. On 
prend soin de bookmarquer I'Url (fig. 1). 
Recherche simple 

Nous sommes maintenant en mesure d'ef- 
fectuer une recherche simple. Les mots 
entres dans le champ seront considered 
comme des criteres de recherche et toutes 
les pages contenant au moins un des mots 
en question, meme partiellement, seront 
listees. On notera qu'il est egalement pos- 
sible de specifier dans quelle langue doi- 
vent etre ecrits les documents que Ton 
cherche. Les resultats sont affiches sous 
forme de liste a raison de dix entrees par 
page. Evidemment, une recherche sur le 
simple mot Linux donnera une quantite 
phenomenale de resultats (fig. 2). Une pre- 



la recherche evoluee est sans aucun doute 
de proposer plus de criteres quant a la 
selection des mots a trouver. II est en effet 
possible de chercher un document en 
fonction de sa date de modification, de la 
frequence d'un mot de, etc. Un simple die 
sur Requete evoluee vous transporte vers 
un formulaire un peu plus complexe et sur- 
tout beaucoup plus puissant. 
Du bon usage des booleens 
La partie date parle d'elle-meme. Et 
lorsque la recherche se fait sur plusieurs 
mots, le champ critere permet de specifier 
quel mot est considere comme le plus 
important pour le classement. Le formulai- 
re principal est de loin le plus interessant ; 
e'est ici que figurent les mots a rechercher, 
entre lesquels s'intercalent des operateurs 
booleens. Ainsi AND est equivalent au "+" 
de la recherche simple. S'ajoutent les ope- 
rateurs OR, NOT et NEAR. OR permet de 
specifier I'un des deux mots concernes, au 
choix, ou les deux. NEAR est equivalent a 
AND mais rajoute la condition que les 
deux mots ne doivent pas etre separes de 
plus de 10 mots. Enfin NOT inverse la 
condition. II est a noter qu'il n'existe pas 
de XOR (OR exclusif) ; on utilisera done (pre- 
mier_mot OR deuxieme_mot) AND NOT 
(premier_mot AND deuxieme mot). Tout 
comme dans une expression arithmetique, 
les parentheses influent sur I'ordre dans 
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Documents 1-1 de 1 correspond&nt a la requete, les meilleures correspondances d'abord. 

1. eX'ode The X Ope n Desklup F'tt-ifir |l iidal ed: May lst| 

nhanced pen. sklop [ Last modificanon to thu Stc was May 1st ] Ovemew Free Tools to 

Enhance the X Windows Desktop The goal of the eXode project 
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Simplicity ? Tu paries ! 
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Dream prof 

• Les accents marchent-ils ? 

Altavista supporte lesjeux tie caractenx 
internationaux. I in recherche sur le mot systime 
ii 'i 7/1 1 'in -in done pas les documents contenant 

"systeme". 

• Juste pour le Web ? 

// est egalemnt passible d'effectuer ties in Inn lies 
sur I 'semi grSct mi menu ileroiilnnt present sur hi 
page rlr garde d'Altavista. 
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Tout ca pour c a ? 

lequel sont appliques les operateurs. Enfin il 
est possible pour simplifier d'utiliser des sym- 
boles (respectivement & I ! et - pour AND 
OR NOT et NEAR) ; les programmeurs Shell 
apprecieront. 
Mots des 

Les mots cles sont reconnus dans les deux 
types de recherche ; ils permettent de speci- 
fier ou doivent se trouver certains criteres. En 
clair, il est possible de ne chercher que les 
documents qui contiennent Linux dans I'Url 
ou encore les documents se trouvant en 
France. L'utilisation en est simple puisqu'il 
suffit d'entrer "motcle:occurence". Voici 
done pour terminer la liste complete des 
mots cles reconnus, ainsi que leur significa- 
tion : 

anchor.texte 

texte apparait dans un lien de la page 
applet:jakub 

la page contient un applet appele jakub 
domaintdomain 
la page se trouve au sein du domaine 



• Et pour chercher le mot AND ? 

Pour uiiliser les operateurs nun me < ritires il suffit 
de les met in en I re guillemets. 

• Peut-on utiliser les jokers ? 

/. 'utilisation tin e/irnetere * est In meme i/ii 'nvei le 
Shell, still f/jii 'il est neeessaire tie speeifier les Irois 
earart'eres preeee/eiits el r/n'il ne remplaee que 5 
eartieteres nu maximum let nnii/iiemeut lies 
minuscules). 
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Requete evoluee. 



FtpSearch 



Compagnon ideal d' AltaVista, 
FtpSearch en fait un Archie disponible 
via le Web. FtpSearch est au ftp ce 
qu'AltaVista est au Web et Veronica a 
Gopher. Vous le trouverez a I'adresse 
http://ftpsearch.ntnu.no. Tout comme 
Altavista, Ftpsearch peut etre tres 
simple d'emploi mais aussi tres 
puissant. Par defaut, il suffit de remplir 
le premier champ, eventuellement le 
domaine pour restreindre la recherche 
et pour obtenir tous les fichiers presents 
sur des sites ftp contenant le texte. Les 
amateurs seront heureux d'apprendre 
que FtpSearch est extremement 
configurable ; il permet meme la 
recherche en utilisant les expressions 
regulieres. Une utilisation courante de 
FtpSearch est la suivante : Altavista 
ay ant trouve la homepage d'un logiciel 
ou le logiciel lui-meme, on copie/colle 
son nom dans FtpSearch avec, par 
exemple, une restriction au domaine .fr 
pour trouver ledit logiciel en France et, 
done, le telecharger plus rapidement. 



host.machine 
la page se trouve sur 
la machine specifiee 
imageibotton.gif 
la page contient une 
image appelee bot- 
ton.gif 
link-.texte 

la page contient un 
lien vers une Url 
contenant texte 
texte-.texte 
texte est present 
n'importe ou sur la 
page 
title.texte 

le titre de la page 
contient texte 
URL-.texte 

I'Url de la page 
contient texte. 
Bonne navigation ! 
Cuillaume Cirard 



Quelle recherche choisir ? 



Comment choisir le type de recherche qui vous convient ? II est 
evident que la recherche simple est plus... simple et plus rapide, 
mais moins puissante. De maniere generate, celle-ci repond 
pourtant a 90% des cas car le classement des documents est 
automatique ; on I'utilisera done par defaut. II est neeessaire 
d'utiliser la recherche evoluee si la date de modification importe 
ou si vous avez l'utilisation du booleen NEAR. 
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64 Mo sDRAM, 6.4 Go uDMA, 


10.690 FTTC 


FD 3"'/i, Millenium II 4 Mo, 15" 0.26, 
CD-ROM 24x, AWE 64, HP 160 Wtt 


ALPHA PC164LX cache 2 Mo 


Clavier/Souris 


21164@533Mhz & MediumTour ATX 

18.690 FTTC 


20.000 FTTC 


INTEL 


INTERROGEZ NOUS 


DORSAI 


EQUIPEZ VOUS, 




UP-GRADEZ VOUS 


PC P2-233 


Pour passer commando 


Intel P2-233, Atlanta ATX 


Tel. Messagerie 


64 Mo sDRAM, 6.4 Go uDMA, 


01 46 65 70 20 


Millen. II 4 Mo, Voodoo 4 Mo 3Dfx, 
IS" 0.26, FD 3'"/!, CD-ROM 24x, 


Fax 01 46 65 13 20 


AWE 64, HP 160 Wtt, Winmodem USR 
MediumTour ATX, Clavier/Souris, Win95 


E-MAIL/ dorsaifaclub-internet.fr 


16.000 FTTC 
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Tc l/t k 



S" 




La librairie des fonctions est desormais 
operationnelle. 



Gestion de fichiers 
et boites de dialogues 
sous Tcl/tk 



io e partie 

Difficile de trouver une relation entre les deux sujets du mois : 
fichiers, boites de dialogues... Bon sang I Mais c'est bien sur : 
pour choisir un fichier, nous aurons besoin d'une boite de 
dialogue ! Ouf, sauve (du ridicule). 



La gestion des fichiers en Tel est 
d'une simplicity enfantine. Ce qui va 
nous permettre, vous I'avez com- 
pris, de progresser en Tk. Nous allons sur- 
tout nous occuper des fichiers textes car 
Tel aime le texte et c'est tant mieux. 
Gerer le systeme de fichiers 
Tel propose en interne une partie des 
fonctionnalites de commandes, en gene- 
ral proposees en externe sous d'autres 
interpreters de commandes. Les com- 
mandes cd et pwd sont par exemple dis- 
ponibles : 

% cd frais 

couldn't change working directory 
to "frais": no such file or direc- 
tory 
% pwd 

/home/lette/avec/des/oeufs 
% cd pourris 

Comme prevu, cd tout seul vous fait 
retourner a la case SHOME. Vous pouvez 
d'ailleurs lancer n'importe quelle com- 
mande et recuperer la sortie standard 
avec exec : 

%set repertoire [exec Is ] 

calc. tel 

dialogs . tel 

lib.tcl 

menubar.tcl 

testlib.flib 

tkcalclO . tel 

La commande glob, nettement plus inte- 
ressante, retourne une liste de noms de 
fichiers selectionnes en fonction d'un 
motif de type expression reguliere simpli- 
fied (similaire a I'expansion du shell). Sa 
syntaxe est la suivante : 



glob [-nocomplain] [- 
motif2 



motifl 



L'option -nocomplain empeche I'elabora- 
tion d'un message d'erreur si aucun 
fichier ne correspond au motif. L'option 
— indique que tout ce qui suit ne doit pas 
etre interprets comme une option. Le 
motif est compose des constructeurs sui- 
vants : 

* : remplace un nombre quelconque 

de lettres ( y compris 0) 

? : un seul caractere 

{motifl, motif 2, . . . ,motifN} : 

motifl ou motif2 ou motif3 

motif/ : n'utilise que les noms de 

repertoires 

[abc] : a , b ou c 

[!abc] : ni a, ni b, ni c 

Voici un petit exemple : 

% glob *.tcl *.txt 
calc. tel dialogs. tel lib.tcl menu- 
bar.tcl tkcalclO. tel 
tkcalc . plan . txt 

Gestion de fichiers textes 

Les operations que Ton s'attend a retrou- 
ver sous Tel concemant les fichiers textes 
sont les suivantes : ouvrir un fichier en 



lecture ou ecriture (commande open), lire 
une ligne de texte dans le fichier (com- 
mande gets), ecrire une ligne dans le 
fichier (commande puts) et fermer le 
fichier (commande close). L'ouverture 
d'un fichier en lecture se fait de la manie- 
re suivante : 

set fichier [open nom_du_fichier 
r] 

On peut remplacer r par w pour ouvrir le 
fichier en ecriture (d'autres valeurs sont 
possibles pour les fichiers en acces direct, 
voir plus loin ...). La variable fichier est un 
descripteur sur le fichier ; elle sera passee 
en parametre aux operations 
d'entrees/sorties. On peut ensuite lire une 
ligne de texte dans le fichier : 

gets $fichier ligne 

puts $ligne 

==> je suis la ligne de texte dans 

le fichier 

Avec cette syntaxe, gets renvoie le 
nombre de caracteres effectivement lus. II 
est ainsi tres simple d'afficher I'integralite 
d'un fichier texte : 

proc Af ficherFichier { nom_fichier 
} { 

set fichier [open 
$nom_fichier r] 

while { [gets $fichier ligne] 
>0 } { 

# affichage a l'ecran 
puts $ligne 
} 
close $fichier 
} 

N'oubliez pas de fermer votre fichier 
apres I'avoir utilise, ceci grace a la com- 
mande close. Pour ecrire un fichier, on 
utilise bien entendu puts : 

puts $fichier ligne_a_ecrire 

Ces operations de base, qui suffisent en 
general pour traiter n'importe quel fichier 
texte, sont accompagnees de fonctions de 
plus bas niveau qui permettent de gerer 
les fichiers en acces direct : read, write, 
tell, seek, etc. A noter une derniere infor- 
mation a propos des fichiers textes : il est 
possible de vider le tampon de sortie avec 
la commande flush. 
Les fichiers dans TkCalc 
Les fonctions utilisateur peuvent etre sau- 
vegardees sur disque. Le format de fichier 
est le suivant : 
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directory: AramaJpesch/toots/Uu:alc/Uu:alc8 


_d M 


El testlibZ flib 


. 


i- 




ay | 

Sanca 


Fie name: testhbflib 
Hlesollype: Fonctions TXCalc (•.«>) 





io boite de dialogue de chargement/ 
sauvegarde de fichier, merci Tk I 

Fonctionl (parametres) 

{ 

<chaine a placer dans la calcula- 

trice> 

<commentaire> 

} 

Fonction2 (...) 

Voici un exemple : 

PI(x) 

{ 

3.14159265359 

The value of PI 

} 

Toto(x) 

{ 

1+1 

Toto ' s head 

} 



Les procedures LoadLibrary, 
MergeLibrary et SaveLibrary s'occupent 
de la gestion de ces fichiers. Prenons 
I'exemple de LoadLibrary, executee 
lorsque Ton selectionne le menu Load 
library (original !). Dans un premier 
temps, cette procedure demande a I'uti- 
lisateur de selectionner un nom de 
fichier. Tk nous propose ici une fonction 
fort sympathique : la selection d'un 
fichier dans une boTte de dialogue com- 
plexe en a peine quelques lignes de 
code. Tout d'abord, nous etablissons la 
liste des types de fichiers que nous vou- 
lons administrer : 

set types { 

{{Fonctions TkCalc} {.flib} 

) 

{{Tous les fichiers) * 

} 
} 

II s'agit d'une liste composee d'autres 
listes dont le premier element est une 
chafne de description du format de 
fichier (dans une liste) et le second est 
I'extension correspondante (* = tous les 
fichiers). Ensuite, un simple appel a la 
commande standard tk getOpenFile fait 
pratiquement tout le travail : 

set filename ftk getOpenFile - 
filetypes $types] 



Pour la sauvegarde, il faut utiliser la com- 
mande tk_getSaveFile, tout simplement. 
Une fois le nom du fichier selectionne 
(place dans la variable filename), nous 
detruisons les fonctions deja existantes 
(uniquement dans la section User/). Le 
reste est une simple lecture du fichier 
source : 

while { ! [eof $f] } { 

# recuperer la description de 
la fonction 

gets $f name 

if { $name == "" } break 

gets $f accolade 

gets $f val 

gets $f comment 

gets $f accolade 

# aj outer la fonction a la 
librairie 

AddFuncLib "User" $name $val 
$comment 
} 

Avec cette nouvelle gestion de fichiers, la 
librairie de fonctions est pratiquement 
operationnelle. Ainsi, les commandes 
use, new et delete de la boite de dia- 
logue des librairies fonctionnent (cf. 
encadre). Vous avez done du pain sur la 
planche pour creer et m'expedier vos 
librairies de fonctions personnalisees ! 

Fred Pesch 



La boite de dialogue d'ajout de fonction 


Si vous selectionnez le bouton new de la 


set NewFunctionVal "" 


right -expand true -fill x 


fenetre de selection des fonctions, vous 


set NewFunctionComment "" 


# etc ... 


pourrez voir apparaitre une petite boite de 


# interface 


# gerer la boite de dialogue modale 


dialogue permettant de rajouter une 


toplevel .newdialog 


grab set .newdialog 


fonction. Lorsque cette fenetre est affichee, 


wm title .newdialog "New function" 


tkwait window .newdialog 


la calculatrice n'est plus operationnelle. On 


frame .newdialog. nameframe 


grab release newdialog 


dit que la boite de dialogue est modale. La 


label .newdialog. nameframe.label -text 


} 


premiere chose a faire est bien sur de placer 


"Name" 


proc NewFunctionOk {} { 


un grab sur la fenetre (cf Dream No 46). Le 


entry .newdialog. nameframe.entry - 


global NewFunctionName 


probleme, e'est que nous voulons egalement 


textvariable NewFunctionName 


NewFunctionVal NewFunctionComment 


attendre que la fenetre disparaisse pour 


# etc ... 


# toutes les donnees sont obligatoires 


continuer notre execution et enlever le grab. 


frame .newdialog.commandframe -relief 


if ( $ NewFunctionName == "" } return 


Ceci se fait simplement en utilisant la 


raised -bd 2 


if { SNewFunctionVal == "" j return 


commande tkwait window qui attend en 


button . newdialog. commandframe. okb tn 


if { SNewFunctionComment == "" } 


parametre un nom de fenetre top niveau. 


-text "Ok" -command NewFunctionOk 


return 


Voici un extrait du code utilise dans le 


button 


# faire I'operation demandee 


programme (fichier lib.tcl) : 


.newdialog.commandframe.cancelbtn -text 


AddFuncLib "User" SNewFunctionName 




"Cancel" -command NewFunctionCancel 


SNewFunction Val SNewFunctionComment 


# boite de dialogue, nouvelle fonction 


# gestion de geometrie 


# ne pas oublier de detruire la fenetre 


proc NewFunctionDialog (j { 


pack .newdialog. nameframe -side top - 


destroy .newdialog 


global NewFunctionName 


expand true -fill x 


} 


NewFunctionVal NewFunctionComment 


pack .newdialog. nameframe. label -side 


proc NewFunctionCancel {) { 


ft variables partagees 


left 


destroy .newdialog 


set NewFunctionName "" 


pack .newdialog. nameframe.entry -side 


} 
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Initiation a Java 



i2 e partie 

L'utilisation des threads est tentante car tout parait si simple. 
Mais des que le programme devient un tant soit peu complexe, 
les problemes de synchronisation apparaissent. 



Nous avons vu que les threads parta- 
gent leur espace d'adressage, ce 
dont il faut explicitement tenir 
compte. Considerons par exemple la classe 
Compteur : 

class Compteur { 

int val; 

public void incrementer!) { 
val=val+l; } 
} 

Supposons que val vaut initialement 1 et 
que deux threads tentent d'executer simul- 
tanement la methode incrementer. Que se 
passe-t-il ? Si le premier thread effectue 
I'operation puis le second prend la main, 
val aura ete increments deux fois de suite 
et vaudra finalement 3. Mais si le premier 
thread evalue val+1 (le resultat vaut 2), et 
le second effectue I'operation complete et 
rend la main, le premier thread pourra 
alors continuer en affectant a val le resultat 
de I'operation qu'il vient de faire (qui vaut 
toujours 2), et val vaudra finalement 2. 
Autrement dit, le resultat est imprevisible 
car on ne sait pas dans quel ordre le syste- 
me execute les threads I II s'agit done 
d'une portion de code qui ne doit etre exe- 
cutee que par un seul thread a la fois pour 
garantir un fonctionnement coherent : 
e'est ce que I'on appelle une section cri- 
tique. En Java, les sections critiques peu- 
vent etre declarees de deux manieres diffe- 
rentes. La premiere (et la plus utilisee) 
consiste a utiliser les methodes "synchroni- 
ses". Le principe est que les methodes 
synchronises sont mutuellement exclu- 
sives : lorsqu'un thread est en train d'en 
executer une et qu'un autre thread tente 
au meme moment d'appeler une methode 
synchronisee du meme objet, il est mis en 
attente et ne sera reveille que lorsqu'il 
pourra disposer a son tour de I'acces exclu- 
sif. Dans cet exemple, on reecrit la metho- 
de incrementer en ajoutant le mot-cle 
"synchronised" : 



synchronised public void incremen- 
ter { val=val+l; } 

Desormais, tout se passera correctement 
meme si plusieurs threads tentent d'incre- 
menter en meme temps. 
Les criteres de Bernstein 

Detecter les sections critiques en pratique 
peut etre plus difficile qu'il n'y parait. C'est 
meme I'objet de recherches en mathema- 
tiques et en informatique theorique. Une 
methode simple consiste a utiliser les 
conditions de Bernstein, qui signifient en 
somme que, premierement, deux threads 
ne doivent jamais modifier la meme 
variable au meme moment et que, deuxie- 
mement, un thread ne doit jamais modifier 
la valeur d'une variable pendant qu'un 
autre est en train de la lire. Dans notre cas, 
cela signifie par exemple qu'on ne pourra 
pas ecrire la methode suivante : 

public int lireValeurO { return 
val; } 

Car, n'etant pas synchronisee, cette 
methode peut etre appelee alors qu'un 
autre thread est en train d'executer incre- 
menter() (on tente de lire une variable 
pendant qu'elle est modifiee). En guise 
d'exercice, imaginez deux scenarios dans 
lesquels on appelle simultanement 
MreValeurQ et incremented), tels que 
lireValeur renvoie deux valeurs differentes. 
Pour remedier au probleme, on declare la 
methode lireValeur comme etant synchro- 
nisee : 

synchronised public int 
lireValeur ( ) { return val ; } 

On a alors la garantie que I'execution sera 
toujours coherente, mais au prix d'une 
degradation des performances I En effet, 
un seul thread a la fois peut executer 
lireValeur et monsieur Bernstein n'a pas 
interdit a plusieurs threads de lire la meme 
variable en meme temps, car ca ne pose 



aucun probleme de coherence ! Cela signi- 
fie que si trois threads veulent lire la valeur, 
ils devront attendre et appeler lireValeur() 
chacun a leur tour, alors qu'ils pourraient 
le faire en meme temps sans probleme. II 
faudrait en fait autoriser, par objet, autant 
d'acces simultanes a lireValeurO que neces- 
saire, mais un seul acces a incremented). II 
faudrait egalement rendre lireValeurO et 
incremented) mutuellement exclusives sur 
un meme objet, ce qui exige deja des tech- 
niques bien plus elaborees que le simple 
mot-clef "synchronised". Tout cela pour 
dire que meme un exemple aussi anodin 
que celui-ci peut tres vite devenir subtil. 
Une autre syntaxe 

Java possede une autre syntaxe pour la 
synchronisation. On peut I'utiliser par 
exemple lorsqu'on traite un objet qui n'a 
pas ete prevu pour etre manipule par plu- 
sieurs threads simultanement et ne gere 
pas la synchronisation. Cette syntaxe est : 

synchronized (objet) { 
instruction; 
instruction; 



} 



Un thread ne peut entrer dans le bloc syn- 
chronized que si aucun autre thread n'exe- 
cute un bloc synchronise sur le meme 
objet. Si par exemple notre classe 
Compteur ne definissait aucune methode 
comme etant synchronisee, on appellerait 
lireValeurO comme suit (on suppose que 
comp est une instance de Compteur) : 

synchronised(comp) { comp . incremen- 
ter; } 

ou encore 

synchronised(comp) { 
valeur=comp . lireValeur ( ) ; } 

Une histoire de spaghettis 

Cinq philosophes sont assis autour d'une 
table. Chacun a devant lui une assiette de 
spaghettis et deux fourchettes, une de 
chaque cote, qu'il partage avec ses deux 
voisins. Les philosophes reflechissent et, de 
temps en temps, ils mangent quelques 
spaghettis avant de se replonger dans leurs 
pensees. Le hie, c'est qu'un philosophe a 
besoin des deux fourchettes pour pouvoir 
manger, ce qui signifie qu'il ne peut se res- 
taurer en meme temps que ses voisins. 
Maintenant, il s'agit de trouver une syn- 
chronisation (e'est-a-dire determiner les 
sections critiques et les exclusions 
mutuelles) qui garantisse un fonctionne- 
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ment correct (chaque philosophe attend 
d'avoir les deux fourchettes avant de man- 
ger) et qui evite la famine (tous les philo- 
sophies desirant manger le feront tot ou 
tard). En somme, chaque philosophe fait 
successivement les operations suivantes : 

1. Reflechir 

2 . Prendre une f ourchette 

3 . Prendre 1 ' autre f ourchette 

4. Manger 

5. Poser les deux fourchettes et 
retoumer a 1 

Essayez de trouver une synchronisation qui 
marche... ce n'est vraiment pas simple ! Ce 
probleme, imagine par I'informaticien hol- 
landais Dijkstra, est devenu si celebre que 
le terme de famine fait aujourd'hui partie 
des termes techniques en matiere de 
conception de systemes d'exploitation. 
Probleme d'interblocage 
Si concevoir rigoureusement un program- 
me "multithreade" est souvent difficile, le 
deboguage est un veritable cauchemar. 
L'une des erreurs de conception les plus 
frequentes (et les plus desastreuses) est 
I'interblocage. Imaginons qu'un thread 
execute le code suivant : 



synchronised(objetl) { 
synchronised (objet2) { 

} 

} 

Tandis qu'un autre fait au meme 
moment : 

synchronised ( obj et2 ) { 

synchronised (objetl) { 



} 



Les deux threads entreront sans probleme 
dans leurs blocs synchronised respectifs. 
Mais supposons qu'a I'instant ou le pre- 
mier thread tente d'entrer dans le bloc 
synchronised(objet2), le second ne soit pas 
encore termine. Le premier thread est alors 
suspendu et attend que le second thread 
libere objet2. Ce dernier continue pendant 
ce temps son execution et tente d'entrer 
dans le bloc synchronised(objetl). Or, a ce 
moment, objetl est toujours detenu par le 



premier thread qui n'est pas sorti du bloc 
synchronised(objetl), et le second thread 
est suspendu. On se trouve alors dans une 
situation etrange : le premier thread attend 
que I'autre ait fini, qui attend pour sa part 
que le premier ait fini. Aucun des deux ne 
pourra done jamais se terminer : e'est la 
famine, un plantage total et definitif des 
deux threads ! II faut dire que garantir que 
I'interblocage ne se produira jamais dans 
un programme multithreade est peut-etre 
le probleme le plus difficile en programma- 
tion. 

Tout n'est pas si noir 
Cet article avait pour but d'illustrer les pro- 
blemes qui peuvent se presenter lorsqu'on 
utilise les threads. En pratique, e'est tout 
de meme bien plus simple : la plupart du 
temps, les threads effectuent des taches 
totalement independantes ou les pro- 
blemes de synchronisation ne se posent 
pas. Evitez autant que faire se peut d'utili- 
ser des variables partagees par plusieurs 
threads et, dans la grande majorite des cas 
restants, le mot-clef "synchronised" vous 
permettra de vous tirer d'affaire. Mais nous 
reparlerons encore de la synchronisation 
dans Dream I 

jakub Zimmerman 
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PC Team 



special micro-ordinateurs de poche 



35F 

le magazine 



le CD-Rom 




Sur le CD, retrouvez : 

Plus de 8ooo programmes pour Psion 

series 3a, 3c, 5, Siena, Palmpilot, HP48. 

TI92, Newton, Portfolio, Hp zoo Lx, 

Ma^icLink... 

Tous les outils Linux, Arnica et 

Windows pour connecter votre pocket 

a un micro. 
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Initiation a 
lassembleur 



i3 e partie 

Ce mois-ci, nous allons voir une des techniques ultra-classiques 
de I'histoire de la programmation : le Double buffering. 



Vous est-il deja arrive de faire une 
petite animation sur I'ecran de 
votre micro-ordinateur ? La plupart 
des debutants qui s'y sont essaye, se sont 
souvent confronte a un affreux clignote- 
ment de I'ecran. Pourtant, la demarche 
algorithmique employee avait I'air des plus 
honnetes : 

- j ' attends l'arrivee du balayage 
video en bas de I'ecran 

- j 'efface I'ecran 

- je dessine mon objet 

- je recommence depuis le debut 

Alors, pourquoi cela ne fonctionne pas 
convenablement ? Tres simple, dans ce 
grand classique du mauvais raisonnement 
plein de bonnes intentions, le program- 
meur oublie un fait naturel commun a 
n'importe quel ecran : le balayage video 
va de haut en bas, certes, mais sans 
jamais s'arreter. Autrement dit, les modi- 
fications du programmeur se mettent a 
peine en place que le balayage a deja 
recommence a afficher le haut de 
I'ecran. L'oeil percoit alors I'effacement 
rapide (etape n°2) comme un cligno- 
tement et, ce, bien que I'image 
soit correcte dans la memoire 
de I'ordinateur. C'est un fait, 
le temps dont on dipose pour 
faire toutes ces operations 
d'affichage et d'effacement 
est bien trop court et il n'y a 
que les programmeurs de 
Microsoft pour penser que 
ia solution est d'opter 
pour un micropro- 
cesseur plus rapide. 
Un peu d'astuce 
L'astuce est en fait la 
suivante : puisque 



dessiner dans I'ecran que Ton voit pose 
probleme, alors pourquoi ne pas dessiner 
dans un autre ecran, que Ton ne voit pas, 
et les echanger ensuite ? C'est cette tech- 
nique que Ton appelle le Double buffering. 
On dispose done de deux ecrans, un ecran 
physique qui est celui affiche, et un ecran 
logique qui est celui dans lequel on dessi- 
ne. Une fois le dessin effectue, on attend 
sagement le retour du balayage video et 
on echange les deux ecrans. Ce qui se 
resume par la demarche suivante : 

- j ' attends 1 ' arrivee du balayage 
video en bas de 1 ' ecran 

- j ' echange 1 ' ecran physique et 
1 ' ecran logique 

- j ' efface mon nouvel ecran logique 



- je dessine mon objet dans I'ecran 
logique 

- je recommence depuis le debut. 

Et hop, plus de clignotement ! En effet, 
pendant tout le temps ou Ton travaille 
dans I'ecran logique, I'ecran physique ne 
bouge pas. L'interet d'attendre que le 
balayage ait atteint le bas de I'ecran est 
comprehensible : si on echangeait les 
deux images au moment ou le balayage 
se trouve au milieu de I'ecran, celles-ci se 
trouveraient melangees. 
Le listing de ce mois fait la translation 
d'un petit carre suivant la diagonale de 
I'ecran, en appliquant la technique du 
double buffering. 

David Mignon 



Le listing est sur le CD 



Afin d'economiser de la place dans les 
pages du magazine, nous vous livrerons 
dorenavant le listing sur le CD-Rom du 
mois, dans le repertoire Amiga/ 
magazine/programmation. Par ailleurs, 
cette methode offre I'avantage 
supplementaire d'etre immediatement 
disponible pour I'utilisateur, lequel ne 
sera plus jamais victime des fautes de 
frappe. Pour inaugurer cette nouvelle 
formule, nous vous offrons egalement ce 
mois-ci, la plupart des listings parus dans 
cette rubrique assembleur, ainsi que ceux 
autrefois parus dans la rubrique C. 




SSTLR, 

Vfl. v 
(CWUMO) 
in 



jffPfy 
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Pr °grammation C 
par ia pratique 



+ + 
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■■■""■■ill, 



le magazine 
de la micro 
alternative. 




11 numei 
le Dream ave 
= 41 8 francs 

+ Programmation C++ 

par la pratique, 

Editions O'Reilly 

Associate 

= 255 

Soit un total de 

439 f ran 

pres de 35% 
ronomie ! 

Cet ouvrage est egalement disponible en librairie 



u 



p 



N 



N 



Oui, je souhaite m'abonner a Dream pour un an. 

□ Formule 1 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom + Programmation C++ par la pratique, Editions O'Reilly & Associates, 439 francs a 
I'ordre de Posse Press. Le livre me parviendra separement, en recommande. 

J Formule 2 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom, 319 francs. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : U Amiga/AmigaDos _J Amiga/Linux □ Pc/Linux □ Pc/Divers □ Be/BeOs 

□ Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par □ cheque bancaire, □ mandat postal a I'ordre de Posse Press. 

En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : 
Par telephone : 01 53 36 84 1 du lundi au vendredi de 9h30 a 1 8h00 
Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 

□ carte bancaire : n° CB i i i i i i i i i i expire le 



Offre a renvoyer a Dream/abonnement, 16, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 



Date et signature obligatoires : 



DR@AM 



Tori! pour la France metropolitaine uniquement. DOM/TOM et etranger, ojouter WO francs au prix de I'obonnement, paiement par mandat uniquement. Offre valable jusqu'au 10 mars 1998 (cachet de la paste faisant foi). 

Informatiques et libertes : en application de iarticle 127 de la loi du 6 Janvier 1 978, relative a iinformatique et aux liberies, vous d'tsposez d'un droit d'occes et de rectification pour toute information vous concernant en vous adressant a notre siege social. 

Les informations requises sont necessairei a I'etablissement de votre commande. Elles pourront egalement etre cedees d des organismes exterieurs, sauf indication contraire de voire part. 
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J e u x test 
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Bubble impact 



En voyant Bubble impact, on ne peut s'empecher de penser a 
Tetris, meme si la forme est totalement differente. 



C'est indeniable, Bubble impact est un 
clone reussi du jeu Puzzle bobble sur 
console Nintendo. Pour ceux qui ne 
connaissent pas ce type de produit, rappe- 
lons qu'il s'agit d'assembler entres elles des 
bulles colorees. A chaque fois qu'au moins 
trois bulles de la meme couleur sont 
jointes, elles disparaissent et entrainent 
dans leur chute les bulles qu'elles suppor- 
taient. Bref, Bubble impact est un jeu d'ac- 
tion et de reflexion oil la limite de temps 
joue un grand role, lesdites bulles se rap- 
prochant lentement et invariablement de 
la ligne a ne pas depasser... 
Un jeu a succes 
On retrouve I'ambiance des jeux a 
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Bouh, rate... line vie en moins. 



jeu a deux : I'ordinateur 
est en mauvaise posture. 

succes : jouabilite excellente, graphismes 
mignons a souhaits, animations gratuites, 
musique entrainante, bruitages rigolos... 
Tout est parfait I Ce jeu est resolument 
rafraichissant. On a meme tendance a ne 
plus pouvoir s'arreter de jouer : voila son 
plus gros defaut. Et a deux c'est encore 
pire : on double le nombre de personnes 
non productives I 
Plusieurs modes 

Plusieurs modes sont disponibles, allant 
du joueur simple a la combinaison de 
plusieurs participants humains face a I'or- 
dinateur, ce qui renouvelle un peu le 
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genre. D'un point de vue technique, c'est 
irreprochable, quoique un peu lent sur 
les machines modestes. Heureusement, 
les options de configurations permettront 
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Deux manches plus tard : nous sommes 
definitivement plus forts que I'ordinateur I 

de parametrer ce defaut, quitte a perdre 
quelques images dans le feu de I'action. 
100 niveaux ! 

Tres comparable, en terme de qualite, a 
Pushy 2, Bubble impact est un shareware de 
I'Allemand Patrick Hinrichs qui ne coute 
pas plus de 10 Dm. La version demo est 
disponible sur le serveur d'Armoric 
(http://sidonie.imag.fr/AcornDemos), mais 
on lui preferera de loin la version comple- 
te, contenant 100 niveaux et plein de nou- 
veaux graphismes. De quoi passer de bons 
moments. 

David Feugey 
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Un jeu en solo. 



Yahoo ! Et les bulles eclatent ! 
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ubble impact 




En hausse 


▲ Tres pre 

▲ Techniq 

▲ Parfait 


lant 

lement irreprochable. 




En baisse 


T Rien 






Note 
• * * • • 
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Zone 



Jeux test 



^ 






OnEscapee 



Dans la plus pure lignee de Flashback et 
Another world, On escapee est un jeu 
d'aventure /action en 2D. 

Le jeu s'ouvre sur une introduction du 
plus bel effet : une longue animation 
dessinee sous Dpaint pose les bases de 
I'histoire. Un sombre commando extra-ter- 



la surface du monde alien. Desormais, notre 
tache se resume a revenir surTerre... 
Le principe d'OnEscapee consiste a progres- 
ser au travers de six niveaux, exactement de 
la meme maniere qu'on le faisait dans 
Flashback et Another world : un personnage 
est dirige de profil sur des decors en 2D des- 
sines a !a main, en sautant par-dessus les 
embuches et en remettant a leur bonne 
place les cles eparpillees. La difficulte est 
intelligemment croissante et les scenes cine- 
matiques viennent frequemment ponctuer 




Pile : graphisme luxuriant. 



restre descend sur notre planete pour captu- 
rer un echantillon de Tespece humaine. 
Heureusement, celui que nous n'allons pas 
tarder a incarner se distingue par sa dexterite 
et se joue de la bienveillance de ses geoliers. 
Mais c'est deja trop tard. Le vaisseau qui 
I'emportait vient de s'ecraser avec fracas sur 



Face : intrigue foisonnante. 



Taction. Par ailleurs, OnEscapee reconnait 
automatiquement la langue du Workbench. 
II est en outre possible de parametrer 
diverses options, comme la vitesse d'afficha- 
ge. Un jeu dont I'ambiance se revele envou- 
tante et la qualite sonore de tres bonne fac- 
ture. L'effort esthetique est louable, mais on 




Pour avoir mauvais alien. 

aurait quand meme souhaite obtenir un 
resultat a la hauteur des composants Aga. 
De plus, force est de reconnaitre que la 
maniabilite n'est pas toujours au rendez- 
vous. 

Yann Sena 





n Escapee 


En hausse 


▲ Scenario 


A Richesse 


A Ambiance 


En baisse 


T Maniabilite 


T Palette 


Note 


• • • • 



Uropa 2 



Initialement presente comme 
shareware, Uropa 2 est desormais un 
jeu d'aventure/ action en 3D 
Isometrique commercial. 

Le jeu demarre sur une splendide 
introduction en images de synthese 
du plus bel effet. Des aliens tous 
droits issus d'un trou noir attaquent la 
colonie terrienne Uropa 2 etablie sur la 
lune. Le joueur incarne un droide de type 
Havar alternativement dans des interieurs 





Robot et ses freres. 



Propulsion vers la planete 3D. 

en 3D isometrique et des exterieurs tout 
plats en 3D temps reel. Son but consiste a 
detruire Tavant-garde alien et a preparer la 
riposte. Progressant dans un univers 
mignon a souhaits, le joueur devra tirer sur 
des ennemis potentiels, 
communiquer avec les ordi- 
nateurs de la base (pour 
telecommander le cargo qui 
transportera les otages, 
acheter des armes, recupe- 
rer de la vie, etc.) et trouver 
le moyen de franchir cer- 
tains passages bloques. 
Une ambiance 
excellente 

A I'usage, Uropa 2 s'avere 
des plus agreables. Cela sur- 
tout grace a la presence de 



petites surprises qui dynamisent le jeu, telle 
la possibilite de se deguiser en dro'i'de 
adverse, la representation particulierement 
esthetique des explosions ou encore le rea- 
lisme des voix dans certains dialogues. A ce 
propos, signalons qu'Uropo 2 fonctionne 
sans probleme dans la langue de Moliere. 
Par ailleurs, le fait de passer d'un univers 
interieur a un monde exterieur (represente 
par une technique totalement differente) 
rythme merveilleusement le jeu. Une excel- 
lente atmosphere synthetisee par des sons 
tres realistes et des graphismes tres 
agreables. De plus, la jouabilite est irrepro- 
chable. 

Yann Sena 





opa 2 


En hausse 


A En francais 


A Les graphismes 


A Le son 


A V ambiance 


A La maniabilite 


En baisse 


T Rien ! 


Note 
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_cc journal 
meconnu iw 




forcement critique 

et goguenard. 

Le sourcil est fonce 

d'origine 



VOTRE SOURIS 



une, deux, trois oreilles pour ecouter ce que tout le monde raconte 
et s'en faire sa propre opinion. 



J^euatfffhz&c 



le seul muscle de la souris 

pour demonter toute 

I'info sur I'info 




pour mettre son nez dans 

tous les coins mal eclaires 

de la micro et sentir 

devolution technique 



-¥ki ae/ifa 

pour s'offrir le luxe 

d'etre incisif quand la 

presse "serieuse" passe 

les plats 



_i^ pate 

pour se rouler dans la 

poilade gauloise et 

le moralement 

pas correct 




ideale pour creer le contact 
avec nos lecteurs motives 
et compatibles 



informateurl 

La dose d'opinion micro hebdomensuelle eo papier qui le fait bien 

Si, par ie plus grand des hasards, vous ne trouvez pas informateur chez votre marchand de journaux, changez-en ! 
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Demos 
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The party 97 

On nous avait annonce Van passe que la Party 96 serait la 
derniere de cette serie mythique, mais un grand nombre de 
personnes ont souhaite une fois encore se retrouver a I'occasion 
d'un tel evenement europeen. 



Les dates et le lieu n'ont pas change : 
entre Noel et le jour de I'an, dans un 
grand centre d'exposition au 
Danemark, a Aars plus precisement (oil 
avaient deja eu lieu les deux premiers ren- 
dezvous, en 1991 et 92). La tendance des 
dernieres annees a malheureusement ete 
confirmee : cette demo-party est de plus 
en plus le reflet d'une operation commer- 



ciale plutot qu'une occasion de rencontres 
et de divertissement. Inanimation etait 
quelque peu faible en dehors des habi- 
tuelles competitions de demos, graphisme 
et autres musiques. Par ailleurs, la selection 
trop severe sur la qualite des productions 
presentees n'etait pas tres bien venue. 

Vincent Oneto 



Killer 




Code : Sly, Humanoid et Case 
Musique : Destop et Louie 
Graphisme : Yolk et Legend 

Une production magnifique ! 
Certainement la demo de I'annee 
1997 ! Heureusement qu'il nous 
reste des groupes creatifs comme CnCd, 
pour nous demontrer que I'on peut utiliser 
des effets de 3D pour autre chose qu'affi- 
cher de simples objets tournoyant dans 
tous les sens au milieu d'un ecran noir de 





vide. Ici, le graphisme ne veut pas dire 
"logos" et autres "images plein ecran des- 
tinees a nous faire patienter pendant le 
chargement". 
Vraiment beaucoup 
d'originalite dans cette 
production soutenue, 
comme toujours, par 
un graphisme et une 
musique d'excellente 
qualite. Point d'ombre 
toutefois : le proces- 
seur est mis a rude 
epreuve, et un 68060 
ne sera pas de trop. 
Demo Aga, disque dur 
(4,2 Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 



Lops kakkl 



Kakki 



Code : - 
Musique : - 
Graphisme : - 

Le style jormas est reconnaissable 
entre tous : une musique dans le 
style trance/goa, accompagnant un 
ou deux effets visuels en boucle. Ce nouvel 
episode ne faillit pas a la tradition. Pour les 
connaisseurs... mais e'est plutot leger pour 
une demo. Demo Aga, disque dur (1,3 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 



Mellow yellow 




Code : Booger 

Musique : Booger et Iceman 

Graphisme : Opio 

Un petit hommage a Melon et plus 
generalement a tous ceux qui 
fument des peaux de banane... Les 
membre de Factir reprennent ici certaines 
caracteristiques qui etaient propres aux 
intros et demos de Melon, a savoir des let- 
trages qui se remuent et des cycles de cou- 
leurs vives. A voir au moins une fois... Mais, 
meme remarque que pour la production 
de Da Jormas, e'est un peu leger pour une 
demo. Demo Aga en un fichier executable 
(700 Ko), memoire Fast obligatoire. 



hew many 

bananas 
can you 

handle?! 
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Goatraince 



Remix 



Mortalit 




Code : Psychoc 

Musique : Zoomorph 

Graphisme : Cafkhan, Laika, Tarmslyng et 

Lemniscus 

Comme son titre I'indique, a travers ce 
calembour qui, j'en suis sur, aura plie 
la France en deux pendant quelques 
minutes, le theme de cette demo est un peu 
un melange de trains et de musique Coa (si, 
si !). On y trouve beaucoup d'effets: un 
wagon en Couraud, un ticket de train 
mappe, un voxel avec une voie de chemin 
de fer, etc. La qualite generale de cette 
demo, qu'il s'agisse autant du code, du gra- 
phisme ou de la musique, nous laisse penser 
qu'il s'agit la d'une premiere demo de la 
part d'un groupe plein de bonne volonte, 
mais on n'en est pas encore au niveau 
atteint par des groupes plus experimentes. 
Demo Aga, disque dur (3,7 Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 




Code : Pg et Hence 

Musique : Steffo 

Craphisme : Skize, Skutt, Mrk et Dvize 

Si Ton fait un bilan de cette annee 
1997, on se rend compte que 
Limited edition a ete I'un des 
groupes les plus productifs sur la scene des 
demos Amiga. On a meme pu noter que 
leurs productions avaient gagne en matu- 
rite. Les points forts de cette nouvelle 




Code : Dr StrangeLove 
Musique : Barksten et Temal 
Craphisme : Razorback 

Dans une ambiance plutot macabre, 
une demo assez pauvre en innova- 
tions, ou les effets ne sont plus 
tout jeunes (zoom, voxel, tunnel mappe) 
et le graphisme tres inegal. C'est domma- 
ge, on avait connu mieux de la part de ce 
groupe suedois, qui avait reussi I'exploit 
de placer sa demo "" devant celle de Tbm 
a la Remedy 97. Demo Aga, disque dur 
(3,2 Mo) et memoire Fast obligatoires. 




demo se materialisent par des effets de 3D 
multi-objets, un travail pousse sur les mou- 
vements et des deplacements de camera 
originaux (a ne pas manquer : une scene 
de combat entre deux robots). Les eclai- 
rages sont egalement a I'honneur, notam- 
ment dans la partie des greetings. Demo 
Aga, disque dur (1,8 Mo) et memoire Fast 
obligatoires. 



Turbo tronic 




Code : Nuclear Ninja 

Musique : Turbocop 

Craphisme : Ageldust, Tentacle, Soda et 

Squid 

Pour sa premiere production, Instinct 
nous propose une demo composee 
presque exclusivement d'effets de 
3D (mirroirs, ombres, environnement 
mapping, etc.), mais malheureusement 
une grosse erreur de mathematiques fait 
apparaitre certaines deformations. C'est 



tres genant, pour ne pas dire tres laid. 
Demo Aga, disque dur (3,6 Mo) et memoi- 
re Fast obligatoires. 
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Microstory 



Gnu is 










not Unix ! 



Le Gnu project, cet enfant terrible du developpement de 
logiciels, est I'histoire d'un rive qui est devenu la plus folle 
entreprise que I'informatique ait jamais connue. 



Ala fin des annees 70, I'industrie du 
logiciel naissante voit apparaitre 
une chose encore relativement 
inconnue des informaticiens : les licences 
d'utilisation, de plus en plus precises, res- 
trictives, contraignantes et souvent abu- 
sives. Les utilisateurs aussi bien que les pro- 
grammeurs se sentent des lors frustres par 
le fait qu'ils ne peuvent disposer a leur 
guise de leurs logiciels. C'est alors que natt 
le concept de I'informatique libre. L'un de 
ses plus fervents militants n'est autre que 



Richard M. Stallman, informaticien brillant 
et excentrique, chercheur en intelligence 
artificielle au celebre Massachusetts institu- 
te of technology (le Mit) et programmeur 
repute. Stallman decide de se consacrer 
entierement a cette cause. II reve d'un 
monde ou les logiciels seraient a la disposi- 
tion de chacun, "just like the air" (tout 
comme 1'air), ou chacun puisse utiliser ce 
qu'il veut sans avoir de comptes a rendre, 
et ou le but d'un developpeur n'est pas de 
garder jalousement ses secrets mais au 




Richard Stallman : La Fsf, c'est pas du pipeau. 



contraire de creer des ceuvres ouvertes et 
en perpetuelle amelioration. Stallman est 
tout simplement considere comme I'inven- 
teur de ce que I'on appellera plus tard le 
Free software. A cette epoque, il met au 
point la premiere version de son editeur de 
texte, un certain Emacs, et decide de com- 
battre activement les developpeurs de logi- 
ciels proprietaires. II elabore a cette fin la 
General public license (Gpl) qui formalise 
les principes du Free software et lui donne 
un statut legal. Mais le plus important est 
le fait que Stallman lance un projet tres 
ambitieux : developper un systeme 
capable de se substituer totalement a Unix 
et qui serait 100% Free software. Le nom 
choisi pour ce projet est Gnu, pour Gnu is 
not Unix. 

La Free software foundation 
L'ampleur du projet n'apparait que pro- 
gressivement. II faut d'abord se donner les 
outils de developpement : compilateurs, 
debogueurs, bibliotheques, outils de genie 
logiciel... tout un programme I Stallman 
realise qu'il aura besoin du support de I'en- 
semble de la communaute informatique - 
et surtout de sponsors - pour mener a bien 
son entreprise. Afin de centraliser toutes les 
ressources humaines et materielles, il cree 
en 1984 la Free software foundation (I'an- 
nee meme ou Apple lance son Macintosh, 
I'ordinateur le plus proprietaire jamais 
concu). Le developpement de logiciels 
n'est qu'une partie des activites de la Fsf : 
celle-ci se consacre egalement a promou- 
voir le Free software aupres des utilisateurs, 
organise des conferences et des meetings 
et apporte son soutien a d'autres projets 
qui vont "dans la bonne direction". Mais 
malgre ses moyens tres limites, la Fsf se fait 
tres vite un nom grace a la qualite excep- 
tionnelle de ses logiciels. 
Un long statu quo 

Le Free software est longtemps reste 
incompris et les utilisateurs se mefient de 
cette plante exotique. Si les logiciels edites 
par la Fsf gagnent I'admiration des 
connaisseurs, ils restent a peu pres incon- 
nus hors du monde de la recherche. La Fsf 
gagne de I'argent principalement en ven- 
dant des bandes (plus tard des CD-Rom) 
contenant les logiciels Gnu. Les benefices 
annuels sont alors de quelques centaines 
de milliers de dollars, ce qui peut paraitre 
derisoire, mais c'est suffisant pour payer les 
salaries et organiser quelques operations 
de promotion, sachant que les frais de 
fonctionnement de la Fsf sont proches de 
zero. On voit alors apparaftre un nouveau 
type d'entreprises : les Free software com- 
panies, specialisees dans la distribution et 
la maintenance du Free software. La Fsf 
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finit meme par avoir sa "face commercia- 
le", Cygnus software, qui porte les logiciels 
Cnu sous Windows et Nt, en plus d'offrir 
une participation poussee au developpe- 
ment du projet. C'est ainsi que le develop- 
pement de Ccc ou de Cuile se fait en partie 
chez Cygnus. 
Le grand boom 

Le debut des annees 90 marque un tour- 
nant pour le Free software : grace a I'ex- 
plosion d'lnternet et a la politique de plus 
en plus agacante des editeurs de logiciels 
proprietaires, les utilisateurs s'interessent a 
ce monde parallele. C'est a ce moment 
qu'un certain Linus Torvalds decide de dif- 
fuser son systeme d'exploitation (encore 
embryonnaire) sous licence Cpl. Fort de 
son immense succes, Linux entraTne dans 
son sillage de nouveaux projets et de nom- 
breux developpeurs sautent dans le train 
en marche. Les outils de developpement 
Cnu sont universellement adoptes, tant par 
les editeurs de jeux video (Quake est ecrit 
avec Ccc) que par les fabriquants d'appa- 
reils electroniques et electromenagers. 
Paradoxalement, la Fsf s'en trouve 
affaiblie : Stallman n'est plus le maitre 
inconteste du Free software, les revenus 
chutent et sa fondation connait de graves 
difficultes financieres. Qui acheterait un CD 
avec Emacs quand il suffit de le telecharger 
par Ftp ? Mais Stallman ne baisse pas les 
bras ; il adopte un budget de rigueur, 
cherche de nouvelles sources de profit et 
garde le cap : "si la Fsf termine le developpe- 
ment de Cnu puis doit mettre la de sous la 
porte, ce serait un succes complet". 
Quel Os pour Cnu ? 
Avant meme le lancement de Linux, la Fsf 
decide de commencer les travaux sur la 
partie systeme d'exploitation de Cnu. Elle 
avait deja mis au point un noyau du type 
Unix quasiment fonctionnel et tout le 
monde s'attendait a ce que ce dernier soit 
stabilise et integre a Cnu. Mais a la surprise 



generale, Stallman decide d'abandonner 
totalement ces travaux et fait mettre en 
chantier un systeme totalement nouveau, 
le Hurd. Cette volte-face en fait grincer des 
dents a plus d'un, y compris au sein de la 
Fsf. On aurait prefere voir Cnu rester dans 
la voie tracee et aboutir dans un delai rai- 
sonnable plutot que de lancer un projet 
qui ne sera interessant qu'a tres long terme 
et qui coutera enormement d'energie et 
d'argent. Seul contre tous, Stallman ne 
revient pas pour autant sur sa decision et 
refusera meme d'utiliser Linux comme 
noyau de Cnu. La premiere version "boo- 
table" du Hurd n'arrivera qu'en automne 
1996, suivie de la version 0.2 en 1997, 
mais on est encore loin d'une release com- 
plete et finalisee. Actuellement, toutes les 
pieces essentielles du fameux Cnu system 
sont disponibles... sauf deux, toujours en 
developpement. II s'agit de I'interface gra- 
phique CnuStep et du systeme d'exploita- 
tion proprement dit : le Hurd. Mais celui-ci 
promet beaucoup plus que le tant attendu 
"Cnu kernel" : il s'agit de faire table rase et 
de reinventer le concept meme de syste- 
me d'exploitation en se placant dans le 
contexte de I'informatique de I'an 2005, 
tout en restant totalement compatible 
avec les applica- 
tions existantes. 
Mieux : le nou- 
veau systeme doit 
permettre aux 
logiciels actuels de 
profiter directe- 
ment des nou- 
velles possibilites, 
sans qu'il soit 
necessai re de 
modifier la 
moindre ligne de 
code ! Qui a dit 
"impossible" ? 
jakub Zimmerman 




La menagerie de I'informatique. 




Bienvenue, noble etranger. 




Gnu/Linux ou Lignux 



Une querelle oppose depuis le debut Richard Stallman a Linus 
Torvalds : le premier accuse le second de sous-estimer la 
contribution de Cnu au succes de Linux et souhaiterait que Linux 
s'appelle "Lignux" (idee abandonnee, qu'on se rassure !), 
"Gnu/Linux" ou, de preference, "Systeme Cnu base sur Linux". Ce 
a quoi Linus retorque que Stallman, qui n'est pas specialement 
un esprit ouvert, n'a pas son mot a dire et que la meilleure 
preuve de sa reconnaissance vient du fait qu'il ait place Linux 
sous licence Cpl. La dispute ne cessera probablement jamais, 
mais qu'on parte de Gnu/Linux, de "Linux-based Gnu system" ou 
simplement de Linux, il s'agit strictement et exactement de la 
meme chose ! 
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Du mardi au samedi 
A 2.0 mn de Grenoble & Chamt 



Moniteurs & Video 



ProTV (Tous signaux video sur Scran VGA) 

Goldstar 15" 0.2a 

Amaga 17" 0.28 

Mitsubishi 17" Pro 67 TXV 

Mitsubishi 17" Fro 57 TXM 



990 F 

.. 1 850 F 

. 3 290 F 

4 490 F 

. 5 450 F 



Memoires de masse 



lecteur CDKOM IDE Goldstar 24x 

Disque dur IDE 2.1 Go 

Disque dur IDE 2.5 Go 



Lecteur ZIP ATAPI interne 

CDROM vierges Traxdata Silver (les dix) 



510 F 

. 1 220 F 
1 350 F 

650 F 

120 F 



Memoires 


5IMM & Mo EDO 


120F 


SIMM 16 Mo EDO 


260F 


DIMM SDRAM 32 Mo 


500F 




Autres 



Modem USRobotics Sportster Flash 56000 1190 F 

Carte SCSI-2 PCI Tekram (PC) 600 F 

Distributeur produits Micronik & Ateo 

Configurations FC sur mesure • Linux installe gratuitement 

Specialiste en cables & nappes esoteriques 

Frais de port TTC : Memoires 25 F - Moniteur 150 F - Autres 50 F 



Pragma Informatique 

Route departemervtale 523 • 36570 TENCIN 

Tel. : 04 76 45 60 60 - Fax 04 76 45 60 55 
synapse(§>club-internet.fr 



Forum 



I 



Lecteurs 




BIDOUILLES SOUS LINUX 



|e n'arrive pas a recompiler le 
noyau pour lui faire recon- 
naitre ma carte son. Comme 
c'est ecrit dans le forum du 
n°47, je me logue en root et je 
vais dans /usr/src/linux. A I'in- 
terieur de ce repertoire, il n'y 
en a qu'un, nomme "include", 
et quand je tente un make 
config, j'obtient le message 
suivant : "No rule to make tar- 
get config". Peut-on installer 
des packages debian sur la 
Redhat ? Comment installer X ? 
Vous mettez qu'il suffit de faire 
un rpm -i nom_de_fichier.rpm 
mais il y a une dizaine de 
fichiers differents. J'ai tente 
d'en installer plusieurs sans 



succes, comment faut-il faire ? 
I'aimerais bien trouver 
Netscape sur votre CD, car 
telecharger plus de 10 Mo sur 
Internet est trop long. 
Souvent, vous presentez de 
petits utilitaires mais vous ne 
precisez pas ou on peut se les 
procurer. Enfin, je trouve que 
vous n'etes pas assez precis 
pour les debutants ; je fais des 
"man" a longueur de temps 
mais je ne progresse pas beau- 
coup. 
Anonyme. 

Pour compiler le noyau, il est 
necessaire d'installer le package 
contenant les sources. Cela se 
fait tres simplement par : 

dpkg -i /cdrom/bo/bina- 
ry- i3 86 /misc/ kernel - 
package_3 .28. deb 
dpkg -i /cdrom/bo/bina- 
ry-i3 8 6 /devel /kernel - 
source-2 .0.30-7. deb 
dpkg -i /cdrom/bo/bina- 
ry-i3 8 6 /devel /kernel - 



headers-2 . . 3 0_2 .0.30- 
7. deb 

De plus, sous Debian, la com- 
mande make-kpkg est utilisee 
pour creer un package .deb 
(contenant un noyau flambant 
neuf) qu'il suffit d'installer comme 
tout autre package (voir I'article 
sur la Debian). Pour le moment, il 
n'est pas possible d'installer des 
packages Debian sous Redhat. En 
revanche, /'inverse est tout a fait 
possible, voire courant grace a la 
commande alien : alien -n packa- 
gejedhat.rpm ou alien -n packa- 
ge_slackware.tgz. Attention ! La 
commande rpm installe les pac- 
kages RedHat ; pour installer les 
packages Debian, c'est la com- 
mande dpkg qui convient. Pour 
X, il suffit d'installer les packages 
suivants : le fichier xl 1/xserver- 
??? (qui correspond a votre 
carte), les fichiers xll/xfnt??? 
(pour les polices desirees), 
xl 1 /xlib6_3.3-4.deb, 
xl 1 /xbase_3.3-4.deb et 

xl 1 fxcontrib_3.2-2.deb. Nous 



essayons autant que possible de 
fournir sur le CD les logiciels tes- 
tes. Nous nous efforcerons par 
ailleurs de donner I'adresse 
Internet a laquelle vous pourrez 
vous procurer les logiciels non 
fournis sur le CD. Nous essayons 
de contenter tout le monde, les 
debutants comme les utilisateurs 
avertis. Par ailleurs, le meilleur 
moyen de progresser sous Linux, 
reste de "mettre les mains dans le 
cambouis". Nous pouvons bien 
sur vous guider dans vos peregri- 
nations, mais sachez que rien 
n'est vain ; meme si vous pensez 
que vous ne progressez pas beau- 
coup, cela vient du fait que ce 
que vous apprenez n'est pas for- 
cement immediatement utilisable. 
Bientot, vous aurez besoin d'une 
information et vous vous souvien- 
drez de I'avoir lue, dans un man, 
un mois auparavant. Si vous 
trouvez que vous ne progressez 
pas assez vite, nous vous 
conseillons I'excellent livre "le 
systeme Linux", aux editions 
O'Reilly. 




Petites annonces 



VENTES 

Vds ou echange scan a main 24 Bit 
400Dpi contre materiel ou logiciel ; 
contacter Francois au 03 83 52 33 
92. Repondeur. (54). 

Vds Cpu Intel Pentium 120 MHz 
+ Radiateur thermique : 450 F. M. 
(UBLOT Xavier 7 Allee Henri 
Bergson 18000 Bourges. 

Contre 20 F, recevez mes listes de 
Soluces Astuces, codes. Roger JM, 
49 Rue Florion 51800 ST 
Menehould. 

Vds 1200 + MTEC 03042 MHz + 
DD800 + CDX4 + ecran + 3 000 
Frs a debattre + HP660 c : 990 F. 
05 56 39 42 33. 

Vds CG Diamond Edge 3D 2Mo 
(son + integre) ou echange contre 
intel P200. Francois 05 57 51 00 
64. 

Vds battlespire 1906. R. Contactez 
Antoine au : 04 75 81 46 86. 



A1200 + ecran + DD170 Mo + 
Lect. Ext. + Carte 68030 (4 Mo) + 
CD X2 + Aces. Prix : 3500 F. Vds 
aussi A600 : 2 Mo + DD 70 Mo. 
Tel. : 02 33 40 08 49 apres 1 7 h. 

Vds carte 3Dfx 650 F 
Mgamillenium 600 F. Sound 64 
Dynamic 3 D 500 F sbawe 32 Jeux 
originaux tres recents : TR II Quake 
II. JK Sublo 76 Pod LBA 2. Xavier au 
02 98 85 04 24. 

Vds 1200 + carte ace. 68030 28 
Mhz 8 Mo + DD 80 Mo + CD-rom 
2 X + Moniteur 1083S + scanner a 
main 16/32 niveaux de gris 
4 000 F. Tel. : 03 44 41 57 20. 

Vds collection CD sur Amiga et 
aussi nbrx jeux. Demandez : Alfred 
06 85 46 15 26. 3 rue des Macons 
de lumiere 95800 Cergy. 

Vds carte MTEK030 42 MHz + 
68882 25MHz + 4 Mo : 600 F.Vds 
Alim ext. Ventillee 200W Ts Amiga : 
200 F. Vincent au 05 55 52 0192 
apres 17h30. 



Vds A1200 OS 3.0 / Blizzard 
030/50 - 16 Mo / CD 4 X / HD 2 
Go + 3 man. + carte son AURA + 
CDs + jeux + souris... : 4 000 F. a 
deb. Tel. : 02 40 59 68 87. 

Vds 1200/600, materiel, logiciels, 
moniteur. Tel. : 03 21 37 40 00. 
(heures de bureau). 

Vds carte GVP 1 230 + 4 Mo + DK7 
+ Divers + Bible WB 3 + Copieur 
Hard + jeu : 1 000 F. Tel. : 02 35 
87 86 54. 

Vds jeux Amiga : Desert strike, 
Wing commander, etc... a 55 F le 
jeu ; ecran 1084S = 400 F ; lect. 
Ext. 880 Ko = 100 F. Tel. : 03 24 27 
29 63. 

Vds Mtec 1 230 / 28 + 8 Mo 700 F. 
03 28 68 90 85 Bruno. 



Vds carte memoire MBX avec 4 Mo 
et 68882 a 25 Mhz. Px : 450 F a 
debattre. Tel. : 04 67 42 25 18. 
Cherche contacts Amiga sur 
Montpellier. 

Vds 4030 10 M + hd 120 m+ CD 
Rom + carte IO de GVP + SCSI + 
HD 80 M + ecran + digitaliseur 
video + audio nbx C7 D7 prix 6 
500 F. Tel. : 03 27 27 83 02. 

Vends CD32 / S X 32 DD270 8Mo 
20 CD Rom + Disquettes + impri- 
mante + Comprendre I'Amiga prix 
1 500 F. Tel. : 02 35 75 22 18, 
heures repas. 

Vds Al 200 + 1 085s + 1 6 Mo + Bliz D 
1230 + CD X 8 + DD1.7 : 5 500 F. 
Jean 01 39 1 3 58 98. 

Vds carte acceleratrice cyberstorm 



Desormais, il est possible d'ecrire a Dream par 
E-mail ! N'hesitez done pas a envoyer toutes vos 

missives a I'adresse drea@posse-pres.com. Nos 

experts se feront un plaisir de repondre a toutes 

vos questions ! 
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Petites annonces 



060 (MK1) + module Scsi (rom 
V8.5) : 2 500 F. Demander 
Jerome. 01 45 89 87 43. Paris. 

Vds cartes graphique & video : 
Retina Z2 4 mo (800 F). VLAB Z2 
(800 F). Tvpaint 2 (400 F). Le tout 
1 800 F. Tel. : 05 56 69 72 34. 

A.V 386 avec Work, Norton. ..petit 
prix ; carte acquisition-restitution 
video PC haute resolution 2 500 F. 
Pour Amiga : scanner main 400 dpi, 
logiciels traitement de texte : 
WordWorth 6 et 3, KindWords 2 et 
3, base de donnee, PageSetter, 
DigiWiew + filtre electronique, Scala 
VideoTitler, jeux tous Amiga prix 
sacrifies. Table montage video. 
Videonics TU1 (1 500 F). Tel. : 02 
31 68 84 92 (repondeur). 

Vds A1200 + ecran + CD 4 X + DD 
540 Mo + 2 joys + jeux + nbreux 
disks + Mtec 030 + 8 Mo + Nbreux 
Dream : 3 600 F. Tel. : 02 47 53 75 
05. 

Vds A1200 + HD Seaget 630 Mo : 
1 800 F. Carte Scsi Cvp pour 
A2/3/4000 + HD Scsi 700 Mo + 8 
Mo : 800 F. PC x : 250 F. Amos 3d : 
100F. 

A1200 + 030 / 50 + 8 Mo + HD 
1 70 Mo + moniteur + lect. Ext. 
Tover Drive + Scan couleur + Souris 
+ originaux : 3 800 F a debattre. 01 
60 02 60 07. Apres 1 9 h. 

Vds A1200 Ram 10 Mo + Carte 
accel + DD2,5. 1 CO + lect. Ext. + 
accessoires + Nbx logic. + TS les 
dream 2 500 F. Port compris. 05 53 
49 32 1 1 . 

Vends carte memoire vide pour 
Amiga 1200 Extensible 8 Mo : 
400 F. Livres - CDRom - Amiga - 
Prix a debattre au 05 53 04 59 91 . 

Vds 1200 T 3.1 2500 F, Amiga 
2000B rev. 6.2 - 3.1 500 F + 
M14385 2 000 F. Autre mat. Tel. : 
03 82 57 1 7 00 soir. 

Vds A1200 + Moniteur + 2 joysticks 
+ jeux Prix : 1 300 F. Tel. : 02 43 82 
63 58. Rep. Demandez Delphine. 

Vds pour Al 200 carte Ace. 030 /28 
+ 68882 / 33. 8 Mo Fast : 700 F. 



Port compris. Tel. : 03 24 35 1 5 40 
le Week-end , dema; Alex. 

Vds Disc Dur 60 Mo 250 F, impri- 
mante Mps 1230, 250 F, final copy 

2 200 F, Archon 50 F. Pour Amiga. 
Alexissolier@Min ; tel. : 04 50 45 75 
46. Tel. net ACH. DRIVE H.D. 

Vds Vds Al 200, 1 500 F. DD 650 
Mo 600 F. Squirrel 400 F. Picasso II 
900 F. A3640 1 000 F. Tel. : 03 86 
80 90 87. 

4030 + 11538 + 68882 33Mz + 16 
Mo + CD 4X + DD2. Go + Softs : 
7000 F. 4040 + EGS + 1 960 + Softs 
(symthese, animation...) 8 000 F. 

03 27 92 75 44. 

Echange playstation + 1 manette 
+ 1 carte memoire + 5 jeux + 
boite et doc, garantie 9 mois. 
Contre Blizzard 68030/ 50MHz + 
copro 68882 a 50 MHz + 8 Mo de 
fast, ou +. Ecrire a Reguena 
Laurent , 9 cite Bonduelle, 59223 
Roncq. 

Vds pour A1200, carte 68030 + 
Mmu a 28 Mhz + 8 Mo 600 F + 
Vds nbrx D7 jeux & utilitaires + 
cherche ecran multisynchro. Jerome 
au03 85 33 85 12. 

ACHATS 

Achete Carte Blizzard 1230 - 1240 - 
1260 avec eventuellement son 



controleur scsi 2 Tel. : 03 80 67 55 
79. 

Ch jeux pour console Vectrex + 
Jeux et utils pour 6128 et Amiga 
500. Bernard au 01 48 18 82 33 ou 
fax 01 4818 82 11. 

Ach. Ou echange Amos pro avec 
ou sans Doc plus si possible 
Extension ACA. Tel. : 01 30 25 34 
67. DMD Maurice. 

Achete FPU pour Blizzard 1230 : 
200 F et Modem capable recep. 
Fax amiga eteint + softs. Joel au 03 
89 48 09 39 le soir. 

CONTACTS 

Recherche graphistes musiciens et 
scenaristes pour completer equipe 
pour jeu video. 03 20 42 25 14 ou 
smi-soft@nordnet.FR. 

Cherche contacts tous Amiga pour 
echanges. Fabrice Bertin, 71 rue de 
la fontaine 80300 Albert. 

Cherche contacts sur amiga. 
Contacter Blondel Dany, 3 voie 
Henri Dunant, 59760 Grande 
Synthe. 

Cherche contacts sour A600. 
Mielcarek Yann 28 Lot. Du Champ 
Marot 02320 Brancourt en 
Laonnaois. Vends jeux A1200. 03 
23 22 28 18. 



i 

Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


1 Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en gras 


(+10F) 


(+20F) 


; Total 






I Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a 
I'ordre de Posse Press/PA, 16, rue de La Fontaine au Roi, 75011 
Paris. La vente ou I'echange de logiciels concerne uniquement les 
originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annonce. - 
Rubriques : J achats J ventes J contacts - Systeme : _1 Amiga 
J Linux J autre 
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Le Pc sans se f-. 
planter 

Tout pour 
comprendre et 
acheter un 
ordinateur 
multimedia : 
I'unite centrale, le 

stockage pff 

magnetique, 

I'affichage, le multimedia, les 
communications, les imprimantes, les 
souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le Pc sans 
fausses notes 

Tout sur la 

musique assistee 

par ordinateur : le 

Midi, le hardware, 

le software, 

Internet, rubriques 

pratiques... Avec 

un CD comprenant 

34 demonstrations commerciales, 50 

Mo de modules, 1 3 trackers, 1 00 

fichiers Wav... 



Le Pc dans la 
poche 

Tous les 
ordinateurs de 
poche : Psion 
series 3 et 5, 
Palmpilot, Hp48, 
Ti92, Newton, 




Windows ce. . . 

Avec tous les 

logiciels de connexion pour Amiga, 

Atari, Linux, etc. 






La bible du jeu »- . , 
Amiga 

La reference en 

matiere de jeux 

pour Amiga et 

CD-32. Decouvrez 

les 1 01 meilleurs 

jeux, 1 01 trues et 

astuces et un 

mega-dossier sur les 

jeux de foot. Incontournable. 



Le CD PC Team 
(n°10 a 24) 

Retrouvez sur 

chacun de ces 

CD-Rom un / 

repertoire 

Amiga \ 

d'environ _^_ ""-; 

10 Mo: jeux, ( J^tGcHTl 
utilitaires, ^^ 

astuces, fichiers images, sons... 




LES ANCIENS NUMeROS 

AVEC OISQUETTE AMIGA 



• Dream n T 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1, version 
complete 

• Dream n 2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif 
numeriseurs 
Disquette : Amos turbo 

• Dream n 3 

Dossier : les imprimantes 
Reportage : le Supergames show 
Disquette : Cinemorph, version 
complete 

• Dream n°4 
Dossier : les virus 
Reportage : le Winter ces de Las 
Vegas 

Disquette : Quickwrite, version 
complete 

• Dream n°5 
Dossier : sex'n'Amiga 

Labo : Blitz basic 2, Mediapoint... 
Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n°6 

Dossier : le salon Imagina 94 
Labo : ADPro 2.5, Quarterback... 
Disquette : Personal paint 4, 
version complete 

• Dream n 7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery animator, Vidi 24, 

le PAR... 

Disquette : Canon studio, version 

complete 

• Dream n 8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory opus... 

Disquette : Personal font maker, 
version light 

• Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n°10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream nil 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 

Labo : Lightwave, Dice, 

Videostage... 

Disquette : Painter 3D, version 

complete 

• Dream n 12 

Dossier : la creation d'un jeu 
Labo : DSS 3.0, DirWork, 
Brilliance 2... 
Disquette : Desktop magic 

• Dream n 13 
Dossier : I'Amiga a la tele 



^j 



Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus checker 6.41 

• Dream n 14 
Dossier : I'Amiga et les 
graphismes 

Reportage : Le World of Amiga 
Disquette : Real time sound 
processor II lite 

• Dream n°15 

Dossier : le rachat de I'Amiga 

Labo : Photogenics... 

Disquette : Skidmarks II, la demo 

• Dream n 16 

Dossier : les clones Amiga arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la demo 

• Dream n°17 

Dossier : la Doom-mania arrive 

sur Amiga 

Labo : GoldEd 2.1 .1 , Easy calc, 

Studio professional 2... 

Disquette : DSS 3, version 

complete 

• Dream n 18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala mm400, 
Sherlock, Diavolo, Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n°19 

Dossier : les dessous du rachat par 

Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de Los 

Angeles 

Disquette : OctaMed pro 5.04, 

version complete 

• Dream n 20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1 .2, Kit tower 
1200, Digita organiser... 
Disquette : Obsession flipper, la 
demo 

• Dream n 21 

Dossier : transformez votre Amiga 

en Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, 

Fax on ... 

Disquette : Flight of the amazon 

queen, la demo 

• Dream n 22 

Dossier : I'avenir ludique de 

I'Amiga 

Labo : CD Write, lecteur Zip... 

Disquette : Vroom multiplayer, 

version complete 

• Dream n 23 
Dossier : optimisez votre 
Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux 
commandes du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n 24 

Dossier : choisir un lecteur CD-Rom 



pour Amiga 

Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, 
Action replay 1200... 
Disquette : Boston bomb club, 
version complete 

• Dream n°25 

Dossier : I'Amiga expo fait un 

carton 

Labo : Directory opus 5.0 

Disquette : Virus checker 8.03 

• Dream n°26 
Dossier : les ordinateurs 
exotiques 

Labo : ImagineVision, Blitz basic 
2.1, Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n°27 
Dossier : le guide du 
programmeur 

Labo : la carte 68060 Blizzard 

1260T 

Disquette : Gloom deluxe, la 

demo 

• Dream n 28 

Dossier : les extension du Pc au 
service de I'Amiga 
Labo : Tower TBD, SX32, 
TurboCalc 3.5, @-Net... 
Disquette : TurboPrint 
professional 4.1, version light 

• Dream n 29 

Dossier : Viscorp rachete I'Amiga 
Labo : DeltaTower, DiskSalv 4... 
Disquette : MandelTour ACA, 
version complete 

• Dream n 30 

Dossier : toutes les cles pour 
eviter la galere 

Labo : Wordworth 5, World atlas, 
encyclopedic Adfi... 
Disquette : Blitzbank 2.1 

• Dream n°31 
Dossier : le quizz de I'ete 
Labo : Image FX 2. a, Artpad 2, 
Vid 24, Kit internet... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 32 

Dossier : quel fournisseur Internet 
choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 
Disquette : Poweroids 

• Dream n°33 

Dossier : le multimedia et I'Amiga 

Labo : la carte Cyberstorm 060 

Disquette : une selection de DP 

■ Dream n°34 

Dossier : la communaute Amiga a 

la rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 

Imagine 5.0... 

Disquette : Alien breed 3D 2, la 

demo 

• Dream n°35 

Jeu : Capital punishment 
Labo : iBrowse, Interoffice, 
MaxDOS 

• Dream n 36 

Dossier : pourquoi investir sur 
Amiga 



Labo : 2 modems 33600bps, X- 

DVE, SMD-100... 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n 37 

Dossier : gagnez de I'argent avec 
votre Amiga 
Reportage : I'histoire de 
I'informatique a Londres 
Disquette : Magic menu 2.15 

• Dream n°38 
Amigazone : Typesmith, 
Wordworth 

Linuxzone : Lincity, Xquad, Lyx 
Disquette Amiga (epuisee) 



LESANCIENSNUMeROS 

AVEC CD AMIGA, ATARI. 

BE. LINUX. RISC PC... 



• Dream n°41 (epuise) 

• Dream n°42 (epuise) 

• Dream n°43 (epuise) 

• Dream n 44 

Dossier : Persistence of Vision 

Tests : StarOffice 3.1 pour 

Linux, systeme pOS, Psion 

series 5 

Decouverte : Warp 4.0, le 

processeur Power 

Sur le CD : Pov pour Amiga, 

Atari, Linux, Rise Pc... 

• Dream n 45 

Dossier : Latex pour tous les 

systemes 

Labo : Art effect 2, Applixware 

4.3... 

Plein feu : les processeurs Alpha 

Sur le CD : 50 Mo de 

bureautique Os/2, 25 Mo 

d'utilitaires graphiques pour 

RiscOs, 50 Mo de jeux pour 



• Dream n 39 

Amigazone : les browsers Web, 

Shapeshifter... 

Linuxzone : Xwindow, The gimp, 

Mesa OpenGL, Xclamation... 

Disquette Amiga (epuisee) 

• Dream n 40 

Amigazone : Blobz, Cybervision 
64 3D, Airmail 

Linux : les distributions, 
Maelstrom, DDD, CDE... 
Disquette Amiga : Amigameboy, 
WebDesign, VirusZ-ll... 
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Falcon, 60 Mo de demos pour 
Amiga. 

• Dream N 46 

Dossier : remplacez Windows 
par la Debian gnu Linux 
Labo : Cyberstorm Ppc, The 
Gimp, Window maker... 
Decouverte : que vaut BeOs 
pr2 ? 

Sur le CD : distribution Debian 
gnu Linux (pour Pc) et Dream 
Linux (pour Amiga). Logiciels 
Gnu pour Os/2, 40 Mo de 
demos Falcon, 100 Mo de 
demos commerciales pour Rise 
Pc. 

• Dream N 47 
Dossier : les secrets des 
nouveaux processeurs. 
Labo : Deux stations Alpha, 
Kde, Cyberstorm Mk3, 
Coldfire... 




LES JEUX AMIGA 



Tous les classiques du jeu sont 
encore disponibles sur Amiga : 
Bat II, Battle isle Italie, Celtic 
legends, Cisco heat, Fous du 
volant, Geants du sport, 
Harrier assault, Humans, Indy 
4, It came from the desert, Kick 
off, Last ninja 3, Loom, Pack 
tortues ninja, Trivial pursuit... 
N'hesitez pas a appeler au 01 
S3 36 84 18 pour connaitre les 
disponibilites et les nouveaux 
arrivages. Merci d'indiquer, 
dans la mesure du possible, un 
jeu de remplacement en cas de 
rupture de stock sur votre 
premier choix. 



Sur le CD : Kde, version 
complete d'Octamed, Mint, le 
Fixpack 5, Linux pour RiscPc... 
• Dream N 48 
Dossier : a la decouverte des 
ordinateurs de poche 
Labo : La Redhat 5.0 est arrivee, 
tous les OS de I'Atari, le Syjet 
sur Amiga, installation d'Os/2... 
Sur le CD : tout Linux pour 
PowerMac et la version 
exclusive de Tornado 3D. 
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Coupon a renvoyer a Posse Press 
Dream's bootik - 16, rue de la Fontaine 
au Roi, 75011 Paris. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 

Machine/Systeme : 



Articles choisis 



Port A : gratuit (France, etranger et Dom-Tom) 

Port B : 16 francs (France), 20 francs (etranger et Dom-Tom) 

Port C : 21 francs (France), 35 francs (etranger et Dom-Tom) 

5/ plusieurs produits sont commandes avec des ports differents, 
ne compter que le port le plus cher. 
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n°49 
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Je regie par : 

J cheque a I'ordre de Posse Press 

Date et signature obligatoires : 



J mandat J carte bancaire 



expire le 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : 

• Par telephone : 01 53 36 84 10 du Lundi au Vendredi de 9h30 a 18h00 

• Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 



Informatiques et liberies : en application de lartide 127 de la lot du 6 Janvier 1 978. relative a I'informatique et aux liberies, vous dispose? dun droit d'acces et de rectification pour toute information vous concernant en vous 
adressant a notre siege social. Les informations requises sont necessaires a I'etablissemenl de votre commande. Elles pourronl egalement etre cedees a des orgonismes exterieurs, sauf indication contraire de votre part. 
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